
Глава 28. Спустя.

(П.А. Уровни (Представлены в виде характеристик, выявленных ИИ Чипом –

1 уровень – начало - 2 единицы; 100 очков - 1 единица; конец – (начало + 10) «12»; апп –
(конец+5) «17»

2 уровень – начало - апп 1ур; 100 очков – 1,5 единицы; конец – (начало + 15) «32»; апп –
(конец+10) «42»

3 уровень - начало - апп 2ур; 100 очков – 2 единицы; конец – (начало + 20) «62»; апп –
(конец+15) «77»

4 уровень - начало - апп 3ур; 100 очков – 2,5 единицы; конец – (начало + 25) «102»; апп –
(конец+20) «122»

5 уровень - начало - апп 4ур; 100 очков – 3 единицы; конец – (начало + 30) «152»; апп –
(конец+25) «177»

6 уровень - начало - апп 5ур; 100 очков – 5 единиц; конец – (начало + 50) «227»; апп –
(конец+45) «262»

7 уровень - начало - апп 6ур; 100 очков – 7 единиц; конец – (начало + 70) «332»; апп –
(конец+65) «397»

8 уровень – начало - апп 7 ур; 100 очков – 10 единиц; конец – (начало + 100) «497»; апп –
(конец+100) «597»

9 уровень – начало - апп 8 ур; 100 очков – 15 единиц; конец – (начало + 150) «747»; апп –
(конец+150) «897»

10 уровень – начало - апп 9 ур; 100 очков – 30 единиц; конец – (начало + 300) «1197»; апп –
(конец+500) «1697»

2 единицы характеристик – предел человеческого тела. Его можно прорвать с помощью
тренировок или Системы. ГГ же его прорвал при приобретении Магического тела, у которого
нет пределов. Оно же и подняло его характеристики.)

---Спустя месяц---

За этот месяц я достиг второго уровня и смог активировать Ультразвуковые Перчатки на обеих
руках без помощи потоков. Следующая цель – Ультразвуковые Ботинки.

Достигнув второго уровня, я сразу побежал пробовать свои силы против гоблинов.

Наткнувшись на одного из них и начав экспериментировать, я приказал одному из потоков
держать наготове Ультразвуковую перчатку. Хотя это не понадобилось, так как для меня он
двигался очень и очень медленно. Я даже зевнуть успел, пока он добежал.

Убив гоблина с помощью обычной грубой силы, я понял, что его физические характеристики
равны примерно 4-5 очкам статистики ИИ Чипа, когда мои равны семнадцати каждый, с
помощью которых я могу, хоть и с трудом, но поднять груз, весом в тонну. Вес же своего меча я



установил на 700 кг на повседневной основе и 900 кг при тренировке. Вообще, как я проверил,
границ допустимого веса для настройки меча просто нет – хоть всего грамм, хоть 1000 тонн,
всё одно.

Поняв, что единственный, кто может мне доставить проблемы – это хобгоблин, я решил идти на
их своеобразную базу, которая за месяц, когда я в последний раз проверял память того
гоблина, переместилась. Это я узнал, когда всё-таки решил использовать Объединение на
убитом гоблине и перенял его память, как и форму, которая записалась в базу данных ИИ Чипа
и Системы. К сожалению, у гоблина не было навыков, следовательно, обсобо-то я ничего и не
получил.

Достиг я их лагеря без проблем, а уже там началась жара. Он находился в неглубокой пещере
рядом с ручьём. Все 16 гоблинов и 1 хобгоблин были на месте, поэтому началась мясорубка.

Я не использовал Звуковые волны, так как решил, что они очень опасны и разрушительны, и
из-за этого они будут мной использоваться только в крайних случаях.

Вытянув меч, я пошёл рубить мелочёвку. После того, как осталась всего пара гоблинов, из
своего жилища, которое представляло собой небольшой шалашик, вышел их главарь, но и он
оказался очень слабым – всего раза в два сильнее и крупнее обычного гоблина.

После смерти оставшихся, я решил использовать на нём объединение, с помощью которого
получил 2 навыка:

Навыки:

[Отец звука: SSS+]

[Магическое тело: SSS]

[Объединение: SS+]

[Мгновенное усиление: С] (Увеличивает характеристики в 2 раза на 1 минуту. Перезарядка –
78 часов) {Р} (П.А. Р-способен к развитию)

[Рёв Вожака: D] (Все гоблины, попадающие под действие навыка, подчиняются вам.
Перезарядка – 24 часа)

Мгновенное усиление может послужить неплохую службу, а Рёв Вожака просто не нужен.
Хотя, в принципе, пусть будет, не помешает ведь.

После того, как я объединился с хобгоблином, то сразу попробовал превратиться в его форму.

Превратившись, я посмотрел на себя и не увидел никаких отличий от того хобгоблина, который
был убит мной минуту назад. Затем, я решил проверить свою статистику от ИИ Чипа и
Системы:

Нод Арлин (Алексей Романов) [Форма - хобгоблин]:

Сила: 17 + 5,



Ловкость: 17 + 4,1,

Телосложение: 17 + 4,5,

Скорость:17 + 4,55,

Магия: 20 + 1,4,

Статус: хобгоблин.

Возможно открытие подпространства (Инвентарь)

…………….

["Статус"]

-------------------------------

Имя: Нод Арлин (Алексей Романов)

Возраст: 10 лет

Раса: Человек-ХобгоблинLvl: 2

Сила: 1 (I)

Выносливость: 1 (I)

Ловкость: 1 (I)

Скорость: 1 (I)

Магия: 200 (G)

Навыки:

[Отец звука: SSS+]

[Магическое тело: SSS]

[Объединение: SS+]

[Мгновенное усиление: С] {Р}

[Рёв Вожака: D]

Заклинания: -

Формы {Добавлено навыком Объединение}: Человек, Гоблин, Хобгоблин,



 

“Хм… это довольно странно, характеристики увеличиваются, по моим расчётам, на половину от
характеристик, которые были при жизни хобгоблина, но, почему-то, увеличиваются они только
в статистике от ИИ Чипа, а от Системы – ничего. Возможно это из-за того, что это не моя
основная форма, следовательно, и сила так же не моя, поэтому и не показывается. Об этом
надо покумекать.”

Я превратился обратно в человека и отправился Домой.

--- Спустя ещё 2 месяца---

За это время я освоил превращение маны во все элементы. Не знаю, нормально ли то, что я
освоил все 7 элементов магии (П.А. Простите пожалуйста, я не помню, сколько элементов
магии в Danmachi, поэтому будет 7 – Огонь, Земля, Воздух, Вода, Молния, Свет, Тьма), но я
думаю - не очень. Единственное что я знаю – это то, что чаще всего, те, кто обладают
магическими способностями, имеют только 3 ячейки для заклинаний, а я уже могу
использовать все элементы на чистом контроле, но, к сожалению, они не очень мощные, так
как по-настоящему мощные маги используют заклинания. Я же в свою очередь не знаю ни
одного.

Ещё я заметил, что характеристика Магии качается лучше всех остальных. У меня есть
подозрение, что это происходит из-за моего Магического тела, хотя, это единственное что я
узнал про этот навык, остальные его особенности (кроме Системы) мне неизвестны.

Далее, я освоил Ультразвуковые Ботинки и теперь могу использовать их вместе с
Ультразвуковыми Перчатками без помощи потоков. Можно было бы попробовать с помощью
ботинок увеличить свою скорость, но, к сожалению, самая минимальная скорость у ботинок –
звуковая, а моё тело ещё не такое крепкое, чтобы выдержать её. ИИ Чип сказал, что моё тело
будет готово только тогда, когда характеристика Телосложение достигнет 37 единиц. Есть,
конечно, альтернатива – это Ультрозвуковой Экзоскелет, но на его освоение уйдёт не менее 4-х
месяцев, как вывел ИИ Чип. Так что будем подождать, как говорится.

---Спустя ещё 4 месяца---

Я смог освоить Ультразвуковой Экзоскелет, с помощью которого могу развивать скорость от
звуковой (343.3 метра в секунду или 1224 км/ч) до сверхзвуковой - где-то 1000 метра в секунду
или же 3600 км/ч. (П.А. Такая высокая максимальная скорость из-за высокой концентрации
сверхзвука в одном месте и из-за его мощности, которую ГГ очень сильно увеличивает при
создании Экзоскелета. Вообще, в реальной жизни невозможно было бы увеличить скорость
звука в воздухе, его можно увеличить только при повышении плотности среды
распространения, но, что хочу - то и ворочу.) Это я выяснил с помощью одного эксперимента,
из-за которого, на 5-6 километров от моего дома, теперь чистая дорожка без деревьев, а так же
с помощью ИИ Чипа. В его разрушительной мощи можно вообще не сомневаться – я нашёл
большую гору, активировал Экзоскелет и тупо прошёл сквозь неё, оставляя за собой неплохой
такой тунельчик в несколько человек в длину и ширину. Немного позже я попробовал свою
силу в Экзоскелете, убрав его разрушительную мощь. Она увеличилась, по подсказкам ИИ
Чипа, ровно в 10 раз. После всех экспериментов я мысленно поставил на него вето и буду
использовать только в самых крайних случаях и только в одиночестве или окружении врагов,
так как оно может нести огромный ущерб как врагам, так и союзникам.

Месяц назад я так же получил 3 уровень, из-за чего, теперь, я могу поднимать груз, весом



более 2 с половиной тонн. Так же, из-за давления, которое я установил на звук, равное 2,4
тоннам, земля во время тренировок начала проседать, поэтому, теперь тренировки происходят
только на платформе, созданной с помощью звука, которая была образованна в небе над моим
домом.

На магию, кстати, не действует ограничение при достижении границ уровня, и она продолжает
увеличиваться с той же скоростью. Скорее всего, это тоже из-за Магического Тела.

Так как я смог научится превращать ману в электричество, следовательно, теперь можно
попробовать ещё одно свойство меча – Иллюзии.

Я подошёл к найденному мной Рогатому зайцу и начал экспериментировать, пропуская через
меч электричество. Странности начались при электричестве в 50 вольт, я буквально
почувствовал на инстинктивном уровне, что нужно дать команду мечу, нужно показать на того,
на кого нужно наслать иллюзии, а так же представить в голове эти сами иллюзии и тогда всё
исполнится.

Я попробовал представить змею, которая нападает справа от зайца и дал команду мечу создать
иллюзию. В тот момент, когда команда была отдана, заяц резко развернул голову вправо и
панически отпрыгнул, я же в свою очередь продолжал управлять «змеёй». После того, как заяц
отпрыгнул, он, упавший от неожиданности, встал и набросился на пустое место, начав
разрывать клыками воздух, или, если говорить вернее, то «змею» . Он продолжал «разрывать»
воздух, щёлкая клыками и мотая головой из головы в сторону, не замечая, что он находится
под иллюзией.

“Хм… значит, иллюзии настолько сильны, что мозг принимает их за действительность,
создавая образ материальности иллюзии. А что если создать что-то побольше и пострашнее?” –
я представил, что заяц убил змею и она перестала двигаться. Мой объект для экспериментов, в
свою очередь, видя, что его «противник» больше не двигается, самодовольно задрал голову и
начал «поедать» мою «змею». Затем я создал иллюзию медведя, подбирающегося сзади зайца.
Он обернулся и, увидев «медведя», так рванул в какую-то сторону, что аж пятки засверкали.

“Иллюзии будут очень полезны, но нужно больше экспериментов для выявления их границ” –
подумалось мне, на пути домой.

---Спустя 5 месяцев---

Я почти достиг 4 уровня, остался примерно месяц тренировок. Если бы не мой навык Отец
Звука, я бы никогда не смог добиться это столь быстрого увеличения своих характеристик, а
так, с увеличением давления на тело, каждая тренировка проходит, будто в первый раз. И
вообще, теперь я не хожу без давления на тело как минимум в тонну, потому что тогда моё
тело становится слишком лёгким. Из-за того, что я увеличиваю свою силу, моё тело даже под
таким давлением становится довольно лёгким для ощущений, но больше увеличивать его
нельзя, так как тогда пол моего дома будет просто разрушаться, а когда буду идти, после меня
будут оставаться глубокие следы. Это становится проблемой…

За эти 5 месяцев я так же экспериментировал с иллюзиями, и, опытным путём, было
установлено, что количество и мощь тока, который принимает меч неограниченно, поэтому
неограниченно как количество иллюзий, так и их сложность. Все эти опыты ставились на
гоблинах, которых за год я успел убить более трёхсот штук. Все их тела лежат у меня в
инвентаре, так как мне же нужен будет какой-никакой стартовый капитал для проживания в
Орариро.



В город я хочу прибыть примерно за год до начала основного сюжета, чтобы успеть
обосноваться там и создать небольшую основу. Следовательно осталось 3 года или же, если
быть точным, то 2 года и 11 месяцев.

---Спустя ещё месяц---

Я достиг 4 уровня. Теперь я могу поднимать до 4 с половиной тонн, а удар по воздуху на
полной скорости (Без использования Экзоскелета) создаёт мощный воздушный поток,
сносящий деревья на своём пути).

---Спустя год---

Я достиг 5 уровня. Это было намного сложнее, чем достигнуть 4-ого, из-за того, что
увеличивается сложность подъёма характеристик, а так же увеличивается количество самих
характеристик. Теперь мой предел – это 7 с хвостиком тонн.

На голом контроле я теперь могу создавать крупные заклинания, но только в элементе молнии,
по понятным, я думаю, причинам.

Единственное, на что я надеюсь, это то, что я успею достигнуть 6-го уровня за оставшийся год
11 месяцев, хотя я начинаю немного сомневаться в этом.

Сейчас, из-за крепкости тела, силы и скорости удара я могу голыми ладонями «разрезать»
деревья.

---Спустя 2 года---

К сожалению, я не успел достичь 6-го уровня, так как это оказалось слишком сложно.
Трудность поднятия характеристик увеличилась на порядок, а количество характеристик для
поднятия уровня, в свою очередь, так же увеличилась, что очень сильно мешает в прокачке.
Но, я и так уже задержался здесь на месяц больше необходимого, поэтому нужно начинать
двигаться в Орарио.

…

Нод Арлин (Алексей Романов):

Сила: 143,8,

Ловкость: 150,4,

Телосложение: 154,1,

Скорость: 147,1 {Добавлено в следствие разблокировки Системы},

Магия: 224,9 {Добавлено в следствие разблокировки Системы},

Статус: Разочарован в себе.



Возможно открытие подпространства (Инвентарь)

…………….

["Статус"]

-------------------------------

Имя: Нод Арлин (Алексей Романов)

Возраст: 14 лет

Раса: Человек

Lvl: 5

Сила: 727 (B)

Выносливость: 999+ (S+)

Ловкость: 947 (S)

Скорость: 837 (A)

Магия: 999+ (S+)

Навыки:

[Отец звука: SSS+]

[Магическое тело: SSS]

[Объединение: SS+]

[Мечник: A] {Улучшает владение мечом}

[Сокрытие в тени: B] {Вас труднее обнаружить во тьме}

[Мгновенное усиление: С] {Р}

[Рёв Вожака: D]

[Преображение: F] {При полной луне возможно частично обратится в кобольта}

Заклинания: -

Формы {Добавлено навыком Объединение}: Человек, Гоблин, Хобгоблин, Кобольт, Вожак
Кобольтов, Воинственная тень, Монстр-Ящерица, Сереброспин.

http://tl.rulate.ru/book/67596/1804064


