
Глава 3: Завершение квеста

[Текущие характеристики игрока Зика Элвуда:]

[Здоровье: 1063]

[Мана: 858]

[Сила: 19]

[Скорость: 19]

[Интеллект: 29]

[Выносливость: 26]

[Удача: 17]

[Начало передачи]

«Почему квесты всегда должны включать гоблинов?» — спросил Зик, направляясь к
местонахождению своего следующего противника.

День подходит к концу, и он подумал, что будет лучше закончить еще один квест, прежде чем
он ляжет спать. В конце концов, ему, вероятно, понадобятся дополнительные очки опыта.
Когда он нашел своего следующего противника, он использовал свой недавно купленный
навык, который позволяет ему видеть базовую информацию о своих врагах.

В отличие от первых двух боев, этот враг находится под сильной защитой. Кроме того, они
даже не находятся внутри какого-либо замкнутого пространства, поэтому избежать яда будет
легко. Вот почему он еще больше расширил область действия яда. Он начал с покупки навыка
под названием [Детонация заклинаний].

[Название навыка: Детонация заклинания]

[Ранг: F]

[Тип навыка: активный]

[Поглощено маны: 10]

[Информация: Позволяет заклинателю отложить активацию другого заклинания. Это
произойдет в области, отмеченной детонацией.]

Благодаря этому Зик может заключить моего врага в область, заполненную ядовитыми
облаками.

«Даже если этот гоблин-командующий сильный монстр, он не протянет долго, если я просто
заполню большую область своим ядовитым облаком». Зик подумал про себя. Кроме того,
уверенность в себе добавлял тот факт, что есть еще один навык, поддерживающий Ядовитое
облако..

[Название навыка: Ядовитый пивовар]



[Ранг: F]

[Тип навыка: пассивный]

[Потребляемая мана: нет]

[Информация: Владелец этого умения усиливает все ядовитые атаки на 5%. Процент
увеличивается с рангом навыка.]

Закончив приготовления, он начал активировать навыки, убедившись, что гоблины уже крепко
спят, когда он это делает.

«Ядовитое облако».

Зик начал с того, что разместил три слоя ядовитого облака в области, где находится командир.
После этого он выбежал за пределы досягаемости и активировал следующую фазу своего
плана.

«Взорвать». — сказал он, отчего ядовитые облака вокруг начали сгущаться.

Благодаря своей мини-карте он может видеть каждого врага в пределах досягаемости. Есть
зеленый слой, заключающий в себе несколько красных точек — около пятидесяти, если быть
точным. От генерала гоблинов меньшего и не ожидаешь. Затем есть две большие красные
точки, одна из которых приближается к нему.

Он улыбнулся, глядя на точки, исчезающие одна за другой. Когда это произошло, исчезла и
одна из больших красных точек, та, что почти не двигалась. За ней последовала другая
большая красная точка, которая постепенно замедлялась, пока не исчезла с радара.

После того, как все красные точки, наконец, исчезли, Зик углубился в свои навыки, в процессе
повысив ранг [Меньшего сопротивления ядам]. Он подумал, что ему, возможно, придется
сражаться в ядовитом облаке в следующих испытаниях, и поэтому ему нужно быть уверенным
что он выживет в процессе.

[Ядовитое облако поднялось с ранга E- до E]

[Ядовитое облако поднялось с ранга E до E+]

[Ядовитое облако поднялось с ранга E+ до D-]

[Малое сопротивление ядам поднялось с ранга F+ до E-]

[Малое сопротивление ядам повысилось с ранга E- до E]

[Малое сопротивление ядам повысилось с ранга E до E+]

У Зика снова начались проблемы с дыханием, однако на этот раз он почувствовал себя немного
лучше. Ощущение жжения все еще было, но вместо ощущения магмы, текущей внутри его
тела, оно больше походило на кислоту, достаточно сильную. Это связано с тем, что [Меньшее
сопротивление отравлению] и его атрибут [Выносливость] наконец заработали лучше.

[Вы повысили уровень! Теперь вы 20-го уровня]



[12 очков навыков даются в качестве награды]

[12 очков атрибутов даются в качестве награды]

Зик наконец-то вышел из Ядовитого Облака, увидев, что его здоровье теперь упало ниже
половины. Затем, когда он попытался сфокусироваться на своем окружении, появились другие
уведомления об игре.

[Поздравляем! Вы прошли третье испытание]

[Четвертое испытание: Уничтожьте гоблина-шамана]

[Поздравляем! Вы прошли Четвертое Испытание]

[Пятое испытание: Уничтожить свирепых волков]

"Подождите, что?" — Зик пошел и посмотрел подробности квестов.

Оказывается, в области, которую он окружил [Ядовитым облаком], также есть область, где
находится четвертая цель.

«Это объясняет, почему здесь две большие точки». — он подумал про себя.

После всего произошедшего он почувствовал что первый день взял свою плату. Зик купил еще
один навык, который обнаруживает ближайших врагов, прежде чем пойти спать. И, таким
образом, сильнейший игрок на земле прошел четыре испытания за один день.

…

…

…

«Хорошо, с чего бы мне начать...» — пробормотал он, глядя, куда ему потратить все очки
атрибутов и очки умений, которые он собрал.

События прошлой ночи натолкнули его на мысль. Если это сработает, он сможет пройти
оставшиеся испытания за один день.

«Ну, это если все испытания связаны с монстрами, обитающими в лесу». — он подумал про
себя.

Зик начал день с того, что стал есть больше фруктов. На этот раз он знал какие фрукты
съедобные благодаря приобретенному навыку анализа. Кроме того, он приобрел навык,
который позволил ему летать. Это облегчило ему маневрирование в лесу.

Это также первый раз, когда он увидел, как выглядит мир за пределами леса, и, честно говоря,
там было особо не на что смотреть, так как весь лес на самом деле находится посреди моря,
что означает… Зик не был послан в лес, его отправили на изолированный остров.

Единственная причина, по которой он не видел океан, в том, что место, куда его сбросили, на
самом деле находится в центре острова. Сама территория покрыта густой группой деревьев.
Это означает, что не возможно узнать, что вы находитесь на острове, пока не выйдете оттуда.



Зик не оставался долго в воздухе. Он вернулся туда, откуда взлетел, так как расход маны
[Полета] на самом деле очень велик.

«Мне нужно начать с краев. Затем сделать еще один слой внутри леса». — он подумал про
себя, размещая версии [Детонации] своего [Ядовитого облака] на краю острова.

Он продолжал это в течение всего дня, в процессе повышая ранг как [Детонации заклинания],
так и [Ядовитого облака]. На третий день он сделал то же самое, охватив своими навыками
среднюю часть леса, пока, наконец, не закончил в ночь на третий день.

«Посмотрим, как это сработает». — он сказал, взорвав весь набор ядовитых навыков, когда он
парил в воздухе. Вместе с этим умением идет еще один пассивный навык, который он купил.

[Название навыка: Завеса тьмы]

[Ранг: F]

[Тип навыка: пассивный]

[Потребляемая мана: нет]

[Информация: С наступлением ночи усиливает навыки и физические способности заклинателя.
Ранг повышается с каждым действием, которое заклинатель совершает ночью]

В настоящее время [Ядовитое облако] уже находится на ранге C, и у Зика возникли трудности с
дальнейшим усилением навыка. В конце концов, количество использований навыка до того, как
он получит ранг, также становится больше. Таким образом, он застрял с ядом ранга C, но с
действующей [Завесой тьмы], а также с [Ядовитым пивоваром], который также действовал. Это
дало ему уверенность что каждый монстр в лесу умрет до конца ночи.

«Это даже не представляет собой реальной испытания». — он сказал себе, утомленный тем
фактом, что игра становилась все легче по мере того, как он продвигался вперед.

Достаточно скоро вся его мини-карта покрыκлась зеленым цветом с красными точками,
маленькими и большими, которые появились на ней. Есть даже точки больше, чем те, которые
он видел до сих пор.

«Должно быть, это настоящие боссы». — сказал он себе, наблюдая, как эти точки постоянно
движутся, пока он в безопасности парит в небе.

Вскоре после этого маленькие точки умерли одна за другой. Это произошло быстрее, чем в
первый день, и он знал, что это из-за всех навыков, которые у него были, ранг которых
повысился на этом пути. После этого и более крупные точки исчезли.

Если подумать, то с точки зрения монстров здесь появился какой-то чудак, который вдруг
задумал совершить геноцид на острове. В конце концов, умирают не только монстры, но даже
животные и деревья умирают от яда.

Как только Зик подумал о том, как легко идут дела, в его сторону полетел камень, заставив его
увернуться, когда за ним последовало больше.

«О, так что-то пережило это?» — сказал он, увидев, что одна из точек, похожая на босса,
сопротивляется смерти от яда.



«Где эта штука?» — сказал он, спускаясь к лесу и следуя в том направлении, откуда летели
камни.

«Черт возьми, оно огромно». — сказал Зик, увидев появление монстра в доспехах. Он намного
больше, чем генерал гоблинов, и совсем не похож на обычного гоблина. Он больше походил на
орка, причем очень сильного.

[Имя: Мулл Тас'рак]

[Раса: Орк]

[Спецификация: Лорд Орков]

[Ранг: D]

[Здоровье: 20 000]

[Мана: 10 000]

Зик увидел, что чудовищное количество здоровья монстра почти полностью исчерпано, но
затем понижение здоровья остановилось, заставив его подумать, что в системе должна быть
ошибка.

«Почему не умирает?» — сказал он себе. Затем, как будто чудовище заметило его, оно
бросилось в его сторону, подхватив свой меч, который является его настоящим оружием.

«Черт возьми». — проронил Зик, уворачиваясь от монстра.

«Я беру свои слова обратно: разработчики игры действительно поработали лучше, чем я
ожидал». — Зик подумал про себя, улыбаясь, когда использовал очередное заклинание.

Пока он летал, Лорд Орков продолжал пытаться ударить его. Однако Зику удавалось
уворачиваться от каждого удара, и, когда он закончил накладывать достаточное количество
заклинаний, он создал еще один, небольшой огненный шар, когда он парил выше в воздухе.

«Это может быть слишком, но что поделать». — сказал он, стреляя огненным шаром в лорда
орков.

Пламя разрослось в одно мгновение, подпитываемое более ранними заклинаниями,
выпущенными Зиком, которые на самом деле являются тремя активациями [Горящего воздуха].

Он видел, как пламя поглотило лорда орков, который продолжал кричать. Однако его
беспокоил тот факт, что он все еще стоит. Но это длилось недолго. Достаточно скоро Орк был
поглощен пламенем, создав лесной пожар, который распространился во все стороны,
поддуваемый ветром.

После того, как каждая красная точка, наконец, была удалена с карты, перед Зиком появилось
множество уведомлений. Финальный набор:

[Вы успешно прошли все испытания и получили ранг SSS.]

[Теперь вы будете перенесены в Зал Совета Трех Главных Божеств.]
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