
Устранив разногласия между ними после того, как Мразиви узнал, что Маркус не человек, а
призрак, они вдвоем продолжили путь, чтобы найти выход из подземелья.

Продолжая путь, они изо всех сил старались использовать скрытность и избегать мест,
кишащих монстрами, но на третьем уровне подземелья почти за каждым углом их поджидала
новая угроза.

Однако по мере продвижения и Мразиви, и Маркус обнаружили, что сложнее всего им было
справиться с ловушками.

Ни у одного из них не было опыта обнаружения или обезвреживания ловушек, поэтому,
несмотря на высокую бдительность, они избегали лишь примерно одной из пяти ловушек.

Это, в свою очередь, заставило Маркуса взять на себя инициативу, поскольку его чувство
опасности хотя бы немного предупреждало его перед тем, как ловушка сработает.

К сожалению, он не смог избежать каждой из этих ловушек и уже был поражен током,
заморожен, похоронен и получил множество ножевых ранений.

Это, конечно, убило бы любого нормального человека, но с его призрачными способностями и
регенерацией он мог выдержать почти бесконечное количество наказаний, лишь бы его не
убили сразу.

Благодаря своим невероятно острым чувствам Маркус держался начеку, готовый действовать в
случае очередной ловушки.

Тем не менее, когда они зашли за угол и оказались в новой комнате, нога Маркуса нажала не
на то место, и выходы из комнаты были запечатаны, а пространство начало заполняться водой.

Маркус вздохнул с облегчением, радуясь, что эта ловушка больше не причинит ему боли. На
самом деле, если бы он был один, эта ловушка не оказала бы на него никакого влияния, но
поскольку он был с Мразиви, он не мог просто пройти сквозь стены, избежав ловушки.

Тогда Маркус использовал свою давно забытую зону холода, используя свой гнев на ловушки,
чтобы понизить температуру и заморозить воду, а Мразиви сделала то же самое с помощью
своей магии льда.

Как только они заморозили воду и не дали ей заполнить комнату, Маркус вызвал своего
железного голема и заставил его пробить стену, которая мешала им пройти.

"Черт, как мне надоели все эти ловушки, я знаю, что мы пошли сюда, потому что здесь мало
монстров, но причина в том, что здесь так много ловушек, что даже монстры не могут здесь
жить. Может, нам стоит просто рискнуть и сразиться с монстрами, ведь тогда мне хотя бы
будет на чем выместить свой гнев".

Мразиви посмотрел на Маркуса с выражением сочувствия, так как этот маршрут был намного
тяжелее для него, чем для нее, поскольку он взял на себя основную тяжесть ловушек, в то
время как она шла позади, избегая их после того, как он уже нашел их.

"Я понимаю, но с твоей выносливостью и способностью восстанавливаться после всего, что
угодно, это более надежный путь".



Вздохнув, но вынужденный подчиниться ее логике, Маркус продолжил путь, в основном просто
натыкаясь на ловушки, пока ему не пришла в голову хорошая идея.

Он мысленно обругал себя за то, что не додумался до такого очевидного решения раньше, и
быстро произнес заклинание железных нитей, посылая их как десятки щупов.

С этой новой стратегией, хотя они и двигались немного медленнее, Маркус смог обнаружить
большинство ловушек и избежать их, а в конце концов даже получил навык "Чувство ловушки",
который еще больше увеличил его скорость нахождения ловушек.

...

Пройдя несколько миль после целого дня хождения по подземелью, Маркус и Мразивый нашли
безопасное место, где они могли отдохнуть и восстановить выносливость и ману.

Маркус решил взять на себя первую и единственную вахту, поскольку ему действительно не
нужно было спать, кроме как для того, чтобы развеять умственную усталость.

Приняв вахту и дав Мразиви поспать, Маркус давал своему магическому звериному яйцу
ежедневную порцию маны, как вдруг услышал писк в голове.

'Ваша связь с яйцом магического зверя, об ошибке нет информации в системе... достигла
подходящего уровня, вы хотите добавить его в статус компаньона'.

Ошеломленный внезапным уведомлением Маркус посмотрел на яйцо с несколько
сомнительным выражением лица, задаваясь вопросом, что это может быть, ведь его не было в
системе.

'Это еще один недостаток в системе, я уже нашел множество вещей, которые можно считать
ошибками в системе этого мира, так что, возможно, это яйцо не было занесено в каталог или
что-то в этом роде. Но я получил его в награду за победу над монстром-боссом, который почти
наверняка является частью системы, так как же оно могло стать наградой, но не быть в
системе?".

Решив, что это, скорее всего, какой-то сбой, Маркус решил добавить яйцо в систему
компаньонов и получил окно, в котором отображался статус нового яйца.

Компаньон 1/1

Раса: Магический зверь Яйцо ошибки

HP: здоровое

Прогресс инкубации: 1%

Маркус просмотрел статус своего нового компаньона и попытался получить больше
информации, но когда он это сделал, система спросила его, хочет ли он обновить систему
компаньона за восемьдесят восемь очков навыков.

'Это обдираловка, восемьдесят восемь очков навыков для модернизации того, на что я уже
потратил двадцать два. И прогресс моего люка составляет всего один процент, эта штука
высасывает мою ману уже неделю, а она составляет всего один процент. С такими темпами на
вылупление этой штуки уйдет почти два года, и, насколько я знаю, это может оказаться



бесполезной оранжевой рыбой, которая может только плескаться".

Маркус быстро отбросил мысль о том, что это волшебное животное окажется бесполезным, так
как оно пришло из подземелья и уже забрало большое количество его маны.

Истощив ману в яйцо магического зверя неизвестного происхождения, Маркус сохранил яйцо
с помощью системы компаньона и продолжил наблюдение, следя за тем, чтобы никакие
монстры не напали на них из засады, пока Мразиви спал.

Когда прошло четыре часа, Маркус вошел в палатку и разбудил Мразиви, сказав ей, что пора
снова отправляться в путь.

Выбравшись из небольшого укромного уголка в одной из стен подземелья, Маркус и Мразивый
продолжили путь к выходу из подземелья.

Пройдя по подземелью еще около часа, дуэт без особого труда преодолевал все ловушки и
случайных зверей и чудовищ, так как они быстро стали экспертами в том, как справляться с
препятствиями, с которыми они столкнулись на третьем уровне.

Однако вскоре ловушек стало попадаться все меньше, а зверей и монстров - все больше.

Тогда они услышали звуки боя недалеко от себя, всего через несколько комнат.

Звери и монстры в подземелье, конечно, дрались между собой, но звон металла и крики людей
говорили о том, что это не драка между монстрами или зверями.

Оба быстро направились в сторону драки и вышли в огромное помещение, где около двух
десятков человек сражались с роем четвероногих рыб высотой в три фута и длиной в шесть
футов с большими зубастыми пастями и острыми когтями.

Увидев группу, Маркус сразу узнал Джораса, размахивающего своей огромной булавой и
сокрушающего всех рыбьих монстров, которые оказывались рядом с ним.

Переглянувшись с Мразиви, они оба в унисон покачали головами и направились в гущу
сражения.

Маркус начал с быстрых выстрелов, стараясь не оступиться и не раскрыть свой секрет.

Каждый из его выстрелов наносил большой урон каждой рыбе, в которую попадал, заставляя
ее барахтаться от боли, а также наполняя комнату восхитительным запахом.

Пока Маркус прикрывался магией, Мразиви вскочила на ноги и начала рубить рыбьих
монстров своим мощным волшебным мечом, который Маркус еще не видел, чтобы не смог
ничего разрубить.

С помощью Маркуса и Мразивы группа рыцарей и приключенцев быстро расправилась с более
чем сотней рыбьих монстров.

Как только битва закончилась, мужчина средних лет в богато украшенных доспехах вышел
вперед и монотонным голосом, словно ему было все равно, сказал: "Ваше высочество, я рад
видеть, что вы живы, нас послали спасти вас, но кто этот парень, с которым вы находитесь, я
его не узнаю".



При этом Маркус заметил, что некоторые из рыцарей посылают ему взгляды подозрения и
враждебности, пока один человек не выбежал вперед, крича, не замечая настроения.

"Маркус, ты жив, когда ты ушел, сказав, что идешь спасать принцессу, я думал, что ты
вернешься тем же путем, когда поймешь, как невозможно пройти третий слой в одиночку.
Когда ты не вернулся, я списал тебя как мертвого".

Тут Джораса прервал нарядно одетый рыцарь, который пытливо посмотрел на него и сказал:
"Мастер ветви Джорас, знаете ли вы этого молодого человека".

Опомнившись от удивления, что Маркус не только жив, но и с принцессой на буксире, Джорас
быстро ответил: "Да, я знаю его, он серебряный ранг приключенцев, который в день, когда мы
узнали, что принцесса пропала, сразу же отправился в подземелье на ее поиски. Я даже
подумал, что он мог быть ее тайным любовником или кем-то в этом роде, так как он был полон
решимости отправиться на ее спасение".

Все посмотрели на Маркуса с осуждением, а у него и Мразивы слегка покраснели лица.

Мразиви кашлянул, привлекая всеобщее внимание, и сказал: "Не нужно беспочвенных слухов,
Маркус - просто приятель, который пришел помочь мне в трудную минуту. На самом деле, он
прибыл гораздо быстрее, чем все вы, и я весьма удивлен, что вам потребовалось столько
времени, чтобы найти меня, особенно с вашей помощью главного рыцаря Венсариуса".

Переведя разговор в другое русло, некоторые рыцари смутились, а приключенцы сердито
уставились на них.

Тогда главный рыцарь заговорил с уже готовым оправданием и сказал: "

Мне жаль, ваше высочество, что мы были готовы отправиться гораздо раньше, но на вице-
короля было совершено покушение, и это задержало наш отъезд на несколько дней. Однако мы
выехали, как только этот вопрос был решен, и вы в безопасности, так что наше спасение
увенчалось успехом".

Вздохнув, Мразиви сказал: "Очень хорошо, что все хорошо кончается. Я полагаю, что вы
готовы вернуться на поверхность, раз уж вы нашли меня, и я бы очень хотела отправиться туда
побыстрее".

Передав ее приказ, группа рыцарей и приключенцев отправилась в обратный путь и всего
через два с половиной дня смогла выбраться из подземелья обратно на поверхность.
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