
До отъезда Лилии и ее группы оставалось пять дней, и Маркус не спускал с нее глаз, пока не
настал день отъезда. Он наблюдал, как все они укладываются в повозки, купленные для
путешествия домой, и осматривал десять приключенцев, которые должны были стать их
охранниками. Обнаружив, что самый низкий уровень среди них - четырнадцать, а самый
высокий находится за пределами видимости, Маркус почувствовал удовлетворение от того, что
они будут защищены. Затем он последовал за ними до самых городских ворот, и когда они
ждали выхода, он вошел в повозку, в которой ехала Лилия, и положил под ее сиденье урну с
прикрепленной к ней запиской от него, в которой находился прах тела Ирен. Сделав
последний жест для Лилии и выполнив свою цель по ее спасению, Маркус полетел обратно в
город.

'Ты поднялся до 17 уровня'.

Немного удивленный внезапным повышением уровня Маркус проверил свой журнал и
обнаружил там это сообщение.

'Поздравляю, вы спасли маленькую девочку'.

'Ну, теперь я получил шесть уровней, просто спасая Лилию, я действительно хочу пойти с ней,
чтобы убедиться, что с ней все в порядке, но я знаю, что если бы я привязался к ней еще
больше, то не смог бы уйти'.

Получив огромный приток очков навыков и статов, Маркус был занят тем, что решал, что ему
со всеми ними делать. Имея в общей сложности тридцать семь очков навыков и сто двадцать
очков статов, Маркусу было над чем подумать. Сначала он решил распределить очки статов
абсолютно равномерно, чтобы некоторые из них не отставали от других. Теперь ему нужно
было решить, что делать с очками умений, а с их количеством у него были десятки умений,
которые он мог получить, но не мог позволить себе раньше.

'Фух, столько хороших навыков, к которым у меня есть доступ, что трудно решить, что делать.
Потратить ли мне кучу денег на одно или два мощных умения, или поддерживать баланс с
помощью кучи дешевых, но полезных умений? Я также могу просто прокачать навыки, которые
у меня уже есть, настолько высоко, насколько смогу".

После долгих раздумий Маркус решил остановиться на втором и третьем способах. Конечно,
существовали такие мощные умения, как магия пространства или видение будущего, но
Маркус решил, что на первом уровне они все равно не будут настолько сильны. Поэтому он
купил менее мощные, но полезные навыки, такие как регенерация маны, взрыв скорости, тело
маны, мощный слэш, физическое сопротивление и усиление заклинаний. Потратив
одиннадцать очков умений на покупку этих навыков, Маркус получил еще двадцать шесть
очков для улучшения.

'Хм, теперь, какие навыки мне стоит улучшить, определенно, косоглазие, магию железа и
регенерацию маны'.

Почти три часа Маркус размышлял над выбором, и наконец решил, как использовать
оставшиеся очки навыков.

'Этого достаточно, теперь позвольте мне посмотреть, каков мой новый статус'.

'Статус'



Имя: Маркус Феррус

Возраст: 28 лет

Раса: Привязанный призрак

Уровень: 17

HP: 860/860

MP: 710/710

STR: - (+65)

AGL: 62

VIT: - (+64)

INT: 71

SPR: 86

Очки статов: 0

Очки умений: 3

Уникальные навыки: Личный статус, #######, Твердая душа

Навыки: Ящик для мелких предметов, Малая регенерация 1 уровень, Копание 1 уровень, Драка
2 уровень, Магическая циркуляция 3 уровень, Железная магия 3 уровень, Разборка 2 уровень,
Скрытность 2 уровень, Молниеносная магия 2 уровень, Оценка существ 2 уровень, Магия огня
1 уровень, Чувство опасности 2 уровня, Темное зрение 1 уровня, Косоглазие, Высший уровень 4
уровня, Целительная магия 1 уровня, Регенерация маны 2 уровня, Всплеск скорости 2 уровня,
Тело маны 2 уровня, Мощный удар 1 уровня, Физическое сопротивление 1 уровня, Усиление
заклинаний 1 уровня.

Благословение железа

Расовые способности: Невидимый, Бесплотный, Зона холода, Плавучесть, Владение
(ограниченное), Бессмертный

Способности одержимой расы:

Спектр Силы: Призрачные звуки, Спектральная рука

'Я выгляжу довольно хорошо; я знаю, что средний уровень каждого разумного существа -
тринадцать, так что я теперь намного сильнее большинства людей. Моя проблема сейчас в том,
что мне делать дальше, с тех пор как я прибыл в этот мир, я либо застрял в центре ядра
планеты, либо пытался спасти Лилию.

У меня почти безграничные возможности - стать королевским следователем, просто
исследовать этот мир или продолжить приключения. Проблема в том, что я знаю только один
язык, и у меня больше нет жетонов, позволяющих выучить их мгновенно. Я мог бы стать
королевским сыщиком, но если они узнают, что я призрак, за мной могут охотиться люди во



много раз выше меня по уровню. Думаю, мне стоит просто пожить некоторое время в
приключениях, чтобы повысить свой уровень и снаряжение, а потом я смогу решить, что
делать, когда мне это надоест. У меня вечная жизнь, пока моя душа не погибнет, так что у
меня будет достаточно времени, чтобы узнать все, что может предложить этот мир".

Решив немного побыть настоящим авантюристом, Маркус поплыл в сторону зала гильдии,
чтобы найти какую-нибудь просьбу, на которую можно было бы потратить время. По прибытии
ему предстояло принять еще одно важное решение.

'Должен ли я зарегистрироваться под своим именем или просто продолжать использовать имя
Айрин, поскольку я уже приключенец под ее именем. Я действительно не хочу снова проходить
процесс регистрации, и у меня уже есть одно задание, выполненное под именем Айрин, так что
я всегда могу просто принимать заявки в ее форме и переключаться обратно, пока выполняю
задание".

Переключившись обратно на Ирен, Маркус нашел пустынный переулок, чтобы закрепиться в
нем, а затем вошел в зал гильдии и направился прямо к доске заявок.

'Впечатляет, похоже, здесь на десятки больше заявок, чем в Ривер Лендинге, так какие же из
них мне взять'.

Просмотрев медные запросы, Маркус решил не браться ни за один из них, поскольку даже
самый трудный из них заключался в охоте на бобров огромных размеров. Просмотрев
бронзовые запросы, Маркус обнаружил, что многие из них требовали лишь небольшие светло-
зеленые магические ядра, и у него уже было достаточно для выполнения трех из них. Взяв их,
а также запрос на тела семи пузырящихся крабов, Маркус направился к одному из секретарей.
Подойдя к очереди, он протянул ей жетоны с просьбами и свою карту приключений.

Когда она просмотрела его, на ее лице появилось скептическое выражение, после чего она
сказала: "Боюсь, что у медных приключенцев может быть только два активных запроса
одновременно, поэтому вам придется выбрать, какой из них вы хотите".

'Уф, это одна из причин, по которой я не хотел перерегистрироваться как Маркус, поскольку
быть медным приключенцем больше похоже на испытательный срок'.

Маркус спросил, может ли он выполнить два запроса прямо сейчас, поскольку у него уже есть
магические ядра, и администратор нехотя сказал ему, что может. Передав двадцать
магических ядер, Маркус успешно выполнил два задания и получил сорок два медяка в
качестве оплаты. Затем он зарегистрировал две оставшиеся заявки и задал секретарю еще
один вопрос,

"Здесь сказано, что пузырящиеся крабы находятся в храме Океанского блефа, но не могли бы
вы сказать мне, где это".

Секретарша посмотрела на Маркуса так, как врач смотрит на пациента, у которого только что
обнаружили что-то серьезное. Покачав головой и вздохнув, она сказала: "Вы, должно быть, не
местный, если не знаете о храме Океан Блафф. Это одно из трех подземелий во всем
королевстве и одна из причин процветания Лурсенда. Вы можете найти его в северо-западной
части города сразу за воротами, вы не сможете его пропустить. Кроме того, у меня нет
времени, чтобы рассказать вам все подробности, поэтому, если вы хотите узнать больше,
наверху есть библиотека, а если вы не умеете читать, там есть люди, продающие свои услуги,
чтобы читать за вас. Хорошего дня".



Теперь, когда он подписался на два оставшихся запроса, которые он должен был выполнить,
чтобы перейти на следующий ранг, Маркус отправился наверх, готовый прочитать все, что он
мог, о храме Океанского Блефа.

http://tl.rulate.ru/book/67530/2566686


