
Глава 41. Псевдоавантюрист Лент и продовольственные обстоятельства.

Что ж, я убил орка, но работа на этом не закончена.

Магический камень находился в районе сердца, но заказчика интересовал не он.

Если точнее, то моей главной задачей было собрать мясо орка, а не его магический камень.

Разумеется, оно нужно для готовки.

В пищу годились свиньи, коровы, курицы и остальная обыкновенная животинка. В них
отсутствует мана, а потому они не опасны, в отличии от монстров. Их разводят как домашний
скот, и обходится это относительно недорого.

У них вкусное мясо, а если их разводить для готовки, то можно сделать ещё вкуснее. Эти
животные приносят большую пользу людям.

А вот мясо орков было деликатесом.

Да, одна из причин его ценности, это то, что не каждый может убить орка. Но что более
важное – это его вкус.

Орки очень мускулисты, а потому многие ошибочно считают, что их мясо жилистое.

Все их мускулы поддерживаются маной. И потеряв её вместе с жизнью, мясо вновь становится
мягким.

На вкус их мясо в разы лучше любой свинины. И, попробовав его однажды, прочее мясо станет
для вас хуже травы.

Однако, орочье мясо не распространено в городах. Как я уже говорил, не каждый может
зарезать столь убийственный деликатес.

Охотятся на них не достаточно часто для появления мяса на обычных прилавках.

Лишь столы господ и элитных ресторанов могут похвастаться такими блюдами.

Цены на редкий товар соответственно велики.

Следовательно, если есть возможность удачной охоты на орков, а самое главное – навыки, то
определённо стоит ей заняться.

Подойдя к мясистому куску прибыли я перерезал ему шею.

Полилась кровь.

Из его груди и так текла кровь, так что вскоре её поток остановился.

Я же всё это время осматривался.

Был шанс, что другие монстры припрутся и захотят сделать деликатес уже из меня.

К счастью, меня так никто и не навестил, а орк обескровился.

Дальше я начал срезать интересующие меня части плоти орка и оборачивать их в большие



листья мальтовской магнолии, растущей вокруг города. В них удобно заворачивать еду.

Я всегда их носил с собой. И не только для таких случаев. (п/п: ;))

У авантюристов обычно имеется различная тара для сбора материалов, например - склянки
для сбора слизи. И эти листья можно отнести к подобным предметам.

Как минимум нужно отделить мясо с поясницы, филейная часть, бока и бёдра орка.

Хотелось бы взять всё, но мой мешок не был безразмерен.

Были и части, интересующие лично меня. Например: сердце, печень и ноги. Интерес – не
сугубо гастрономический... Много чего ещё нужно разделать.

Всё это можно превратить в деньги, если правильно освежевать. Так что даже если мяса
наберётся сверх задания - я буду только рад.

В запросе не указывали, какие конкретно части нужны. Лишь объём в размере примерно трёх
орков. Всё же, если получится, хотелось бы достать больше.

В таком случае гильдия сама займётся разделкой или предоставит для этого помещение.
Однако, как бы мне не хотелось, всё взять я не могу.

***

Закончив с разделкой, я бросил остатки и ушёл.

Нормально так делать. Вскоре и это исчезнет.

Труп орка станет пищей других монстров или самого лабиринта.

Не знаю, кто от него избавится, но другим авантюристам он не помешает. Напротив, они могут
собрать то, что оставил я.

... Что ж, стоит продолжить, раз все идет хорошо.

Подумал я и направился дальше.

Мне по заданию нужно ещё два орка.

Ещё два таких боя - не простая задача. Но я чувствовал, что поглотил часть силы орка.

Следующий бой будет проще.

Я блуждал в лабиринте разыскивая новую цель...

Через некоторое время я закончил со сбором мяса, и теперь возвращался к лестнице.

На обратном пути меня атаковали монстры, но орки обитали не так близко к выходу с уровня.
Так что моими врагами становились лишь гоблины да слаймы.

Мне даже выпала минутка заглянуть в Карту Акассии, что дала мне та странная женщина.

Путешествуя в одиночку и не зная, когда можешь наткнуться на орка… Немного боязно
отвлекаться на карту.



А вот были бы у меня товарищи, способные прикрыть спину в подобные моменты... Но таких не
было.

В карту заглядываю только в безопасных местах или если заблужусь.

Наполнив её маной, я увидел весь мой пройденный путь, и вновь оценил пользу такой вещицы.

Для обратного пути я выбрал другой маршрут, дабы лучше заполнить карту. Однако Лабиринт
Новой Луны был слишком огромен, так что это задача не из лёгких.

Трудно иметь дело с большим лабиринтом. Пока не откроешь всю карту, не сможешь увидеть
местоположение других людей.

Хотя, обычно не знать, где кто находится - это особо большая проблема. Обычно.

Однажды мне может понадобиться найти кого-нибудь... Но пока нет смысла забивать этим
голову.

Думая об этом, я пересекал лабиринт, когда вдруг услышал звуки сражения.

Не буду учить, как в таких ситуациях поступать правильно. Каждый сам решает.

Одни стараются избегать встречи, другие же напротив - спешат на помощь.

Желания и мораль у всех разная, и верного ответа здесь нет.

Я же, как можно было понять по случаю с Линой, из тех, кто предпочитает узнать, как обстоят
дела у сражающихся.

Потому я тихо направился в сторону битвы.

Авантюристов было двое. Они изо всех сил сражались с гоблинами и противной слизью.

По виду – авантюристы принадлежали к железному рангу или не так давно стали медного.

Возрасту - пятнадцать-шестнадцать лет.

Парень с мечом и девушка, которая скорее всего целитель.

Паренек сражался с монстрами на короткой дистанции, а она поддерживала его магией.

Стиль сражения был весьма опасным, однако для боя с гоблинами его было достаточно.

Проблема же заключалась в слизи…

Только я подумал об этом, как девушка отправила в неё огненную сферу.

Это атакующая магия низкого уровня, но если талант к магии есть - освоить её довольно легко.

Мне не известно, как использовать подобную магию – могу лишь усилить магией тело или
заблокировать атаку защитной магией. Жаль, конечно, что пока что не владею атакующей
магией…

Девушка скорее всего усердно трудилась, чтобы обучиться этому.



Слабость слизи не в физических атаках. Её можно одолеть всего одним заклинанием, если
удачно попасть.

Огненный шар достиг своей цели, и слизь сгорела, оставив после себя магический камень.

А гоблин, тем временем, пал от руки мечника.

... Похоже, у них всё хорошо.

Убедившись в этом, я продолжил свой путь к выходу.

—... Часик в радость, я спешу.

По пути мне повстречались и другие авантюристы, их не особо озаботил мой внешний вид, так
что мы разошлись без лишних проблем, что не могло не радовать.

И вот наконец - я покинул лабиринт, ознаменовав этим окончание своих сегодняшних
похождений

http://tl.rulate.ru/book/6750/335407


