
Сэм посмотрел на свои награды, затем решил пойти и поискать нового придурка, поскольку
теперь он чувствовал, что легко повысит уровень, если сразится с чем-нибудь, что было в
подземелье.

Он начал охотиться на новых существ, так как хотел проверить свою вновь обретенную силу.

Он просмотрел лес и нашел много монстров 10-20 уровня, но Сэм знал, что если он создаст
подземелье из низкоуровневого монстра, это не даст ему столько уровней.

Сэм знал, что если он хочет найти более сильных монстров, ему нужно углубиться в лес, так
как там обитает большинство сильных монстров.

Он начал идти к внутренней части леса, но так и не смог найти ни одного монстра, с которым
он мог бы пройти сильное подземелье.

Сэм шел по лесу, пока вдруг не увидел перед собой гигантского медведя.

Медведь был диким медведем 50-го уровня с силой, равной медведю 52-го уровня.

Медведь попытался использовать свой коготь и напасть на Сэма, но прежде чем он успел это
сделать, Сэм вынул свой меч и порезал ему руку, а затем быстро пошел к голове медведя.

Голова медведя была аккуратно срезана, и когда он убил ее, Сэм услышал систему.

Дин = вы создали подземелье для диких медведей.

Подземелье: Дикий медведь

Волны: 10

Волна 1: 10 диких медведей 50-го уровня.

Волна 2: 10 диких медведей 55-го уровня.

Волна 3: 10 диких медведей 60-го уровня.

Волна 4: 10 диких медведей 65-го уровня.

Волна 5: 10 диких медведей 70-го уровня.

Волна 6: 10 диких медведей 75-го уровня.

Волна 7: 10 диких медведей 80-го уровня.

Волна 8: 10 диких медведей 85-го уровня.

Волна 9: 10 диких медведей 90-го уровня.

Волна 10: 10 диких медведей 95 уровня.

Босс: Альфа Белый Медведь 160 уровня

Жизней: 1

Сэм ничего не стал дожидаться и пошел внутрь подземелья.



Например, как он сражался с кроликами, как он тренировал свое мастерство, когда ему
приходилось ждать следующей волны, и сражался с боссом, когда он закончил с волнами.

20 минут спустя

Он закончил убивать все волны и теперь его очередь сразиться с боссом этого подземелья.

Когда он сражался с волнами, он повышал уровень 30 раз, а также повышал уровень владения
мечом.

Его здоровье было увеличено на 3000, его ци увеличилось на 15000, а все остальные его вещи
увеличились на 300 пунктов.

Прямо сейчас Сэм столкнулся с боссом подземелья, боссом был белый медведь, похожий на
предыдущего босса из подземелья рогатого кролика. Медведь был такого же роста, как
трехрогий кролик, разница между ними заключалась в том, что у медведя не было больших
рогов, а были большие когти, которые были немного меньше рогов.

Сэм пошел прямо атаковать белого медведя, не позволяя существу реагировать на Сэма,
поскольку их силы на том же уровне они знали, что делать дальше, но, к счастью для Сэма, у
него был навык владения мечом, который позволял ему бить на 5% сильнее и быстрее, когда он
использует меч, чтобы рубить что-то.

Бой шел в пользу Сэма до самого конца, но если бы это был его первый бой, он был бы убит без
предупреждения, потому что, когда босс достиг 20%, он внезапно получил прирост силы. Когда
босс достиг отметки 20%, он выпустил широкомасштабную атаку, которая нанесла Сэму 7000
повреждений, но Сэм знал, что что-то должно произойти, когда босс достигнет отметки 20%
хп. Он подготовился, приняв маленькое лечебное зелье, которое осталось в его инвентаре
после того, как он убил всех 201 монстра из этого подземелья и другого подземелья.

Он быстро выпил зелье и продолжил бой; бой шел гладко до самого конца. Сэм получил еще 10
уровней от этого босса и 80 тысяч игровых очков. Поскольку он не умер, у него все еще было
время тренироваться в этом подземелье, время, которое он провел в подземелье, составляло 20
часов, что равнялось 1 часу во внешнем мире.

Сэм воспользовался этим шансом, чтобы развить свою технику владения мечом, он начал
вставать на свою позицию и начал рубить мечом со своей невероятной скоростью, на которую
он сейчас был способен.

1/2 часа спустя

За этот 1 час он ударил мечом 89 600 раз, прежде чем достиг максимального уровня навыка, и
когда он это сделал, он услышал систему, что он может развивать его за 10 тысяч игровых
очков, и, не дожидаясь, он вложил 10 тысяч игровых очков и развивал навык.

Навык изменился с Практики меча на Новичок меча, и когда это произошло, эффект навыка
изменился с 5% до 10%.

Теперь Сэм смотрел, сколько ударов ему нужно было сделать на этот раз, чтобы перейти на
следующий уровень, он посмотрел на свою статистику и увидел, что ему нужно сделать 50
тысяч ударов, чтобы снова обновить ее. Сэм снова принял то же положение, что и раньше, и
раздвинул ногу, находясь на корточках и держа меч перед собой.



7 часов спустя он ударил своим мечом 2 850 000 раз и, наконец, достиг максимального уровня
для этого навыка, и пришло время снова развить его. Ему потребовалось 20 тысяч, чтобы снова
улучшить навык, и на этот раз эффект изменился с 10% увеличения скорости и силы рубящих
ударов. Название навыка изменено с Новачок Мече на Ученик меча.

Сэм не стал продолжать обучение, а пошел проверить, чтобы купить новый навык, который
можно было тренировать по-другому. Он открыл раздел навыков в магазине и начал
просматривать навыки, пока не нашел один навык, который привлек его внимание. Навык
назывался «Взрывной кулак». Сэм посмотрел, каков эффект от умения, и в тот момент, когда
он это сделал, быстро купил его.

Навык давал пользователю 1000 ловкости и силы, когда он или она использовал навык, и с
каждым уровнем он увеличивался на 1000, Сэм быстро посмотрел, как повысить уровень этого
навыка, и когда он это сделал, он увидел огромное число, которое он не знал. ожидайте, что
этот навык понадобится. Навык требовал, чтобы Сэм налил 10 м ци в кулаки, чтобы повысить
его уровень.

С ожиданием пут Сэм был очень взволнован, потому что, когда он был в этом подземелье, он
получил много зелий MP, которые исцелили его MP на 50%, и теперь он наконец нашел то, для
чего он мог их использовать.

Он сразу приступил к тренировкам.
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