
“Мир осколков. Часть 8”

Да уж, много чего произошло, и в результате я участвую в настоящей королевской битве за
титул божества. Тот кто пишет сценарий к этому миру, конечно, очень оригинален.

Я хочу победить, но тут есть одна проблемка - это фавориты Игры осколков. Они очень опасны
даже со своими начальными силами, а теперь они ещё и могут стать гораздо сильнее, забирая
силы побеждённых.

Главная загвоздка в том, что отсидеться в укромном месте не вариант, ведь тогда все вокруг
станут сильнее тебя, и ты отстанешь.

В саванне наконец-то стало не так жарко, это была бы спокойная ночь, если бы не
периодические оповещения об убийствах. Не понимаю как, но один из сопровождавших меня
вампиров смог уснуть, видимо долгая охота его вымотала, что весьма кстати.

Дозорный спокойно сидел на коряге, погружённый в свои мысли. То что к нему подошли со
спины, его особо не смутило, и он медленно обернулся ко мне. Я положил руку ему на плечо и
произнёс лишь одно слово - “Нейра”.

Хочу опробовать один приём, что позаимствовал у учителя. Растерянного вампира окружила
непроглядная темнота. Всё что он мог, это ковылять в ней с испуганным видом. По сути его
просто окружил кокон из чёрной субстанции, это весьма эффективно, чтобы дезориентировать
противника. Тем временем, я за пределами этой ловушки перелистывал книгу, где было видно
его воспоминания. Но задерживаться в чужом подсознании смысла нет.

Его тело, потеряв сознание, упало на землю. Моё тело ждала та же участь, но я почти сразу
перехватил управление этим телом другими мозгами, что позволило атаковать беззащитную
цель. Кинжал, покрытый рунами, пронзил его горло.

Цель ликвидирована, к счастью, амулет забирающий силы жертвы, снова у меня. Но есть
нюансы. Сколько бы я не практиковал переключение управление телом, в разных мирах, всё
равно это происходит с задержкой в пару мгновений, так как это очень сложный процесс. А
перед тем как убить противника, я возвращаю сознания обратно, так как не знаю, что случится
с ним, в случае если оставить его в умирающем теле, а происходит это не мгновенно, чтобы
начинать после решающего удара. Я боюсь, вдруг это смертельно и для меня. Так что тут
расчёт, на то что атакуемый не успеет среагировать.

И ещё кое-что, моя сила работает только на одну цель, так что против группы её использовать
очень рискованно, всё же я не очень то сильный боец. Изначально планировалось вообще её не
использовать, а разбираться при помощи Камней осколков, но от этого плана пришлось
отказаться.

Второго я застал врасплох спящим, так что тут проблем не было. Эти слабаки меня только
задерживали, так ещё и не ощущаю, что получил с них много силы.

Мне дали такое же прозвище, как и вампиру, у которого я позаимствовал внешность. Теперь
ходить в его образе не обязательно, но я лучше оставлю его, на случай если кто-то запомнит
меня и захочет отомстить за товарищей. Хотя групп здесь останется довольно мало, когда к
людям попадут амулеты.

. . .



Относительно узкий участок суши соединял два материка. Возле него обосновались бандиты,
что грабили проходящих здесь людей, которых становилось всё больше.

Здесь даже промаршировала небольшая армия, в 5 тысяч мушкетов. Естественно никто не
рискнул их останавливать. Так же на морю, неподалёку, виднелись корабли и небольшие
лодки.

На всё это смотрела, с высоты птичьего полёта, маленькая девочка. После того как она
хлопнула в ладоши, огромная волна накрыла перешеек, со всеми кто там находился. После
этого он ушёл под воду, а волна прошлась дальше, потопив все суда, направлявшиеся для
участия в Игре осколков.

Теперь материки разделены, а оставшиеся корабли начали топить огромные осьминоги.

- А ты весьма радикально решаешь вопросы.

Человек за её спиной возник из ниоткуда.

- Приходится, из-за некоторых. Зачем ты дал ему умереть?

- Кому конкретно? Я много кому даю умереть, каждый день.

- Не строй из себя дурочка! Почему ты дал умереть моему апостолу?

- А я что должен был сделать его бессмертным? Это противоречит правилам мироздания. Будто
я виноват, что тот парнишка оказался сильнее, а твой песчаник слишком расслабился, из-за
своей непобедимости.

Я, знаешь ли, в самой неудобной ситуации из нас, ведь либо мой апостол проиграет, либо я
окажусь для всех жуликом. Конечно, ведь честно победить моя ставка не может. Легко винить
меня во всех бедах на свете, но может быть будете тогда делать хоть что-нибудь, чтобы эти
беды не случались!

- Я, я не хотел.

- Да ладно, прости. Я сорвался, просто накопилось за сотни лет, а поговорить особо не с кем,
кроме себя же.

- Мы раздельно уже больше, чем вместе, так что можно воспринимать иначе. Эх, теперь здесь
больше народа, чем планировалось.

- Не переживай. Я уже позаботился, чтобы их сократить. Да и чем больше людей, тем больше
силы.

. . .

Когда были оглашены правила игры, они не оставили равнодушным никого. На следующий
день, войско маршировало довольно вяло, всех изнуряла жара, да и многие были не в себе, из-
за последних новостей. Ракушки, что даруют силу убитых, были на шее военачальника и
нескольких офицеров. Во время остановки, перед речушкой, послышался выстрел из чьего-то
мушкета. Никто не знал, кто это был и зачем, возможно просто случайность, но многие на
панике начали бойню друг против друга.

Начался хаос, командиры не могли остановить беспорядок, и он становился всё сильнее.



Многие убегали прочь из крайних рядов, те что не могли это сделать, в основном пытались
забрать артефакты у их обладателей.

Повсюду тут и там, слышались выстрелы, но они не приносили никакого эффекта, в отличие от
штыковых столкновений.

Посреди всего этого бардака, казалось, пытался всё исправить лишь генерал, что повёл наспех
собранные силы за титулом осколка. Но его крики не вызывали должного эффекта. В итоге его
со спины проткнули саблей, это был его любимый офицер, что теперь стягивал с шеи своего
командира заветный кулон.

Бойня продолжалась долго, к вечеру, на поле брани остался последний солдат. Это был офицер
с гусарскими усами и ярким мундиром, запятнанным кровью.

Его силы были на исходе, он пытался отдышаться. Но тут сзади кто-то подошёл, по груде
лежащих тел. Солдат лишь услышал странную фразу - “Камень рождения - вечные путы”. И его
ослепила небольшая вспышка света, от прилетевшего камня.

К обездвиженной добыче, подошёл человек средних лет в неопрятной одежде, на его лице
было надето пенсне, а из сумы виднелась книга про руны. На шее можно было легко различить
переливающийся артефакт.

Офицера тщательно осмотрели, а потом, без лишних слов, проткнули обычным кухонным
ножом. Его ракушка была, сразу же, раздавлена сапогом и втоптана в землю.

Странник пошёл дальше, как ни в чём не бывало, сразу выбросив из головы встреченного
человека.

. . .

По полупустыне бесцельно прохаживалось существо в чёрной мантии. Сразу после оповещения
с неба, о том что нужно сделать для победы, с его губ сорвалась лишь одна фраза. - “Раз того
желают осколки!”.

После чего, он достал из пространства за своей спиной сложенную косу. Она раздвинулась
сама собой, приняв рабочий вид. И тут же он, резким скачком, полетел вперёд, за один
прыжок преодолевая по 20 метров. Первый же человек встретившийся на его пути, был
разрезан на две части, лишь одним движением, не успев сказать ни слова.

Неподалёку это заметила небольшая группа людей. Они пытались убежать, но естественно им
этого не позволили. Попытка сопротивления оказалась такой же неудачной, ведь коса просто
разрезала их клинки, не оставляя шансов на защиту.

За несколько часов, апостол смерти нашёл семерых людей и не дал уйти никому. Мольбы о
пощаде он просто не слушал. Но тут, вдалеке, из-под земли, выбралось огромное чудище, эту
неоднородную тушу тяжело с чем то спутать. Всё его внимание сразу привлекло порождение
хаоса.

- Эх, одному это будет долго. Боевой режим!

После этой фразы, лезвие косы переместилась на 90 градусов, превратив её в что-то наподобие
копья.



Отчаянный жнец смерти набросился на монстра, кромсая все его конечности, но те почти
сразу начинали отрастать. Это была битва на истощение, затянувшаяся на множество дней.

. . .

Возле костра вечером сидело четверо человек. Вид у них был весьма удручённый.

- Да уж! Задачка весьма неприятная, может ты хочешь вернуться назад?

- Нет уж. Мы не можем допустить, чтобы какой-то маньяк стал божеством! Да и вообще, я хочу
остановить это насилие!

- И как?

- ... Пока не знаю.

- Да ладно, мы что-нибудь придумаем!

- Верно!

- Меня немного смущает, что для участия нужно добыть эти побрякушки, но они у нас уже
есть. Это точно подстроено, что у нас есть сразу все 4!

- Вообще-то 3. Тот мерзавец из Вольного народа, что чуть не убил тебя, ведь забрал его!

Девушка в тёмном платье, с хлыстом на поясе, подошла к молодому пареньку, что сидел у
костра.

- Ничего, он лишь защищал свою родину. Нам просто не довелось поговорить.

- Не защищай его, он точно подлец!

- Ладно успокойся. Да и не нужен мне такой артефакт, я не хочу отнимать чужие жизни.

- Тогда нам явно нужен план, и чем скорее тем лучше!

Мужчины начали обсуждать насущные дела, пока красавица в тёмном начала вглядываться в
костёр.

- Это он!

Её возглас обратил на себя внимание всех присутствующих. В центре костра висел амулет из
ракушки.

Всё начали растерянно размышлять, как достать его из пламени. Но нашедшая его прервала
все обсуждения, без колебаний, засунув руку в огонь, и достав артефакт наружу.

Молодой мечник запаниковал, а мужчина в зелёном плаще сразу бросился поливать её руку
водой из бурдюка.

- Ты, что совсем из ума выжила! А если бы получила ожог! Его надо было затушить.

- А если бы он тогда исчез! Да и не умерла же.

Во время перепалки, их негласный лидер поднял ракушку, брошенную на землю, она была



горячей, но он не подал виду.

- Я не хотел, но раз ты так старалась, ни могу же я не принять такой подарок.

- Не переживай, было бы не хорошо, если бы ты один был без него.

На следующий день, они отправились на юг. Болтая по пути.

- Вот зачем отправляться в такую рань?

- Надо быстрее уйти от прохода на материк, а то слишком много людей встретим.

- Да, но ты же знаешь, я в таком состоянии не боец.

- Ничего страшного, ведь ты не один.

- Как думаете, кто здесь главная угроза?

- Я думаю некромант из Вольного народа. Я сражался с ним, он уже силён, а с каждой жертвой
он будет увеличивать свою армию зомби, так ещё и копить свои силы.

- Ничего страшного. Некроманты просто вселяют в трупы злых духов, чтобы те ходили, если их
изгнать, то и проблемы не будет.

- Получается, ты его естественный враг.

- Да и ты уже раз одолел его, никаких проблем.

- Проблема скорее в том, что за твоим титулом апостола начнётся охота, хотя даже не понятно,
что он даёт.

- Это правда.

По пути они наткнулись на мужика, что вёл себя как умалишённый. Разговора не вышло и он
сразу накинулся на них, напоровшись на кинжал воина в плаще.

Почти сразу, в небе, произошло оповещение, голосом Осколка рождения - “Сильнейший
заклинатель духов - первое убийство”.

После его захоронения команда продолжила свой путь. Прошло несколько дней, и они
обнаружили кого-то наблюдавшего за ними.

Возле дерева лидер группы прокричал - “Не прячься, мы знаем что ты там. Планируешь
неожиданное нападение?”

Перед героями вышел человек в чёрном одеянии, вытирая кровь со своего кинжала. В глаза
сразу бросалась клоунская маска.
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