
Когда войска Ли Чэна двинулись вперед, солдаты зергов быстро заметили войска Ли Чэна и
окружили их, как приливная волна.

Через мгновение войска начали перестрелку, а в следующее мгновение в ушах Ли Чэна
раздался голос системы.

"Динь, дон! Ваши войска убили алмазного босса, гигантского воина зергов, и получили очки
опыта...

"Динь, дон! Вы вызвали увеличение в десять тысяч раз...

"Динь, дон!"

Перед Ли Чэном бесчисленные боссы алмазного класса ничем не отличались от случайных
диких монстров на обочине дороги.

Сила двух войск сильно отличалась. Войска Ли Чэна продвигались с божественной скоростью,
и вскоре они оказались перед Легендарными зергами.

Когда старейшины Легендарных зергов увидели прибытие Ли Чэна, они приготовились. Однако
они не ожидали, что Ли Чэн даже не посмотрит на них, когда появится. Их полностью
проигнорировали.

Естественно, они были в ярости. В одно мгновение они начали яростную атаку на войска Ли
Чэна. Затем произошла сцена, которую они не забудут до конца своих дней.
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Появилось очень неудобное число.

Даже Легендарные жуки не могли пробить их защиту. Ли Чэн мог только извиниться. 'Даже
если бы вы были жуками максимального уровня, вы не сможете прорвать защиту моей армии!'

Ли Чэн щелкнул пальцами. Мгновенно бесчисленные Ледяные Драконы спустились с
лазурным Дыханием Дракона. Они атаковали, не оставив жукам ни единого шанса!



Грохот...

Когда последние остатки их здоровья исчезли, гнездо внезапно взорвалось, и голос системы
прозвучал в ушах Ли Чэна.

"Динь, дон! Ваши войска уничтожили гнездо легендарных зергов!

"Динь, дон! Все гнезда уничтожены, и вы выполнили условия для прохождения испытания.
Пожалуйста, терпеливо ждите!

"Динь, дон! Ваш результат подсчитан. Ваш результат - SSS!

"Динь, дон! Поздравляем вас с успешным прохождением древнего военного испытания. Вы
вызвали увеличение в десять тысяч раз и получили Благословение Короля Бессмертного
класса!

"Динь, дон! Пожалуйста, выберите солдата, который получит награду!"

Услышав голос системы, Ли Чэн был немного шокирован. Он никогда не думал, что испытание
может также вызвать 10 000-кратное увеличение!

Ли Чэн посмотрел на эффект награды за испытание.

[Благословение Короля]

[Описание: Благословение монарха-основателя Королевства Кент, Хиндли Плея].

[Тип: пробная награда]

[Ранг: Бессмертный]

[Эффект 1: атака солдата увеличена на 500%]

[Эффект 2: дальность атаки солдата увеличена на 500%]

[Эффект 3: Скорость атаки солдата увеличена на 500%]

[Эффект 4: Когда солдат атакует, существует 80% вероятность проведения двух обычных атак
одновременно].



[Подсказка: количество солдат, которые могут принять награду за испытание, ограничено!]

...

Увидев отображаемую информацию, Ли Чэн был потрясен. Он не ожидал, что сможет получить
награду Бессмертного класса от испытания Легендарного класса. Даже если это был эффект
его системы усиления в 10 000 раз, не слишком ли это смешно?

Благословение Бессмертного класса определенно исходило от определенного Бога. Однако, на
его памяти, монарх-основатель Королевства Кент не был Богом.

Посмотрев на информацию о награде, Ли Чэн решил, что она действительно немного нелепо
сильна.

Три атрибута, каждый из которых был очень аномальным. С добавлением этих трех атрибутов
навыки получающего солдата значительно возрастали. Больше всего Ли Чэна удивило
улучшение дальности атаки.

Дальность атаки солдата была крайне редким атрибутом. Ли Чэн никогда не видел его раньше.
Если бы его дальнобойные войска получили этот атрибут, их дальность атаки напрямую
превысила бы дальность атаки Легендарной защитной башни.

Если бы это было действительно так, то это было бы слишком страшно. Подумав об этом, он
немного обрадовался. Его войска могли коснуться защитных сооружений противника, но их
защитные сооружения могли поразить его войска. Это определенно было бы очень интересно!

Четвертый атрибут также был очень страшным. Он очень подходил для воинов со
специальными эффектами универсальных атак. Например, его Удачливые Игроки. Их атаки в
основном полагались на универсальные атаки. Если благословение будет наложено на такого
солдата, то прибыль будет очень велика.

Ли Чэн тоже глубоко задумался. Кому из воинов следует разрешить принять награду за
испытание?

Поразмыслив некоторое время, Ли Чэн решил, что награда достанется Ледяным Драконам.

Будь то Ледяные Стрелки или Удачливые Игроки, они все равно немного уступали Ледяным
Драконам.

Каждая атака Ледяных Драконов наносила АОЕ-урон. Бонус от благословения был
чрезвычайно высок, особенно увеличенная дальность стрельбы. Они могли атаковать даже
землю из облаков.



В то же время, в Трайб, награды для типов солдат были ограничены. Воины среднего и низкого
ранга не могли получить никаких наград. Воины высокого ранга могли получить максимум
одну награду. Легендарные воины могли получить максимум две награды, а воины Короны -
максимум четыре награды.

Если они превышали лимит, новая награда стирала старую. В будущем игроки смогут
переключаться между различными наградами за испытания.

Например, некоторые награды могут давать урон от атрибута огня, а некоторые - от атрибута
льда. Все они могут быть смыты.

Конечно, все это были мусорные награды. По сравнению с наградой Бессмертного класса, с
которой Ли Чэн только что столкнулся, даже дурак не стал бы ее смывать.

Подумав об этом, Ли Чэн не стал колебаться и решил позволить Ледяным Драконам принять
награду.

"Динь, дон! Ваша армия Ледяных Драконов успешно получила Благословение Короля!"

Как только раздался голос системы, все Ледяные Драконы мгновенно окутались
бесчисленными ослепительными золотыми огнями. В следующее мгновение их характеристики
значительно возросли.

Внезапно золотые огни, распространяясь, медленно сформировали человеческую форму. Ли
Чэн слегка сузил глаза, огляделся и произнес разведывательное заклинание.

[Хиндли Плей]

[Описание: Первый король королевства Кент. Он доблестно сражался в священной войне
против зергов и успешно отвоевал территорию человеческой расы у зергов. После этого он
основал свое королевство. Основав свое королевство, он одновременно получил защиту девяти
великих святынь. Под его правлением репутация Королевства Кент стала внушать
благоговейный трепет].

[Уровень: 200]

[Оценка: Золотой]

[ХП: ???]

[Атака: ???]



[Защита: ???]

[Навыки: ???]

...

Золотой свет рассеялся, явив беловолосого мужчину в доспехах. Выражение его лица было
очень обветренным, но убийственное намерение между его бровей, казалось, отражало
реальность.

Он посмотрел на Ли Чэна и вздохнул: "Прошли сотни лет. Наконец-то кто-то смог пройти это
испытание".

"Я не ожидал, что вещи, которые старик сделал тогда, окажутся настолько сложными для
будущих поколений".

http://tl.rulate.ru/book/67052/1913403


