
В своей предыдущей жизни Ли Чэн участвовал в Священной войне, но он никогда не получал
такого мощного баффа. Его показатели атаки и защиты были удвоены, а также скорость атаки
и передвижения. Этот бафф был эффектом удвоения.

По сравнению с прошлым баффом, этот можно было назвать в несколько раз более мощным.
Как высший командир в этой битве, Ли Чэн также разблокировал множество специальных
навыков!

[Стремительный марш (SSS)]

[Уровень: 1]

[Оценка: SSS]

[Эффект: после использования скорость передвижения всех войск Священной Войны
увеличивается на 500%. После активации в секунду расходуется 1 000 очков вклада].

[Кулдаун*: нет]

(п.п. кулдаун - время отката заклинания)

["Бешеная стрельба" (SSS)]

[Уровень: 1]

[Оценка: SSS]

[Эффект: после использования радиус действия всех дальнобойных войск Священной Войны
увеличивается на 100%, а скорость атаки - на 100%. После активации в секунду расходуется 1
000 очков вклада].

[Отчаянная одка (SSS)]

[Уровень: 1]

[Оценка: SSS]

[Эффект: после использования у всех войск Священной Войны защита снижается на 50%, а
атака увеличивается на 200%. После использования в секунду расходуется 1,000 очков вклада.
Этот навык нельзя использовать одновременно с Благословением Святого Света.



[Кулдаун: нет]

[Благословение Святого Света (SSS)]

[Уровень: 1]

[Оценка: SSS]

[Эффект: после использования у всех войск Священной Войны защита повышается на 500%.
При активации в секунду расходуется 1 000 очков вклада. Этот навык нельзя использовать
одновременно с "Отчаянной лодкой".

[Кулдаун: нет].

Строго говоря, эти четыре умения считаются стратегическими. Они активировались только во
время масштабных сражений или Священных Войн, а высший командир получал несколько
таких навыков.

Эти навыки увеличивали силу всех войск, участвующих в Священной Войне, и при правильном
использовании могли изменить исход битвы!

Что касается силы этих навыков, то она также зависела от самого верховного
главнокомандующего. После усиления в 10 000 раз, стратегические навыки Ли Чэна можно
было назвать смехотворно сильными!

Стремительный марш обеспечивал чрезвычайно высокую мобильность войск, увеличивая их
скорость передвижения в пять раз. Независимо от того, преследовали ли они врага или
убегали, этот навык был чрезвычайно сильным.

Нет нужды говорить, что "Бешеная стрельба" и "Отчаянная лодка" были мощными взрывными
навыками. Более того, эти два навыка можно было использовать одновременно. После
активации этих двух навыков атаки дальнобойных войск становились очень страшными.

Что касается Благословения Святого Света, то оно давало мощную защитную способность,
увеличивая их защиту в пять раз. Не будет преувеличением сказать, что это был непобедимый
навык.

Были и приобретения, и потери. Хотя четыре навыка были мощными, количество очков вклада,
расходуемых в секунду, было не менее ужасающим. Если одновременно активировать три
навыка, то в секунду будет расходоваться 3 000 очков. Обычный командир не смог бы этого
выдержать, но для Ли Чэна это не было проблемой.



Очень скоро всех игроков, получивших квест "Священная Война", окутал священный свет. Все
они наслаждались эффектом Священной Войны Славы и не могли не вздохнуть.

[Б*я, не слишком ли силен этот эффект?]

[Мне действительно мерещится? Это супер нелепо!]

[Босс Незеворлд великолепен. В прошлый раз бафф был уже достаточно сильным. Я не ожидал,
что в этот раз он будет еще более мощным!]

[Хахаха, с этим баффом моя армия станет непобедимой!]

[Следование за боссом Незерворлдом действительно приносит много преимуществ. С этим
баффом, кого волнует необходимость сдавать пятую часть очков вклада?]

[@Незерворлд, с этого момента ты будешь моим кумиром. Нет, ты всегда был моим кумиром!]

В одно мгновение скриншоты баффа Священной Войны были быстро опубликованы на форуме.
Те игроки, которые не были заинтересованы в присоединении к Священной войне, тут же
стали завидовать. Не заботясь ни о чем другом, они бросили все свои дела и устремились к
оплоту Священной Церкви. Если квест Ли Чэна будет закрыт, то они понесут большие потери.

Одни радовались, другие грустили. С другой стороны, некоторые игроки были определенно
недовольны. На территории гильдии Бесподобного Гордеца лицо Бесподобного
Гордеца потемнело, пока он слушал системное уведомление.

Первоначально, будучи одной из трех великих гильдий Альянса Божественного Дракона,
Гордец также планировала направлять игроков для участия в этом мировом событии.
Разумеется, цель заключалась в том, чтобы позволить другим игрокам стать их работниками и
бороться за благополучие собственной гильдии.

В прошлом все крупные гильдии так и поступали, предоставляя всем беспроигрышную
возможность. Однако с появлением Ли Чэна все изменилось. Он в одиночку разорвал цепочку
прибыли крупных гильдий.

Бесподобный Гордец стиснул зубы, подумав про себя: "Если вы не хотите, чтобы я участвовал,
то я и не хочу". Он тут же приказал остальным членам гильдии: "Все, не принимайте квест
Незерворлда!".

В чате гильдии игроки также обсуждали приказ Бесподобного Гордеца.

[Этот бафф так силен. Я так завидую.]



[Я завидую, но лидер гильдии не хочет, чтобы мы принимали этот квест].

[Это так нечестно. В прошлый раз все мои войска были убиты Незерворлдом. А сейчас я даже
не смог набрать нужное количество войск.]

[Кстати говоря, я начинаю жалеть об этом...]

[Да, в прошлом Незерворлд мог противостоять миллионам монстров. Как мы вообще
осмелились сражаться с ним?]

[Теперь, когда я думаю об этом, мы действительно глупы. Мы знали, что не сможем победить,
но все равно пытались пробиться силой.]

[Почему бы нам не убежать?]

Как только эти слова были сказаны, весь групповой чат затих. 'Боже правый, как ты посмел
сказать это в этом групповом чате? Давайте поговорим наедине!

Как и ожидалось, администратор немедленно принял меры. Он немедленно запретил этому
человеку общаться и отправил его с билетом на самолет. Затем сразу же появилось
уведомление, предупреждающее игроков...

Однако семя того, что сказал этот человек, уже было посеяно. Эта мысль поселилась в сердцах
множества людей. Вскоре после этого на странице администратора появилось сообщение.

"Динь, дон, Главный Каратель вышел из группового чата Гильдии Гордости!".

В тот момент, когда было отправлено такое сообщение, как-будто открылись шлюзы плотины, и
поток воды уже невозможно было остановить.

"Динь, дон, Ю Луо вышел из группового чата Гильдии Гордости!

"Динь, дон, Тысячная Армия Громового Рева вышла из группового чата Гильдии Гордости!"

"Динь-дон, Убийственное Намерение В Промежности вышло из группового чата Гильдии
Гордости!"

Внезапно все игроки Гильдии Гордости получили такую новость. Бесчисленное множество
людей решили уйти.

На ранних стадиях игры никто еще не создал гильдию в игре. Вступление в гильдию на этом



этапе означало лишь то, что игроки присоединялись к групповому чату и играли вместе. Выход
из гильдии сейчас не принес бы им никаких потерь. В лучшем случае, они просто будут
обижены на Гильдию Гордости. Для них это было ничто.

Бесподобный Гордец сразу же получил отчет от своего подчиненного, но его это совершенно
не волновало. Он презрительно сказал: "Все они - неспециализированные игроки. Как может
ядро нашей гильдии быть затронуто небольшими преимуществами Незерворлда?".
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