
Ходили слухи, что когда Бог Творения создал этот континент, он оставил после себя 16
Плавучих Островов.

Эти Плавучие Острова на самом деле были плавучими континентами из другой плоскости.
Пока у них было достаточно энергии, они могли парить в воздухе.

Самое главное, Плавучие Острова обладали собственной уникальной технологией. Будь то
защита или нападение, они были чрезвычайно мощными.

Ли Чэн вспомнил, что в его прошлой жизни был игрок, который получил Плавучий Остров
номер 13. Он использовал приказ о переселении, чтобы успешно перенести туда свою
территорию.

Результат был очевиден. Его Плавучий Остров полностью превратился в военную крепость,
которая наводила ужас на всех!

Если игроки хотели атаковать Плавучий Остров, они могли использовать только летающие
войска. Однако летающие войска были здесь крайне редки. Помимо уникальной системы
обороны Плавучего Острова, даже если весь мир нападет на него вместе, они не смогут его
захватить.

Что касается третьего Плавучего Острова, то, по оценке Ли Чэна, его площадь была как
минимум в тысячи раз больше, чем у тринадцатого плавучего острова!

"Если я смогу контролировать третий Плавучий Остров, то мне не нужно будет бояться, даже
если Бог высокого уровня будет атаковать его без остановки!"

Подумав об этом, Ли Чэн без колебаний решил немедленно использовать эту систему. Голос
системы прозвучал в его ушах.

"Динь, дон! Вы использовали координаты Плавучего острова номер три!

"Динь, дон! Плавучий остров номер три находится в Печи Смерти. Координаты: 54322, 67821!"

Услышав указанное системой местоположение цели, Ли Чэн нахмурился.

Печь Смерти, это место было слишком опасным.

Он помнил, что Печь Смерти находилась под рекой Стикс, а в реке Стикс обитало
бесчисленное множество ужасающих существ. Одних только существ Бессмертного класса
было огромное количество. Кроме того, в реке Стикс жили всевозможные Боги, бесчисленные
войска Короны и Легендарные войска, и все они были максимального уровня.



Более того, вся река Стикс давала им большое количество бонусов к атрибутам.

Подумав об этом, Ли Чэн отбросил мысли о немедленном уходе. Он не хотел умирать, поэтому
мог лишь оставить это на будущее. В конце концов, он был полон решимости заполучить
Плавучий Остров!

В это время взгляд Ли Чэна упал на последние военные трофеи. Там было бесчисленное
множество темно-зеленых кристаллов размером с ноготь.

[Кристалл Божественной Силы (Яд)]

[Описание: Кристалл божественной силы, сконденсированный Богиней Яда, содержит большое
количество ее божественной силы].

[Уровень: 1]

[Тип: маленький]

[Эффект: -]

Глядя на введение системы, Ли Чэн действительно почувствовал, что оно было немного
нелепым.

Кристалл Божественной Силы. Уже по названию можно было понять, что он был создан Богом.
Он мог повысить уровень божественной силы.

Ли Чэн не ожидал, что система действительно увеличит его уровень божественной силы на 10
000. К сожалению, в данный момент у Ли Чэна не было возможности использовать эти
кристаллы.

Ли Чэн все еще был смертным, а смертные не могли наслаждаться божественной силой. Такой
кристалл мог получить только Бог.

Ли Чэн сразу же подумал о Трелефании, но быстро отказался от этой мысли. На этом
кристалле божественной силы был выгравирован знак Богини Яда. Если он хотел поглотить
его, то должен был избавиться от метки на кристалле.

С мусорной божественной силой Трелефании, чтобы избавиться от метки на таком кристалле,
потребуется не менее сотни лет. Это того не стоило. В итоге Ли Чэн временно закинул его в
рюкзак и оставил на потом.



Подведя итоги сбора урожая, Ли Чэн начал проверять потери войск.

Взглянув на них, Ли Чэн вздохнул с облегчением. Потерь среди солдат не было.

При уменьшении ХП некоторых Ледяных Стрелков действительно пострадали, но с помощью
Вздоха Богини Жизни они были воскрешены на месте с полным ХП.

В это время Священники Святого Света исцеляли войска. ХП войск увеличивалось с заметной
скоростью.

Снова раздался сигнал системы.

[Динь, дон! Вы очистили базу Церкви Яда. Общая награда: 6 000 очков вклада, 39 520 золотых
монет, 48 520 дерева, 23 640 железных руд, 28 570 камней, 38 450 еды, 100 000 кристаллов!]

[Динь, дон! Вы вызвали увеличение в 10 000 раз. Общая награда: 60,000,000 очков вклада,
395,200,000,000 золотых монет, 485,200,000,000 древесины, 236,400,000,000 железной руды,
285,700,000,000 камней, 384,500,000 еды, 10,000,000 кристаллов!]

[Динь, дон! Вы полностью уничтожили оплот Церкви Яда в Долине Смерти. Это дело широко
распространилось по всему континенту. Ваша репутация повысилась на 1 000 пунктов!]

[Динь, дон! Вы вызвали увеличение в 10 000 раз. Ваша репутация увеличилась на 10,000,000
пунктов!]

[Динь, дон! Поскольку значение вашей репутации чрезвычайно высоко, многим NPC нравится
ваша территория. Привлекательность территории увеличилась на 100 пунктов!]

[Динь, дон! Вы вызвали увеличение в 10 000 раз. Привлекательность территории увеличилась
на 1,000,000 пунктов!]

После того, как голос системы исчез, Ли Чэн также увидел новости.

Надо сказать, что Церковь Яда была весьма богата. После этой волны Ли Чэн даже не знал,
сколько он заработал. Золотые монеты, каменные материалы, еда и прочее исчислялись
сотнями миллиардов единиц. Если бы эти данные были распространены, неизвестно, у
скольких людей отпали бы челюсти.

Ли Чэн был доволен тем, что после зачистки трех крепостей на его счету оказались десятки
миллиардов кристаллов. На этот раз он больше не испытывал недостатка в кристаллах.



Кроме того, чего Ли Чэн не ожидал, так это того, что его территория начала привлекать NPC.
Более того, их количество достигало миллиона!

Фактически, во всем Племени игроки и многие империи находились в конкурентных
отношениях. Люди на этом континенте, естественно, предпочли бы жить на территории
игроков.

Однако такие люди были редкостью. В конце концов, по сравнению с другими империями,
существовавшими тысячелетиями, безопасность и процветание территорий игроков были не на
том уровне.

Однако Ли Чэн предполагал, что в его подземном мире будет много NPC. Нужно было знать,
что в Трайб у мирных жителей была боевая сила!

Все NPC, которые переместились сюда, обладали боевой силой. Если бы он хотел вырастить
этих NPC, ему бы понадобилось только немного еды. Однако у Ли Чэна не было недостатка в
ресурсах.

В этот момент Ли Чэн посмотрел на боевую ситуацию игроков. В таблице лидеров Перл все еще
была далеко впереди. Она убила более 10 000 монстров, в то время как игрок на втором месте
убил только более 7 000.

По расчетам Ли Чэна, еще через час монстры будут в основном уничтожены.

В этот момент в его ухе раздался звук системного уведомления.

"Динь, дон, у вас внешний вызов. Вы хотите ответить на него?"

Ли Чэн был немного озадачен, поэтому он временно отключился от сети на некоторое время.

Он снял игровой шлем и размял затекшую шею. Он встал с кровати и открыл дверь, но
обнаружил, что это был официальный персонал игры.

Ли Чэн подумал, что здесь что-то происходит, но он не ожидал, что ему дадут питательный
раствор. Этого было достаточно, чтобы использовать его в течение нескольких месяцев.

С игровой капсулой и питательным раствором на несколько месяцев время автономной работы
Ли Чэна можно было еще больше сократить. Он также мог полностью посвятить себя игре.
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