
В конце концов, она была героем класса SSS. Ей требовалось сразу 10 Камней Продвижения
Героя.

Конечно, для Ли Чэна это было неважно. Помогая Лилиан прорваться, он быстро проверил ее
недавно полученный навык.

[Марш Теней (максимальный уровень)]

[Описание: Лилиан может достичь Теневого Марша, изменив форму и атрибуты тумана]

[Эффект: у всех юнитов в Тени Тумана скорость передвижения +300%]

...

Это был неплохой навык. Ли Чэн кивнул сам себе.

Тень Тумана в сочетании с Маршем Теней, эффект был не так прост, как один плюс один равно
двум.

Под полной невидимостью скорость передвижения могла быть очень высокой. Таким образом,
мобильность войск Ли Чэна усиливалась.

Ли Чэн приказал Лилиан выпустить туман. Мгновенно серый туман окутал все войска Ли Чэна.

Ли Чэн взмахнул своей большой рукой и смело сказал: "Вперед, в Туманный Лес!".

...

Туманный Лес на самом деле был очень большим. Он не уступал некоторым территориям
среднего размера в Альянсе Божественного Дракона.

Скорость Ли Чэна была очень высокой. С добавлением Марша Теней Лилиан, все отряды могли
наслаждаться трехкратным увеличением скорости передвижения.

Несмотря на то, что скорость передвижения Ледяных Стрелков была в 10 раз выше, им
пришлось замедлиться, чтобы дождаться остальных.

Через полчаса Ли Чэн прибыл в западную часть Туманного Леса.

Здесь уже собралось множество игроков. Однако позади них стояли в основном солдаты. Все



они были солдатами первого уровня, созданные в базовых казармах.

Когда эти обычные игроки увидели появление Ли Чэна, все они были шокированы. Очень
быстро это вызвало переполох.

"Черт, неужели это босс Незерворлд?"

"Это правда! Это действительно он!"

"Брат Незероворлд, я люблю тебя!"

"Эх, почему здесь туман? Это какой-то монстр?"

"Боже мой, босс, что ты за солдат? Почему ты такой красивый?"

"Ух ты, а эти эльфийки, разве они не слишком красивы?"

Ли Чэн перед приходом надел маску, поэтому эти игроки не могли видеть его настоящего лица.
Он не был бы настолько глуп, чтобы раскрыть перед ними свой истинный облик.

"Поскольку вы приняли мою миссию, не стесняйтесь, формируйте команду и делите работу".

Видя, что говорит Ли Чэн, игроки не посмели возразить и кивнули, как послушные дети.

"Без проблем, босс Незерворлд".

"Сформируйте команду. У меня есть две группы сзади. Дайте мне несколько Мясных Щитов
спереди. Те, у кого меньше 1000 солдат второго уровня, не формируйте со мной команду."

"Эй, девчонка, у меня как раз есть кобольд второго уровня. Хочешь сформировать команду?"

"Отвали, кобольды такие вонючие. Я не хочу создавать с тобой команду".

Видя, что эти игроки начали двигаться, Ли Чэн не собирался больше с ними возиться.

Ли Чэн попросил их работать, а не быть их нянькой. После того, как все было готово, раздался
голос системы.

"Динь, дон, ваша армия достигла масштабов в десятки миллионов. Поскольку вы являетесь



уважаемым благословенным Богом виконтом, вы получили бафф "Священная Битва"!

"Динь, дон, вы запустили систему усиления в десять тысяч раз. Вы получили бафф "Священная
Война"!"

...

Не только Ли Чэн, но и все присутствующие игроки были ошеломлены, когда под их ногами
появились белые святые ореолы.

[Священная Война]

[Описание: Храбрые игроки, вы участвуете в Священной Битве. Великий Бог Света защищает
вас. Сражайтесь и изгоните все зло]

[Эффекты:]

[1. Все юниты с этим баффом будут иметь 100% атаки и 100% защиты от злых сил].

[2. Все юниты будут невосприимчивы ко всем негативным эффектам].

...

Когда раздался голос системы, все собравшиеся игроки сошли с ума от радости.

"Боже мой, двойная атака и защита?"

"Не может быть, неужели босс Незерворлд настолько силен? Как он получил такой мощный
бафф?".

"Да! С этим баффом мои кобольды будут непобедимы!".

"С этим баффом нам больше не нужно бояться зомби. В конце концов, пока у нас есть
иммунитет к инфекции зомби, нам нет смысла бояться!"

"Хватит мечтать! Пошли!"

"Вставайте! Все! Это хорошая возможность заработать очки вклада!"



...

Не дожидаясь слов Ли Чэна, эти игроки заревели и ринулись в Туманный Лес. Их изначально
дрянные войска мгновенно стали живыми и энергичными.

После их атаки зомби падали один за другим. В то же время в нужный момент прозвенело
системное уведомление.

"Динь, дон, игрок Little Toothpick убил тысячу зомби четвертого уровня. Вы получили два очка
вклада. Вы задействовали систему усиления в десять тысяч раз. Вы получили двадцать тысяч
очков вклада!

"Динь, дон, игрок Death Note убил одну тысячу Ядовитых Гончих третьего уровня. Вы получили
два очка вклада. Вы задействовали систему усиления в десять тысяч раз. Вы получили
двадцать тысяч очков вклада!

"Динь, дон..."

...

Как командующий армией, Ли Чэн также был человеком, который давал задание. Он мог
получить 20% очков вклада от своих подчиненных. Жаль только, что эти зомби и гончие были
монстрами низкого уровня.

Убив тысячу из них, он мог рассчитывать на 10 000-кратное усиление и получить 20 000 очков
вклада.

Из этого можно было понять, насколько скупой была Священная Церковь. Игроки были
жалкими. Они получили всего несколько очков, но все равно без устали искали монстров...

http://tl.rulate.ru/book/67052/1831700


