
При онлайне в 600 000 человек, не говоря уже о новом сервере, даже через месяц могло
остаться не так много игроков, способных справиться с этим племенем.

Хотя это были монстры второго или третьего уровня, они находились под землей. У монстров
были всевозможные баффы, а их атрибуты увеличивались по всем параметрам. Их нельзя было
сравнить с наземной жизнью.

Особенно гоблины-катапульты пятого уровня. Они были просто кошмаром для игроков. Эти
катапульты бросали взрывчатку, и каждый раз она взрывалась. Их сила была чрезвычайно
страшной. Однако перед Ли Чэном эти гоблины были лишь целью квеста.

"Немедленно раздавите их!" Ли Чэн взмахнул рукой и приказал.

В одно мгновение небо покрылось дождем стрел. Бесчисленные стрелы, сверкающие
кристаллами льда, падали с неба, убивая гоблинов, которые еще не успели среагировать.
Системное уведомление начало неистово звучать.

"Динь, дон, ваши войска убили десять тысяч гоблинов второго уровня. Получено три тысячи
очков опыта. Успешно сработала система усиления в десять тысяч раз. Ваши войска получили
тридцать миллионов очков опыта. Вы получили тридцать тысяч очков опыта!

"Динь, дон...

"Динь, дон, ваш уровень достиг верхнего предела, очки опыта переполнены!

"Динь, дон, ваши Ледяные Стрелки достигли верхнего предела своего уровня, очки опыта
переполнены!

"Динь, дон..."

...

"Динь, дон, Сердце Резни игрока получило три миллиарда очков бойни!

"Динь, дон, поздравляем! Сердце Резни игрока было успешно восстановлено на первой
стадии!"



Под ударами войск Ли Чэна гоблины пали. Это была односторонняя резня.

Несмотря на это, все еще оставались гоблины, которые бесстрашно нападали на войска Ли
Чэна, но они не могли ему ничего сделать.

Тотем Богини Ветра в сочетании с эффектом Сердца Резни сделали боевую мощь Ледяных
Стрелков просто ужасающей. Их тонкие маленькие руки посылали стрелы, летящие как
фантомы. Даже стрелы, казалось, соединялись друг с другом. Эти стрелы безжалостно
пронзали их головы, но Ли Чэна не волновал исход битвы. Не было сомнений, что они сокрушат
племя гоблинов. Вместо этого он проверил атрибуты своего Сердца Резни.

[Сердце Резни (мифического класса) (повреждено)]

[Описание: Мощное божественное оружие, которое было рождено в начале Неба и Земли. Оно
было полностью повреждено в Битве Богов. Люди, пытавшиеся восстановить его в течение 10
000 лет, потерпели неудачу.]

[Ранг: Мифическое (уровень 3)]

[Уровень: 1]

[Тип: снаряжение героя (ограничено только для Владык)]

[Местонахождение: ожерелье]

[Эффекты:]

[1. Все юниты наносят 300% урона.]

[2. Все юниты получают очки бойни, когда убивают врага.]

[Прогресс ремонта (0/20 миллиардов)]

Что происходит? Ремонт еще не завершен? Ли Чэн был слегка удивлен.

В сообщении ранее ясно говорилось, что ремонт прошел успешно. Может быть, это был только
один этап ремонта, а на очереди был следующий?



Слишком много единиц ремонта требуется. Если бы это было предоставлено другим игрокам,
то только первый этап ремонта потребовал бы 10 миллиардов очков забоя. Но теперь появился
второй этап? Не говоря уже о том, что требования удваивались и составляли 20 миллиардов
очков.

Ли Чэн был действительно шокирован, но лишь слегка. Он не беспокоился о том, что не
сможет его починить. В конце концов, у него была система усиления в 10 000 раз. Даже если
он удвоит ее на следующем этапе, он сможет успешно восстановить ее.

Спустя более чем 10 минут битва наконец-то успокоилась. Оставшиеся гоблины уже начали
спасаться бегством. В конце концов, независимо от того, насколько бесстрашными они были,
перед абсолютной силой это было бесполезно.

Жадность и трусость были синонимами гоблинов. Лилиан взмахнула мечом.

Темно-серая аура меча взорвалась, и оставшиеся гоблины упали. Это были гоблины с бомбами
в руках, и это была последняя линия обороны гоблинов - солдаты 5 уровня, катапульты
гоблинов.

Некоторые из гоблинских катапульт все еще не желали сдаваться. Они отчаянно бросали
бомбы в своих руках перед смертью.

Однако урон от этих бомб не мог пробить даже защиту морозных магов. Вскоре после этого
снова зазвонил системный сигнал.

"Динь, дон, один территориальный квест выполнен!

"Динь, дон, поздравляем с получением первого уровня Владыки!

"Всемирное объявление. Игрок Незерворлд успешно прошел квест "Территория" и стал первым
Владыкой первого уровня. Награда - десять тысяч золотых монет и десять купонов на
расширение территории!"

"Динь, дон, вы вызвали увеличение в десять тысяч раз. Награда - один миллион золотых монет
и сто тысяч купонов на расширение территории!

"Динь, дон, вторая стадия "Сердца резни" восстановлена!



"Динь, дон, третья стадия Сердца Резни восстановлена!"].

"Динь, дон, вы убили соответствующее количество гоблинов. Вы получили титул Бронзового
класса "Истребитель гоблинов"!

"Динь, дон, вы вызвали увеличение в десять тысяч раз. Вы получили титул Эпического класса
"Злая Немезида"!

"Динь, дон, ваш герой, Принцесса теней Лилиан, повысила уровень. Сейчас она двадцатого
уровня!

"Динь, дон, ваш герой, Принцесса теней Лилиан, достигла максимального уровня. Пожалуйста,
прорвитесь как можно скорее и откройте новый уровень".

На этот раз игроки были гораздо спокойнее. В конце концов, они были потрясены три раза, и
после четвертого раза они начали чувствовать себя немного оцепеневшими.

[Ему вообще нужно объявлять о таком? Раз босс Незерворлд настолько силен, он должен быть
Владыкой 1-го уровня].

[Хаха, помнится, кто-то из Гильдии Света говорил, что хочет стать первым Владыкой первого
уровня. Где он? Он, должно быть, ошарашен.]

[Черт, я даже не могу добывать железную руду, и я даже не могу выровнять свою территорию.
Как босс Незерворлд смог это сделать?]

[@Незерворлд, возьми меня с собой. Эта игра действительно сложная. Так трудно убивать
диких монстров.]

[Да, Босс @Незеворлд, я действительно хочу быть вашим подчиненным. Возьмите меня с
собой.]

По сравнению с безразличием обычных игроков, профессиональные игроки были
действительно потрясены.

На этот раз они наконец-то осознали, насколько велик разрыв между ними и Незерворлдом.
Стать Владыкой первого уровня означало, что их территория уже достигла 10 уровня.

Они даже не могли собрать достаточно ресурсов, чтобы подняться до 10 уровня. Они были



уверены, что, по крайней мере на сегодняшний день, никто не сможет стать Владыкой второго
уровня.

Этот разрыв... был слишком велик.

Услышав звон системного уведомления, Ли Чэн спокойно принял его. Менее чем за полчаса он
уничтожил сотни тысяч гоблинов. Его очки опыта уже давно закончились, и он достиг предела.

С Лилиан было то же самое. Каждые 20 уровней героя были пределом. Если кто-то хотел
прорваться вперед, он мог использовать только камень прорыва героя. Некоторым героям
высокого уровня даже требовались особые материалы или выполнение особых заданий. Что
касается камня прорыва героя, то источников его было не так много. Большинство из них
поступало из магазинов крупных сил, таких как Священная Церковь, которые продавали камни
прорыва.

"Похоже, после завершения миссии мне нужно отправиться в главный город, чтобы купить
несколько камней прорыва".

http://tl.rulate.ru/book/67052/1817567


