
Повернувшись, я увидел, что к нам бежит член клана Хъюга. "Кажется, кто-то пришел за
тобой. Тогда до свидания, увидимся в академии". Я машу ей рукой, уходя. "Ах, но...", - она
хотела что-то сказать, но я уже ухожу, а кланник Хъюга уже догоняет ее. "Хината-сама, вот вы
где. Хиаши-сама хочет, чтобы вы вернулись в клан". "А... хорошо." Хината отвечает низким
голосом, но достаточно громко, чтобы я все еще мог слышать. "Кстати, что это был за
мальчик?" - с любопытством спросил кланмейстер Хъюга. "Друг Неджи-нисана... кажется", -
это все, что я услышал, прежде чем выйти из зоны видимости. Было приятно познакомиться с
ней, и в реальной жизни она еще симпатичнее, чем в сериале. Хм... Интересно, разрешено ли
здесь многоженство, если да, то я определенно хочу, чтобы она была одним из членов моего
будущего гарема. Только сначала мне нужно выяснить, как это сделать... а также проверить,
существует ли CRA. [Ding! Квест Триггер Квест: Судьбу можно изменить Победи Неджи как
лучший шиноби года Награда: Хината будет более склонна верить тебе Неудача: Неджи
высмеивает тебя, Хината теряет веру в тебя] Ооо, квест. Не думал, что получу его, просто
поговорив с кем-то. Ну, в игре говорилось, что обычные квесты - это просто цели, которые я
ставлю перед собой, так что, думаю, попытка стать лучшим шиноби года тоже считается
квестом. После того как я исследовал деревню, начало темнеть, и я вернулся в свою квартиру.
'Когда же все-таки начнется школа?' спрашиваю я у Игры по дороге домой. [Школа начнется
завтра, в понедельник, 2 апреля.] Так скоро? А я-то думал, что у меня есть несколько дней,
чтобы привыкнуть ко всему, прежде чем снова идти в школу. Пройдя немного, я наткнулся на
магазин Рамен. Знаменитый Ичираку Рамен. Я ничего не ел с тех пор, как приехал сюда,
поэтому решил проверить. "Добро пожаловать, что бы вы хотели?" - спросила девушка-
подросток, которую я принял за Аяме, как только я сел. "Миску мисо-рамен, пожалуйста".
Аяме ушла в подсобку на некоторое время, а затем вернулась с миской рамена. "Вот,
пожалуйста. Один мисо рамен".

Она поставила миску на место и посмотрела на меня. "Новый клиент? Я вас раньше не видела".
"Хаха, да. Я слышал, что в этом месте лучший рамен в деревне, поэтому хочу проверить. Меня
зовут Сен Хироки, можешь звать меня Хиро". сказал я, взяв палочки для еды и помешивая
рамен. Когда я ем что-нибудь вроде рамена или лапши, я всегда люблю, чтобы все было в супе
перед едой. "Я - Аяме, а мой папа - Теучи. Надеюсь, вам понравится рамен". сказала Аяме,
прежде чем перейти к обслуживанию других клиентов. Рамен был хорош, лучший рамен,
который я когда-либо ел, но я бы не сказал, что это лучшая еда на свете, как Наруто. "Рамен
хорош. Я определенно вернусь сюда снова". сказал я, опустошив миску. "Рад, что тебе
понравилось. С вас 100 рё". Аяме улыбнулась. Расплатившись за рамен, я снова отправился
домой. Упав на кровать, я задумался о том, что буду делать завтра и как стать сильнее в
будущем. Насколько я понял из просмотра "Наруто", существует 5 основных способов стать
сильнее. Первый и, наверное, самый простой для меня метод - тренировать свою родословную.
Наличие родословной уже ставит меня выше обычных ниндзя. Если я буду тренироваться и
овладею им, то смогу, по крайней мере, дойти до джоунина, полагаясь только на него. Второй и
третий методы основаны на дзюцу. Второй способ заключается в том, чтобы иметь мощное
дзюцу, которому мало кто может противостоять, например, Восемь Врат Гая или Сила Сотни
Печатей Цунаде. Обладание мощным дзюцу - это легкий способ стать признанным сильным
ниндзя. Единственная проблема заключается в том, что мощные техники опасны для
тренировок и/или их трудно достать. Третий способ - это универсальное дзюцу, которое может
помочь вам в любой ситуации, как, например, "Летящий бог грома" Минато или "Страх земной
обиды" Какудзу. Когда вы овладеете универсальной техникой, врагам будет трудно убить вас, а
вам - легко получить преимущество над противниками. Четвертый метод - стать Джинчуурики.

У каждого Джинчуурики есть особая черта, которая может помочь им в карьере ниндзя, но что
более важно, Джинчуурики получают огромный прирост чакры, позволяющий им применять
обычные ниндзюцу с гораздо большей силой. Это если Джинчуурики сможет справиться с



недостатком быть тюремщиком хвостатого зверя. Для меня этот способ не подходит, так как
хвостатых зверей в магазине нет, а других хвостатых зверей, кроме треххвостого Исобу,
поблизости не водится. Но чтобы стать треххвостым Джинчуурики, я должен подружиться с
ним или стать сильнее его и поймать его. Мне также нужно будет выучить Фуиндзюцу, что, как
говорят все в Наруто, очень трудно. Не говоря уже о том, что мне придется иметь дело с
политическими последствиями превращения в треххвостого Джинчуурики и рисковать войной
с Кири. Последний способ - стать Мудрецом. Все уже знают, насколько могущественным может
стать человек, получив режим Мудреца. Это позволяет Джирайе, который сражался с Пейном
в проигрышной битве, не только сравняться с Риннеганом по силе, но и убить три тела Пейна.
Готов поспорить, что если бы не Путь Нараки, Джирайя победил бы Пейна. Есть еще Кабуто,
который проиграл ребенку Наруто, но стал достаточно сильным, чтобы сражаться и с
Мангекью Шаринганом Сусаке, и с Итачи после того, как узнал свой собственный Режим
Мудреца. Если я овладею хотя бы двумя из них или одним, то меня можно будет считать
шиноби S-класса. Пока что я собираюсь сосредоточиться на тренировке своего Кеккей Генкай,
но это не значит, что я не могу начать тренировать основы другого. В частности, режим
мудреца. Одним из этапов изучения режима мудреца, по крайней мере для Наруто, является
медитация, к которой я могу приступить прямо сейчас. Хотя я и не знаю правильного способа
медитации, я вспомнил кое-что, что однажды прочитал из спортивной манги. Я сижу, скрестив
ноги, руки на ногах, спина прямая, закрываю рот, кладу язык за зубы и дышу только через нос.
Затем я считаю каждый вдох, который я делаю через нос.

Каждый раз, когда я буду думать о чем-то, кроме подсчета, я буду начинать сначала с 0.
Первая цель - дойти до 100 без каких-либо других мыслей. Я думал, что это легко, но
оказалось, что это труднее, чем ожидалось. Одна из главных причин, почему это так трудно,
заключается в том, что каждый раз, когда я начинаю считать без каких-либо других мыслей, я
всегда возбуждаюсь и думаю о том, как хорошо у меня получается. Из-за этого мне обычно
приходится снова начинать с самого начала. Я считаю, что это только первый шаг к медитации
- очистить свой разум от отвлекающих мыслей и сосредоточиться только на одном. Следующим
шагом будет опустошение ума, а затем поиск способа почувствовать Природную энергию после
успешного опустошения ума. После этого... ну, я смогу разобраться с этим позже. Мне еще
предстоит пройти долгий путь, прежде чем я дойду до второго шага. Я заснул где-то на
середине попытки медитации. Когда я проснулся, солнце уже начало выходить. Странно, но я
заснул сидя. Стоя, я не чувствую никаких судорог в ногах или вообще ничего необычного.
Поразмыслив немного, я решил, что все дело в навыке "Тело геймера". Поскольку сегодня
первый учебный день, я собрался и отправился в путь пораньше на случай, если заблужусь.
Если я правильно помню, академия находится рядом с офисом Хокаге... или это было под
офисом Хокаге?
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