
Глава 172: Долина изобилия.

"В последнее время она не отвечает на молитвы, даже самых верных своих поклонников".
Священник пробормотал: "Как бы мало их ни было..."

"Ты сказал, что это началось пару месяцев назад?" спросил Мерлин, который, казалось, был
почти уверен, что это как-то связано с заданием "Разбитое небо".

"Да, хотя это произошло через некоторое время после того, как богиня Деспоина и ее
культисты сошли с ума". Жрец пояснил: "Мы беспокоились, что с богиней Гекатой произойдет
нечто подобное, поэтому мы внимательно следили за ее самыми активными поклонниками,
хотя сейчас ясно видно, что наши опасения были беспочвенны".

"С этим покончено, я бы хотел, чтобы мы перешли к вашему следующему заданию. Но сначала,
пожалуйста, следуйте за мной". сказал священник и вышел из комнаты.

Мерлин последовал за ним по коридору и направился в другую комнату, более прямоугольную
по форме, особенно по сравнению с предыдущей.

Помещение, в которое они вошли, было похоже на общий офис. Несколько священников и
епископов сидели вокруг и занимались бумажной работой, не удостоив Мерлина даже
взглядом.

Священник, за которым он следовал, занял место за свободным столом и сразу же принялся за
письменные принадлежности и канцелярские товары.

"Пожалуйста, присаживайтесь". сказал священник, жестом указывая на одно из удобных
кресел, похожих на диван, рядом со столом.

Мерлин сел и стал ждать, пока священник, казалось, бегло писал записку, а затем вложил ее в
конверт и запечатал сургучом.

Священник встал из-за стола с письмом в руках, быстро подошел к Мерлину, который все еще
сидел на своем месте, и протянул ему конверт.

"Ваше следующее задание будет в деревне Хисия, небольшой деревне к северу от Македонии".
Священник объяснил: "Из-за того, что город Лакония пал перед захватчиками нежити, мы
беспокоились, что нежить продолжит распространяться за пределы некрополя и опустошать
остальную Аркадию".

"К счастью, между нашим городом и Некрополем стоит небольшая деревня Хисия.
Единственное, что стоит между этой деревней и Некрополем, - это большая естественная
защита в виде долины изобилия". Священник продолжил: "Но поскольку они являются нашей
первой линией обороны, мы создали форпост в деревне и помогаем им в борьбе с нежитью".

Священник объяснил еще несколько вещей, прежде чем перед Мерлином появилось окно с
заданием.

┌───────────────────

[Общий квест]

Получение просветления II.



Вам поручено отправиться в деревню Хисия, небольшое селение к северу от Македонии,
которое защищает город от любого потенциального вторжения нежити.

Вам также дали письмо, похоже, священник хочет, чтобы вы доставили его кому-то в городе по
имени архиепископ Фердинанд.

Доставьте письмо архиепископу Фердинанду.

- Награда: +1 Мудрость

└───────────────────

Приняв квест, Мерлин убрал письмо в инвентарь.

После нескольких мгновений неловкого молчания Мерлин встал и, извинившись, быстро
вышел из храма.

'Ну что ж, пожалуй, мне стоит покончить с этим'. подумал он про себя, глядя на окно чата
своего стрима и замечая, что большая группа его зрителей уже ушла.

На этот раз Мерлин направился к северным воротам, которые он еще не использовал в этом
городе.

После того как он поприветствовал городских стражников, его взору открылась обширная
равнина с разбросанными по ней участками леса. Мерлин начал свой путь по одинокой
тропинке в сторону деревни.

Казалось, по этой тропинке сейчас мало кто ходит. Никто не стал бы заходить в маленькую
деревушку, которой грозила опасность быть заполоненной нежитью без всякой цели. Это
означало, что кроме жителей деревни, которые жили в Хисии и ездили в город на работу или
за припасами, здесь бывали только те, кто был связан с храмом.

На тропе было несколько небольших мостов, которые позволяли эффективно преодолевать
различные ручьи, разбивавшие тропу, когда вода устремлялась к большой реке, снабжавшей
город урожаем и рыбой.

В конце концов, Мерлин добрался до деревни, и его путь прошел без происшествий. Но даже
если бы на него напали, ничто на его нынешнем уровне не представляло никакой опастности.

Хисия, как и ожидал Мерлин, оказалась маленькой причудливой деревушкой, расположенной у
основания уникальной природной структуры. Деревня казалась довольно дружной, по крайней
мере, так показалось Мерлину издалека.

После нескольких минут блуждания по деревне он заметил группу людей, которые казались не
на своем месте. По их виду он решил, что это члены храма, и, следуя за ними, он быстро
найдет местоположение аванпоста храма.

Как и ожидалось, он довольно быстро нашел аванпост храма, не то чтобы это заняло у него
много времени, если бы он искал, поскольку они несли очень заметное знамя, на котором был
изображен знакомый символ в виде Вергинского Солнца, сферы, окруженной шестнадцатью
длинными треугольными солнечными лучами.

'Не эту ли икону использовал повелитель воров?' подумал про себя Мерлин, - "Он все еще



использует ресурсы своей старой работы в своих интересах".

Он подошел к зданию, которое занимали силы храма, но прежде чем он смог войти, его
остановил один из немногих клириков, выполнявших функции защиты здания.

"Я новобранец храма. Я пришел сюда, чтобы увидеть архиепископа Фердинанда". объявил
Мерлин, доставая письмо из инвентаря и показывая стражнику печать. "У меня есть письмо
для него".

"Сюда." сказал один из священнослужителей, открывая дверь и пропуская Мерлина внутрь.

Мерлина провели по лестнице, по коридору, а затем в кабинет пожилого джентльмена. Как
только Мерлин оказался в комнате, охранник, который привел его туда, исчез, вернувшись на
свой пост.

"Архиепископ Фердинанд, я полагаю?" спросил Мерлин.

"Вы полагаете правильно, чем я могу быть полезен?" сказал архиепископ, не удостоив Мерлина
даже взглядом: тот был слишком увлечен своей бумажной работой, но все же казалось, что он
готов к разговору.

"Я здесь только для того, чтобы доставить это письмо". Мерлин сделал несколько шагов к столу
мужчины и положил на него письмо.

Архиепископ Фердинанд поднял глаза от своей работы впервые с тех пор, как Мерлин вошел в
комнату, хотя его внимание было приковано к письму, а не к тому, кто его принес.

Архиепископ протянул руку и взял письмо, а затем быстро вскрыл его ножом для писем.
Мужчина прочитал содержание записки, и Мерлин заметил, что выражение его лица,
казалось, стало ярче.

"Она вернулась?" Он пробормотал: "Это действительно удача, а то я уж было забеспокоился..."

"Полагаю, это связано с тем, что Геката наконец-то снова отвечает на молитвы, хотя я не
уверен, что заставило ее вернуться или вообще уйти". подумал про себя Мерлин.

"Значит, тебя любят боги земли, природы, магии и охоты?" Священник пробормотал вслух,
когда его взгляд наконец остановился на Мерлине: "Эта внешность... Ты не похож на друида".

"Нет, я не друид. Хотя многие люди по какой-то странной причине связывают меня с ним, но я
не уверен, почему". ответил Мерлин.

Он вспомнил, что Тули в свое время тоже что-то говорил о друидах, хотя это было скорее из-за
его обширных знаний о растениях, или так он думал.

"Неважно, это просто необычное сочетание богов". Архиепископ пожал плечами. "Я благодарю
вас за доставку этого письма, это снимает с моих плеч большое бремя".

「Вы завершили квест "Обретение просветления II", награды доставлены.」

"Теперь перейдем к следующей теме. Судя по письму, мне поручено обеспечить последнюю
часть вашего обучения, и поэтому я хотел бы, чтобы вы продемонстрировали свои способности
в достойной обстановке". Архиепископ сказал: "И так получилось, что представилась
прекрасная возможность".



"Мы получили сообщения о небольшой группе нежити, забредшей в долину. Мы отправим
небольшой отряд, чтобы очистить их, и я хотел бы, чтобы вы приняли участие в этой миссии".
Архиепископ сказал: "Все, что вам нужно будет сделать, это убить пару нежитей, а остальная
команда сможет убрать остальных".

Как только архиепископ замолчал, перед Мерлином появилось окно квеста.

┌───────────────────

[Общий квест]

Получение просветления III.

Вам поручено помочь очистить долину от нежити, забредшей туда. Вам предстоит отправиться
в долину вместе с небольшой группой клириков и уничтожить вражеские силы.

Чтобы вас признали клириком, вы должны доказать свою состоятельность в глазах своих
коллег.

Убитая нежить: 0/5

- Награда: +2 Мудрости, 250 EXP, Классовая душа: Клирик
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