
В этот момент зрители были в полном замешательстве.

О чём был этот спектакль?!

Как будто они заранее повторили этот маленький диалог!

Они внезапно ахнули, когда обоих участников окутал эфирный бледно-голубой свет.

Именно тогда над их головами появились линии.

Соответственно это были: <Уровень 0 Храбрец> и <Уровень 0 Кулак Правосудия>.

Это были их титулы?!

Увидев это, многие не могли не почувствовать, что NPC победит в этом испытании.

Оба могли быть временно на одном уровне, но у инструктора должна быть лучшая техника.

Тем более, что у новичка не было титула!

Серафина была на самом деле удивлена, что у её учителя ещё его не было.

Тем не менее, какая это была досада.

Если бы игроки не были такими бедными, она могла бы открыть букмекерскую контору прямо
на месте!

Она бы разбогатела только на том, что тупицы его недооценивали!

Всё внимание переключилось на инструктора, который сделал мощный шаг вперёд, подняв
облако пыли.

Насколько мощной была его нога, чтобы произвести такой эффект?!

Нет, это было не тело.

Это была техника!

Самые умные не сводили глаз с инструктора.

Какой бы шаг он ни сделал, они позже воспроизведут его против кур!

Чёрт, один шаг с такой силой, вероятно, мог бы убить их кудахтающих врагов!

Другие наслаждались шоу, играя в комментаторов:

"Божечки, отлично. Мы можем стать свидетелями как королевский инструктор надирает
задницу!"

"А как насчёт его противника? Боже мой, посмотрите на его позу!"

"Он вообще готовится к бою? Он выглядит таким расслабленным!"

"Это даже хуже. Он даже счастливо улыбается"



"Может быть, он зависим от боёв. Он может быть прирожденным убийцей…".

"Прирожденный убийца? Посмотрите на его глаза! Он и мухи не обидит!"

"Я разбираюсь в боевых искусствах и могу на 100% сказать, что он любитель".

"Тц… я надеялся на хороший бой. Наверное, это будет скучно".

Потом были те, которые просто забавлялись:

"Кто-нибудь хочет поспорить на исход этого боя? Я ставлю куриное перо. Спойлер, это
совершенно бесполезно!"

"Посмотрите на инструктора! Он такой энергичный. Я была бы не прочь драться с ним всю
ночь, если вы понимаете, о чём я!" ( ͡° ͜ʖ ͡°)

"Умоляю, как ты думаешь, такое вообще возможно? Ой, подожди… разве у этой игры рейтинг
не R18?! Так… может быть? Чёрт возьми!"

"Шшш… Не время для такой развратности, девочки, как вам не стыдно?! Это святое: два
красивых полуголых мужчины бьют друг друга! Затем, в разгаре момента они осознают, на
сколько им нравятся касания оппонента и… Почему вы все на меня пялитесь?!"

О чём, чёрт возьми, они все говорили?!

Это была такая ахинея!

И всё же по какой-то странной причине Джек не мог не улыбнуться тому, какими глупыми они
были.

Это была игра.

Бесконечность была всего лишь игрой.

Как давно он не смотрел на Бесконечность только как на игру?

Вечность!

Как они все отреагируют, когда он выиграет?

Будут ли они шокированы, или они будут шокированы?

А пока он сосредоточился на своём противнике.

Если бы он хотел иметь шанс на победу, ему нужно было подражать движениям Кулачного
Монаха.

Мог ли он?

Может быть, ему бы удалось на 1%, но этого будет достаточно!

Он представил, как сражается со своим старым другом, и на его лице расцвела улыбка.

Инструктор бросился вперёд и пробил правый хук, Джек уклонился.



То, как он это сделал, было своеобразным и казалось случайным.

Он явно не привык драться!

Вся его верхняя часть тела, казалось, раскачивалась, так как ему было трудно сохранять
устойчивость.

Видя слабость соперника, инструктор не упустил этот шанс.

Шквал ударов последовал в стремительном темпе.

Зрители боялись моргнуть, чтобы не пропустить.

Он действительно делал это со статами нулевого уровня?!

Да. Да, делал.

Джек точно знал, что делает этот человек.

Он использовал принцип ложных движений.

Дело было не в том, что он был быстр, а в том, что он был непредсказуем.

То, как он бил, всегда было неожиданным, из-за чего глазам было трудно за ним уследить.

Они оба продолжали "танцевать", NPC атаковал, а Джек снова и снова был вынужден
отступать.

Время от времени он контратаковал и наносил удачный удар.

Сначала некоторые начали болеть за аутсайдера, но потом кто-то заметил важную деталь:

"Такой удар не оставит длительного эффекта. Этот игрок использует удары, которые только
останавливают противника, не причиняя ему вреда. У него неправильный настрой. Ему не
хватает свирепости, необходимой для победы. Он слишком невинен".

http://tl.rulate.ru/book/66666/2891290


