
Гамбургер силы

Редкость: Редкий

Исцеление: 500 ХП

Эффекты:

45% шанс повысить Силу, Жизненную силу, или/и Выносливость на 1

31% шанс получить 1 из перков/навыков огров.

--------------------------

'Наконец' подумал я с улыбкой на лице.

Не теряя ни секунды, я начал есть бургер целиком, а оставшиеся части приготовленного мяса
отдал Бастет, по ее реакции было видно, что ей понравилось.

Съев все, я получил два уведомления.

--------------------------

Съев специальную еду, вы получили 1 пункт в Силу

Вы получили перк Людоеда: Крепкая кожа

Крепкая кожа

Эффекты: Удваивает защиту кожи от каждого пункта Силы.

--------------------------

Желая проверить это, я достаю из инвентаря обычный нож и пытаюсь порезать руку.

Лезвие соприкоснулось с кожей, и как только оно попыталось порезать её, единственное, что
оно оставило после себя, это белый след.

'Несомненно, станет полезным, надеюсь, здесь также есть что-то вроде органов, мышц и
костей, иначе разница будет слишком велика'.

"Это так вкусно, что это за мясо?" сказала Бастет, облизывая остатки мяса со своей тарелки.

"Мясо огра".

Ее глаза стали любопытными от слов огра, поэтому она спросила: "Ты можешь рассказать мне,
где ты охотился на это мясо?"

Я просто кивнул, экипировал свою броню, достал Эбени и Айвори и вошел внутрь Рая огров, я
мог бы также получить больше материалов.

Как только мы оказались внутри, взгляд Бастет с любопытства сменился страхом.

"Где, черт возьми мы оказались?"



"Что ты имеешь в виду?"

"Это место... оно наполнено жизнью".

"И?"

"Хорошо, позволь мне перефразировать, это место наполнено энергией жизни, одной из 6
основных энергий, самой трудной для манипулирования, и это место не только манипулирует
ею, но и генерирует, создание жизни из ничего - это то, что доступно только на уровне ОАА, не
считая того, что пространство этого измерения бесконечно, что должно быть невозможно,
энергия хаоса используется, чтобы разозлить и усилить существ, находящихся здесь, энергия
порядка, чтобы не дать им выбраться отсюда, и, наконец, энергия смерти, преобразующаяся в
какую-то энергию, с которой я никогда раньше не сталкивалась, так что скажи мне, как чёрт
возьми ты нашел это место? "

"... Я наткнулся на это место случайно?"

"... Я не собираюсь подвергать это сомнению". Сказала она смиренно.

И как раз в тот момент, когда прозвучали эти слова, группа огров начала приближаться.

Увидев врагов, Бастет встала позади меня, а я направил оружие на группу огров.

Я начал использовать быстрый огонь, плюс эффект Пронзания, и к тому времени, когда они
подошли на расстояние ближнего боя, я убил больше половины из них, получив 6450 XP.

Используя Блинк, я появился над одним из огров и использовал свой меч, покрытый магией,
чтобы проткнуть один из его глаз, затем поменял меч на пистолет и выстрелил в его глаз,
сжигая его мозг.

Два других огра попытались замахнуться на меня своими булавами, но прежде чем они успели
это сделать, я снова использовал блинк и активировал Теневую Вуаль.

Они начали оглядываться, пытаясь найти меня, и пока они это делали, я просто положил
между ними три самодельные гранаты, активировал их, а затем применил блинк.

Через 5 секунд произошел взрыв, и хотя я не убил их сразу, я отрубил им ноги.

Не имея возможности двигаться и не имея сил даже отмахнуться от их булав, я легко
справился с ними,

Бой дал мне еще 3000 XP.

Я положил три тела в свой инвентарь, и как раз когда я собирался направиться к телу, которое
я сбил своим оружием, я увидел, что Бастет принесла тела ко мне, она телепортировалась
сначала к телам, а потом с телами назад ко мне.

"Спасибо."

"Это обойдется тебе дороже, чем просто приготовленное мясо".

"Оно было приготовлено с солью".

"... Я должна смеяться?"



"Пытаюсь улучшить свои навыки общения".

"Ты ужасен."

" Я знаю."

.

.

.

Следующую неделю я просто занимался фармом огров и готовкой их мяса, одновременно
экспериментируя над возможным лекарством от зомби, я знаю, что я близок, но мне чего-то не
хватает.

К концу недели я получил 21 уровень в кулинарии, да, я был настолько плох, 3 в науке, 5 в
медицине и 5 в химии.

А благодаря всем боям с ограми я получил 7 уровней в Оппортунисте и Контратаке, 8 в
Скорострельности, 10 в Мастерстве владения пистолетом, топором и мечом, 2 в Боевой
осведомленности, 7 в Уклонении, 7 в Манипуляции маной, 2 в Медитации, 5 в Телекинезе, 6 в
Пронзании и целых 10 в Блинке.

Я также получил 12 уровней.

И, последнее, но, конечно, не по важности, прирост от поедания огров и изучения лекарства.

--------------------------

НОВЫЕ УМЕНИЯ:

Крик Lv.31, Владение булавой Lv.45

Крик Lv.31

АААААААААААААААААААААААААААААААААААААААААА

Эффект: Вы кричите изо всех сил, заставляя всех слабых врагов впадать в состояние страха и
оглушения, более сильные враги имеют 31% шанс впасть в состояние страха и оглушения.

*

Владение булавой lv.45

Можно легко размазать кого-то по земле.

Эффекты: Увеличивает скорость атаки и урон на 45% при использовании оружия типа булавы.

*

НОВЫЕ ПЕРКИ:

Сильные мышцы: Добавляет 10 к Силе, (считается как бонус от снаряжения)



Сильные органы: Добавляет 10 к Жизненной силе

Сильная выносливость: добавляет 10 к выносливости

Сильный желудок: Это делает вас способным есть вещи, которые обычно были бы ядовиты для
нормальных людей, таким образом давая вам навык Сопротивления ядам на 50 уровне.

Вы достигли отметки 100 в Силе, Выносливости, Жизненной силе и интеллекте.

Вы получили перк Титан.

Вы получили перк Сверхчеловеческая выносливость

Вы получили перк Здоровое тело

Вы получили перк Сжатый мозг

*

Титан

Эффекты: Ваша мышечная масса и плотность удваиваются, изменяя структуру вашего тела,
вызывая увеличение количества защиты, получаемой с каждым пунктом Силы, а также
удваивая уже удвоенный множитель для максимальной подъемной силы (в настоящее время
1=40 кг), вызовет мутации в теле пользователя.

*

Сверхчеловеческая выносливость

Эффекты: Ваша способность расходовать меньше выносливости при каждом действии была
улучшена.

*

Здоровое тело

Эффекты: Каждое очко Жизненной силы дает 200 ХП вместо 100.

*

Сжатый мозг

Эффекты. Благодаря непрерывной стимуляции ваш мозг достиг невиданных ранее уровней, из-
за постоянного увеличения его размеров вместо того, чтобы сделать голову больше, мы
сделали мозг меньше, а точнее компактнее, тем самым удвоив скорость обработки информации
мозгом.

--------------------------

http://tl.rulate.ru/book/66435/2355200


