
Я вздыхаю, когда попадаю в свое зеркальное измерение.

'Антигерой? Думаю, меня можно так определить, я точно никого не спас до сих пор, тот, кого я
пытался спасти, мертв, и злодей, который вызвал его смерть, тоже умер, так что я не герой в
плаще, я герой с пистолетом? Мне уже все равно".

Я проигнорировал возможность стать героем, испытывая отвращение, и вместо этого проверил,
что я получил в результате битвы.

--------------------------

Антигерой

Вас не волнует ущерб, который вы наносите, вас волнует только месть за тех, кто слаб.

Эффект: Совершая поступок, который можно определить как героический в глазах мирных
жителей, вы получаете x2 во всех видах вознаграждения (деньги, XP, XP умений и т.д.).

Книга умений: Моргание

Блинк lv.1

ТЫСЯЧЕЛЕТНЯЯ БОЛЬ

Эффект: Создав разрыв в ткани пространства, вы можете телепортироваться в то место,
которое видите в данный момент, максимальное расстояние, которое вы преодолеете 1/10
вашей ловоктси за 10 секунд, прибавляя 1 каждые 10 уровней.

Стоимость: 1000 MP за использование

Тело Нормана Осборна/Гоблина

--------------------------

Да, перед тем как войти в свое зеркальное измерение, я открыл свой инвентарь и сохранил уже
мертвого Гоблина, я намеревался изучить его тело и посмотреть, смогу ли я найти что-нибудь
интересное, но я был удивлен, увидев, что Гоблин - это мультимиллионер Норман Осборн.

Это значит, что его сын, Гарри Осборн, станет обладателем самой большой доли в его
компании, а может и нет, ведь неизвестно, что Норман Осборн — это Гоблин, а значит его
смерть не может быть засвидетельствована, не моя проблема.

После 30 минут спокойной прогулки я дохожу до своего дома, захожу внутрь и выхожу из
зеркального измерения.

'Все происходит слишком быстро, я стал антигероем, должен спасти вселенную, я даже не
могу попасть в мир зомби, так как это означает возможность встречи с зомбифицированной
версией героев'. подумал я, и как раз в этот момент я получил неожиданное уведомление.

--------------------------

Создание измерения достигло 20 уровня, вы получили новое подземелье.

Текущие подземелья:



Земля 2148

Рай людоедов.

--------------------------

Не теряя ни секунды, я экипировал броню и оружие и вошел в новое подземелье, надеясь
найти способ быстрее повысить уровень.

В отличие от первого подземелья, это полностью изменило окружающую местность,
превратившись из внутреннего помещения дома в абсолютно зеленое поле.

Вдруг земля задрожала, и открылась трещина.

Из трещины высунулись две большие руки и голова, а менее чем через секунду оттуда
появилось нечто похожее на огромного людоеда из корейской мифологии.

Его тело было красным, а единственное снаряжение - огромная дубина и пара трусов из
тигровой кожи.

Он повернул голову в мою сторону и бешено бросился ко мне, крича на неизвестном языке.

Я направил Эбони на колено людоеда и выстрелил, приготовив Айвори к тому, чтобы целиться
в голову.

Выстрел попал точно туда, куда я хотел, но, видимо, его кожа оказалась слишком прочной, и
вместо того, чтобы оглушиться, он просто остановился на секунду, но повреждения на его теле
видны.

Я активирую быстрый выстрел и стреляю 6 раз, целясь в лицо людоеда.

На этот раз огр прикрыл лицо своей дубиной, смягчив урон, но как только он убрал дубину от
лица, меня уже нигде не было видно.

"Сюда, идиот". сказал я.

Но прежде, чем он успел повернуться, он получил две атаки от моего топора и меча в
сочетании с эффектом заточки.

Топор застрял в ключице людоеда, но меч не попал в ключицу, а врезался в его ногу.

К моему удивлению, людоед был все еще жив и бодр.

Посмотрим, сможешь ли ты противостоять этому.

Я нажимаю кнопку на мече, и внезапно лезвие покрывается электричеством, сжигая
внутренности огра и заставляя дым выходить из его рта.

--------------------------

Вы убили огра 45 уровня, благодаря более высокому уровню вы получили двойную награду.

+ 900 XP



Огр выронил предмет: Клун безумия

Клун безумия

Редкость: Редкий

Атака: (100 + Сила) x место попадания.

+10 Силы

+10 Выносливости

Эффект:

Безумие: Вливая ману в дубину, вы впадаете в состояние безумия, удваивая Силу и
Выносливость, но уменьшая вдвое Интеллект и Мудрость.

Сломанные кости:50% вероятность вызвать эффект сломанной кости при попадании в
противника, при более высокой Силе вероятность выше.

--------------------------

Тело огра, которое я держал, упало на землю мертвым, но не исчезло, поэтому я сохранил его в
инвентаре, кто сказал, что поедание сердца огра не может повысить силу?

Медленно другие огры начали бросаться ко мне.

Я достаю несколько дымовых шашек и вынимаю из них штыри, отчего окружающее
пространство наполняется газом, блокируя зрение людоедов.

Я активирую тепловое зрение и направляюсь к ближайшему людоеду.

Используя Эбони, я стреляю в область члена огра, оглушая его и заставляя кричать от боли.

Используя Блинк, я появляюсь перед его лицом, достаю самодельную бомбу, вынимаю штырь и
засовываю ее в рот людоеду.

Затем я исчезаю, и прежде, чем огр успевает понять, что произошло, его тело взрывается
изнутри, в результате чего повсюду разлетаются куски мышц, органов и костей.

Это убийство дало мне 1000 XP и броню из тигровой кожи, я даже не смотрел на описание,
думая о том, где она была до этого.

С остальными ограми я поступил так же, но на этот раз постарался не разрушать тело, чтобы
иметь возможность сохранить некоторые части огров.

Когда я убил всю волну, дым исчез, а прежнее зеленое поле стало полностью красным, но я все
еще был полон сил благодаря только что полученному мною повышению уровня.

'Кекеке, теперь я знаю, как провести время'.

http://tl.rulate.ru/book/66435/2342605


