
Глава 10. Давайте использовать магию.

Юто решил собирать ингредиенты с этих Летучих Мышей в месте, где он мог бы
контролировать окружение. Все время пока он удалял у них клыки, Юто внимательно
оглядывал окрестности.

- Ха... наконец-то закончил! - вздохнул с облегчением Юто, после того как обработал девять
тушек.

Сражение закончилось очень быстро, но на эту нудную работу ушло очень много времени.

Коноэ Юто

Раса: человек.

Профессия: авантюрист.

Уникальные способности:

[Кража способностей]

[Рабский Контракт]

[Глаза Демона]

Магия:

Магия Ветра 1 ур. (9/10)

Особенности:

Сопротивляемость огню 1 ур. (3/10)

После того как он закончил собирать ингредиенты, он посмотрел свой статус и удивился.
После победы над стаей Летучих Мышей, как оказалось, он получил [Магию Ветра]. Он даже и
не думал, что у него появится возможность использовать магию.

Также сменилась его профессия с безработного на [Искателя приключений], это видимо из
оформления в гильдии.

Магия Ветра 1 ур.

Доступные заклинания:

[Ветер]

Ветер - базовое заклинание магии Ветра

Согласно описанию от [Глаза Демона], это было единственное доступное заклинание в этой
ветке магии, потому что [Магию Ветра] была только первого уровня. Если уровень магии
поднимется в будущем, то также увеличится количество доступных заклинаний?

- ... Ветер! - вытянув вперед руку, крикнул Юто. Сразу после этого...

...Вшух



Подул порыв ветра из руки Юто.

- Эээ? Всего лишь столько? - это оказалось значительно слабее, чем он представлял себе.

Вряд ли это было сильнее, чем дует электрический вентилятор с мощным аккумулятором. Его
атакующий потенциал был маленьким.

- Хм... Я не удивлюсь, если это из-за того, что у меня маленький уровень владения этой магией,
- решив это проверить, он отправился на поиски следующих Летучих Мышей. Если его
предположения верны, то убив еще одну мышь, его уровень [Магии Ветра] поднимется до
второго.

Тем не менее, когда вы ищете определенного монстра, что в играх, что в реальной жизни, они
долго не появляются. Как будто в этом мире установлено некое ограничение на быстрое
убийство монстров.

***************************

Но все-таки Юто удалось выследить десятую Летучую Мышь, и пока он ее искал, ему также
удалось победить четырех Красных и двух Синих Слизней.

Быстро разобравшись с этой последней Мышью, он проверил свой статус:

Коноэ Юто.

Раса: человек.

Профессия: искатель приключений.

Уникальные способности:

[Кража способностей]

[Рабский Контракт]

[Глаза Демона]

Магия:

Магия Ветра 2 ур. (0/20)

Особенности:

Сопротивляемость огню 1 ур. (7/10)

Сопротивляемость воде 1 ур. (2/10)

Уровень [Магии Ветра] стал вторым, и вместе с тем изменились цифры рядом с уровнем -
(0/20).

"Значит, это выглядит так..." - Юто подумал, что его догадки верны.

Цифра в скобках слева - текущее количество опыта.

Цифра в скобках справа - необходимое количество опыта для поднятия уровня.



В этом случае, не должно быть ошибок. Теперь, чтобы проверить раннее предположение, Юто
решил испытать свое первое заклинание:

- ... Ветер! - произнес он заклинание, поднимая в этот раз левую руку.

В итоге, оказалось, что магию можно использовать обеими руками. И сила заклинания также
немного увеличилась, так как магия достигла второго уровня. Теперь силы этого заклинания
достаточно, чтобы поднять юбку школьницы.

- И все равно на этом уровне это заклинание не реально использовать в бою, - немного
разочаровался Юто. Это конечно грустно, что не получится использовать магию в бою, но он
должен продолжать идти по пути воина.

Тем не менее, [Стиль Коноэ Рю] придерживался философии "использовать все доступные
средства для достижения победы". Поэтому для Юто было естественным думать об
использовании любой [Магии] совместно с его боевыми искусствами.

"Мне нужно подумать немного больше о том, как получше использовать магию" - Юто хотел бы
убивать монстров "ярко". Поэтому ему нужно на полную использовать его "особо редкую"
способность [Кража способностей] и повысить уровень [Магии Ветра].
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