
Глава 7: Следующий день

Я сидел на своей кровати, держа в руках лист бумаги размером с игральную карту с надписью
«Антимагический поток».

Это награда, которую я получил вчера за победу над Лебути. Я мог бы точно сказать, что мне
нужно разорвать эту карту, чтобы изучить навык. Дополнительный балл к Чутью уже был
добавлен, я чувствовал, что мои рефлексы и инстинкты стали острее, чем раньше.

Я глубоко вздохнул, разорвав карту на части, когда она исчезла, и в меня влетело что-то
красное. Как я и ожидал, сразу почувствовал раскалывающуюся головную боль, когда навык
отпечатался в моем мозгу.

Поток антимагии был довольно прост по своей концепции, если бы я перемещал антимагию
вокруг своего тела по пути, указанному мне навыком, это повышало бы мои физические
способности и пассивно увеличивало верхний предел моей антимагии настолько, насколько это
зависело от уровня мастерства.

Я думал об этом, когда сидел со скрещенными ногами, как в романе о культивации.
Активировал навык, но он начал давать инструкции о том, как пошагово использовать
антимагию. Подождите минутку, не говорите мне, что навык только укажет мне, что делать, а
не сделает это за меня. WTF!?

Но у меня не было большого выбора, когда я начал перемещать энергию по пути, от сердца к
голове, затем к конечностям, чувствам, прежде чем вернуться к сердцу, завершив цикл. Не
буду врать, это было тяжело, одна маленькая оплошность, и мне приходилось начинать все
сначала, и, видя, как медленно все течет, это случалось часто.

После непрерывных попыток я смог завершить его, прежде чем был слишком умственно
утомлен, чтобы продолжать.

Физически я чувствовал себя очень легко на ногах. Я открыл систему, но она ничего не
показала.

{ Имя: Аста

Сила: 25

Ловкость: 20

Ителлект: 30

Чутье: 6

Усиление: 10

Магазин

Инвентарь

Квест(!) }

Ну, это ничего не показывало, так что, возможно, это было просто мое воображение. Но эй,
теперь у меня был новый квест.



Я открыл раздел квестов, где появилось новое задание.

{ Ежедневное задание:

Тренировка OPM – 100 отжиманий

100 выпадов

100 приседаний

Бег на 10 км

Продолжительность: 1 месяц

Награды — +3 характеристики за выполнение (распределяются случайным образом) }

И что, черт возьми, я делал каждый день. Я вздохнул и выключил экран.

Встав с постели, я занялся своими делами, прежде чем пойти на кухню. Сестра Лили взглянула
на меня и продолжила свою работу.

После возвращения нам пришлось рассказать ей о происшествии с Лебути, так как наша
одежда местами порвалась. Сначала она была сердита и обеспокоена, затем ее гнев обратился
к мастеру башни и отцу Орси, который подчинялся приказу мастера башни, не сопротивляясь.

Но я предполагаю, что она все еще злится из-за вчерашнего дня.

«Доброе утро», — сказал я, пытаясь поднять настроение. Сестра Лили говорила немного, но я
мог сказать, что настроение у нее было не в порядке.

«С Юно, это произошло бы в любом случае, даже если бы мастер башни не пригласил нас», -
сказал я и выхватил тарелки из ее рук, поставив их на стол.

«Но мы могли бы помочь вам, если бы были с вами?», - сказала она, не думая рассудительно.

«Нет, вы бы этого не сделали, вы были бы обузой. Как бы это ни звучало сурово, это правда. У
вас были дети, к тому же ни ты, ни отец Орси не сильны в бою, и ты это знаешь», - я ответил.
Честно говоря, она немного не понимала ситуацию.

«Но он бы не напал, когда мы были бы рядом».

«Ты действительно думаешь, что священник, монахиня и пара детей смогли бы его удержать?»,
— спросил я, так как это было очевидно.

Сестра Лили замолчала, ничего не говоря, я тоже промолчал, когда, наконец, вошли другие.
Юно посмотрел на нас и понял, что происходит, просто покачал головой и сел. Дети не знали,
что произошло, и мы не хотели им говорить.

Покончив с завтраком, Юно отправился в магическую башню на спарринг, когда я двинулся к
черепу.

Многое произошло, но я не мог пропустить тренировку, тем более, что сейчас я набирал очки
статистики. Хотя раздражало, что я не имел никакого контроля над распределением. Тем не
менее, я начал проверять свои другие награды.



Сначала боевой костюм. Он был как у синдиката Кредо Ассассинов и также давал некоторое
пассивное усиление.

{ Боевой костюм (редкий)

Уменьшает потребление усилителя.

Хранит усилитель для экстренного использования. (0/100)

Устойчив к физическим атакам.

Самовосстановление }

Хотя это был редкий класс, его характеристики по какой-то причине были лучше, чем у
легендарного меча. Затем я посмотрел на усилитель тела.

{ Усилитель тела (редкий)

Увеличивает физические возможности организма. (Нет немедленного эффекта, но пассивный
эффект с течением времени)

Также избавляет от физических дефектов. }

Ну, судя по описанию не плохо. Я нажал на него, и в моей руке появился флакон, я откупорил
его, поглядел на прозрачную жидкость, прежде чем проглотить ее.

Она была безвкусной, как дистиллированная вода.

Я ничего не почувствовал, но только пожал плечами, надев боевой костюм, который идеально
мне подходил. Я посмотрел на инвентарь, там присутствовала моя предыдущая одежда.

Честно говоря, сменилась даже моя обувь, черт возьми. Не то чтобы я жаловался.

Я добрался до черепа и начал свою тренировку.

Это было обычное дело, которое я закончил примерно за три часа, когда я сел, разглядывая
интерфейс. Мне еще предстояло проверить магазин и функцию создания квеста.

Сев, я открыл магазин, так как это первое, что бросилось мне в глаза.
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