
— Я не была в Бездне о-о-очень давно. — сказала Алиса, встав на платформу Терминала в
Икэбукуро. — Все работали над тем, чтобы сделать её лучше, так что сейчас там должно быть
здорово.

— Там легко заблудиться. — откашлявшись, сказал Небирос. — Столько дорог и столько видов.
Нужно быть очень осторожными, чтобы не потерять друг друга.

— Мне в любом случае нужно вернуться в свою крепость. — сказал Белиал. — Спасибо, что
позволяешь нам уйти, Казуя.

— Всё в порядке. — сказал Казуя, включая Терминал. — Раз уж отправляетесь туда, не могли
бы заодно прихватить ещё одного демона? Его зовут Джокер, по крайней мере, в данный
момент. Во время слияния он должен был стать Слизью, но произошёл странный сбой, из-за
которого он мутировал и стал менять свою форму. Мы думаем, Бездна поможет ему лучше
определиться в себе.

— Как интересно, — сказал Небирос. — Необходимо срочно изучить этот феномен. У меня есть
несколько друзей, которые могли бы с этим помочь.

— Возможно, придётся даже представить тебя перед самим Люцифером. — сказал Белиал

— Если не останется других вариантов. — сказал некромант.

— Я ни разу не заходил в Бездну, поэтому не знаю, какое место назначения вам указать.

— Позволь мне взглянуть. — сказал Небирос, намереваясь попробовать кое-что.

Джокер был похож на арлекина в трехконечной шляпе с бубенчиками и с длинными загнутыми
туфлями. Узор на его одежде состоял из крошечных чёрных, белых и серых квадратиков, из-за
чего он казался геометрически статичным.

— Можешь подольше не звать меня назад? — спросил он. — Эта форма нравится мне больше
всех.

— Возможно, Небирос сможет помочь тебе сохранить её. — сказал Казуя.

— Обычно я работаю с мёртвыми, но этот случай слишком интригует, чтобы не взяться за него.
— сказал Небирос, глядя на Терминал. — Нам просто нужно переместиться в Бездну, чтобы
добиться лучших результатов.

— А ещё мы будем играть в весёлые игры, и ввязываться в большие приключения на своём
пути! — радостно подскакивая сказала Алиса.

— Да, точно. Надеюсь, ты не заблудишься. — осторожно сказал Небироса.

— Верно, мы не хотим тебя потерять. — откровенно лгал Белиал

Алиса, кажется, ничего не замечала.

— В таком случае, я отпускаю вас четверых, чтобы вы вернулись в Бездну. — сказал Казуя.

Джокер достал трюковый кинжал и покрутил его в руке.

— Хм, даже так? Что ж, было весело. По крайней мере, теперь я могу следовать своим путём.



Спасибо за помощь.

— Извини, что не могу сделать для тебя большего, чем пожелать удачи. — сказал Казуя. —

Джокер улыбнулся ему, затем подбросил нож, он щёлкнул пальцами и в его руку опустилось
маленькое серебряное яблоко.

— Мои воспоминания скудные, но голоса вокруг меня говорят, что ты был добр к демонам,
которые не причиняют вреда людям. Я знаю, это правда, что твои пожелания искренние.

Он подбросил яблоко Казуе.

— Держи его при себе, его запах почувствуют младшие демоны. Некоторых это просто
отпугнёт, но большинство начнёт относиться к тебе более дружелюбно.

— Спасибо. — сказал Казуя, поймав яблоко.

— О, классный трюк, — сказала Алиса, аплодируя Джокеру. — Откуда ты взял яблоко?

Отозвав свой кинжал, Джокер пожал плечами.

— Не знаю, просто у меня есть некоторые способности, что позволяют получить некоторые
вещи.

— Такие дары должны расти у озера Бина. — заметил Белиал.

— Ну а я отыскал дорогу в Ход. — сказал Небирос. — Он довольно далеко от Бина и твоего
замка. Сам я обычно работаю в Нецахе. Нужно будет вернуть мою старую лабораторию, пока
старый безумец Кроули не захватил её. [1]

— Сойдёт. — сказал Белиал, встав на платформу. — Я помогу тебе с Кроули, если он доставит
проблем.

— О, вы собираетесь отвезти меня в Бина и в замок? — спросила Алиса.

— Конечно, главное, остерегайся телепортов. — с хитрой улыбкой сказал Белиал.

— До встречи. — сказал Джокер, отвесив им поклон, прежде чем встать на платформу.

— Ах да, пока, Казуя, пока, Юка! — сказала Алиса, помахав им, когда Небирос активировал
Терминал.

— До свидания. — сказал Казуя, помахав в ответ.

Как только они переместились, он с облегчением улыбнулся.

— Что ж, они были полезны, зато теперь я свободен от капризов Алисы.

Юка усмехнулась.

— Она была бы совсем очаровательна, если бы ей не пришлось объяснять, почему люди не
хотят умирать.

— Это ты её надоумила? — спросил Казуя, приобняв её.



— Это было несложно. — сказала она с озорной улыбкой. — Я просто объяснила ей, сколько
тяжёлой работы нам предстоит проделать, а затем начала поощрять её, когда она заговорила о
Бездне. Да, она сильная, но она всё ещё хотела нашей смерти, и мне бы не хотелось, чтобы мы
становились её неживыми игрушками.

— Согласен, но теперь придётся заняться вербовкой новых демонов, чтобы компенсировать их
потерю. — сказал Казуя.

Внезапно зал Терминала осветился. Похоже, сюда кто-то прибывал. Казуя даже подумал, что
это Алиса могла что-то забыть, но когда они посмотрели на новоприбывшего, то обнаружили
огромного пса с белой шерстью и большим чешуйчатым хвостом.

— Паскаль?

Он вильнул хвостом и подошёл к хозяину.

— Казуя, наконец-то я нашёл тебя.

Казуя крепко обнял пса, за что тот его лизнул. На его глазах выступили слёзы.

— Я уж не надеялся, что ты вернёшься. Мне кажется, или ты подрос?

— Мне было, чем заняться в Бездне, пока я искал возможности вернуться. — радостно сказал
Паскаль. — Но теперь мы снова вместе, это самый лучший день.

1. Во SMT 2 карта бездны была выстроена по принципу десяти сфирот.

http://tl.rulate.ru/book/66055/2587341


