
Что такое смерть?

Это, когда сердце останавливается или мозг перестаёт функционировать в теле, так скажут
врачи.

Философы скажут другое.

Смерть бывает не только физическая, но и духовная. Лишаясь смысла жизни человек выгорает,
умирая духовно и продолжая не жить, но существовать подобно кукле.

Говорят, что смерть бывает моральной, когда перестаёшь наслаждаться жизнью и эмоциями от
этой самой жизни, ну и конечно выгораешь, становясь бессчуственным, равнодушным и
безразличным. Бесчисленное количество людей умирает морально, это происходит из-за того,
что им просто не хватает удовлетворения, разнообразия, а также цели к которой будешь
стремиться.

Чем-то похоже на духовную смерть, но нет это другое, здесь ты не потерял смысл жизни, а
просто нету цели и разнообразия.

Тогда, что такое смысл жизни?

Философы говорят, что смысл жизни зависит от самосовершенствования, но другие говорят,
что смысл жизни - это узнать своё предназначение. Но самосовершенствуясь можно узнать
своё предназначение, тогда это связано. А предназначение - это судьба.

А что тогда значит судьба?

Судьба - это когда за тебя прописана вся жизнь, но так думают некоторые. Другие же считают,
что судьбе можно сопротивляться, я с ними согласна. Потому, что судьба - это жизнь, а жизнь
ваша и только вы ею можете распоряжаться!

Но появляется вопрос, как тогда распоряжаться своей жизнью?

Ответ довольно прост. Нужно найти свою мечту. Чтобы достичь её, надо разбить на цели,
необходимые для свершения своей заветной мечты.

Повторюсь, нельзя никогда сдаваться. Если сдадитесь, то не достигнете своей мечты. Ну и
естественно поддадитесь судьбе и умрёте морально, что не есть хорошо.

Но у некоторых просто нет мечты. Мечты бывают как плохие, так и хорошие. Спасти мир до
разрушения оного. Но это скорее больше относится к невозможному, чем к мечте. Сильным
людям, не только телом, но и духом это проще простого, как прихоть. Сильным можно стать



самосовершенствоваясь, но всё равно для этого придётся иметь какие-нибудь
сверхъестественные силы.

Также, есть карма, которая у всех разная и зависит от поступков или всё тех же целей
определяя хороших или плохих. Подсчёт кармы происходит после смерти физической
оболочки, и не относится к моральной или духовной смерти, и определяет куда попадёт
сущность в ад, рай или круг перерождения, реинкарнации.

Так же понятия добра и зла у всех разное. Для кого-то нормально убивать или калечить себя,
спасая других. Это относительное понятие, как смерть и жизнь, тепло и холод, так добро и зло
тоже. Кого-то насильно заставляли убивать, кому-то это нравилось. Так что не удивительно
будет, если два совершенно разных человека убив одинаково людей и совершив столько же
хороших дел, будут иметь разное количество кармы.

Так же существуют боги и богини, ангелы и демоны, падшие ангелы и портергейсты. У всех их
есть своя иерархия. Как они появились забывалось в лету и истории. И только не многие ещё
помнят, как они появились на свет. Из-за того что боги и демоны, как и все остальные
сущности, начинали забывать как родились на свет, становились высокомерными, жадными и
тщеславными. И только немногие оставались чистыми душой.

Так, Бог Игр, использовав систему, которая создала древняя сущность, начал перемещать
людей в другие миры даруя при этом, эту самую систему.

И эта история, как раз таки пойдёт об одном таком человеке.

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
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