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Глава 528 - Рейтинг среди богов.

В бесконечно огромной вселенной было бесчисленное множество планов существования.
Экзистенциальных плоскостей могло быть столько же, сколько звезд на небе. Многие из этих
существ были развитыми разумными формами жизни. Глубокий Континент и Царство Бездны
были лишь парой из тех бесчисленных существ.

Прошло неопределенное время с тех пор, как некоторые существа высокого уровня научились
использовать энергию, которая присутствовала между небом и землей. Культивируя свое тело,
они постепенно обретали ужасающую силу, мощь, которая позволяла им преодолевать жизнь и
смерть, стоять над мирским и называться богами.

Они представляли собой небольшую часть населения, которая могла манипулировать
элементальной энергией вокруг себя или, возможно, владела некоторыми глубокими
природными законами. Благодаря постоянному совершенствованию и эволюции, они
поставили себя намного выше обычного, получив восхищение и обожание каждого.

Можно стать богом, овладев любой энергией до вершины, будь то энергия страха, ненависти,
желания или любой другой. Пока кто-то культивировал методы, чтобы использовать эту
энергию до крайности, они приобретали чудесные силы и становились так называемым
"богом".

В безграничной Вселенной было два типа фундаментальных энергий, которые были вездесущи.
Эти энергии имели самое сильное присутствие, и боги, которые овладели ими, были самыми
сильными. Первый тип состоял из восьми элементальных энергий - света, тьмы, земли, огня,
ветра, воды, молнии и смерти. Второй тип состоял из четырех сил– судьба, пространство,
разрушение, и жизнь.

Энергии стихий и сил могут быть найдены в любом уголке Вселенной. Поскольку эти два типа
энергий присутствовали в большинстве планов существования и были самыми элементальными
компонентами между небом и землей, те, кто культивировал их, имели безграничный
потенциал и обычно были сильнее тех, кто культивировал в других энергиях.

Разделение классов существовало между богами исходя из величины их силы. Там были
полубоги, базовые боги, низшие, средние боги, высокие боги и Творец. Чтобы быть полубогом,
нужно было сформировать хотя бы одно из следующего - Тело Элемента, Душу Элемента,
Единое Тело или Эдиктальную Душу. Те, кто объединил свои тела и души с помощью энергии
стихий или эдиктальных сил, будут обладать силой большей, чем полубоги, и будут называться
базовыми богами.

Кросиус, маленький скелет, шестирогий король племени расы души, Святая Церкви Света, все
они были базовыми богами. Они были существами, чьи души и тела полностью слились с
элементальными энергиями.

У базовых богов были основы Бога, но, хотя они считались настоящими богами, в глазах богов
более высокого уровня им приходилось проходить долгий путь. Именно тогда, когда они
продвинулись еще на один шаг вперед, обладая многочисленными последователями, и смогли
сформировать область божественности и обладать божественными силами, они могут
считаться законными богами.



Быть почитаемым, способным формировать сферу божественности и обладать божественной
энергией – вот три ключевые предпосылки для того, чтобы быть истинным Богом.

Из этих трех, божественная энергия была ключом. Когда базовый бог культивировал и пришел
к пониманию их области знаний на какой-то глубокий уровень, они будут обладать
божественной силой. Это был, конечно, самый трудный шаг из всех, так как никто другой,
кроме них самих, не мог понять, как формировать божественную энергию. Можно только
произвести божественной энергии через собственное осознание и понимание манипуляции
элементальной энергии и эдиктальных сил.

Когда практикующему наконец-то удавалось произвести божественную энергию, он был бы
еще более искусен в манипулировании энергией, которую он культивировал. В этот момент они
могли бы создать религию или какую-то подобную организацию, чтобы набирать множество
разумных форм жизни, чтобы поклоняться им. Обретя верующих в определенном количестве,
принципы веры трансформировались в некую экстраординарную энергию, которую могло
использовать поклоняющееся существование. Соединяя силу веры и Божественную энергию,
можно сформировать область божественности.

Самосовершенствование является наиболее трудоемким методом и дает наименьший урожай.

Кроме того, было поглощение, которое относится к убийству другого бога, культивирующего в
той же энергии и продолжающееся поглощение гомологичной божественной энергии из их
тела. Этот метод не обошелся без серьезных рисков. Если человек не будет осторожен, он
может превратиться из охотника в жертву.

Другим методом было поглощение энергии некоторых из чудесных творений природы. Вечная
и безграничная удача была первым условием для этого метода, который имел гораздо
меньшую вероятность успеха, чем убийство другого бога и ассимиляция их божественной
энергии.

Накопление веры, чтобы поднять божественную энергию, было намного более хлопотным, но
оно оставалось любимым маршрутом для большинства богов. Пока достаточное количество
людей верило в них, они могли увеличить свою божественную энергию через миллионы нитей
силы веры.

Более того, по мере увеличения силы веры сфера божественности также станет более
могущественной. В битве между богами сила их сферы божественности, как правило,
определяла, какая сторона одерживала верх. По всем этим причинам, сила веры была очень
полезной.

Церковь Света, Церковь Бедствия, Орден Друидов, Ледяная Святыня, даже темные эльфы и
лесные тролли; каждый поклонялся своим богам. Эти боги черпали божественную энергию из
веры своих верующих. Реальность такова, что различные религии борются друг с другом за
верующих с целью получения материальных благ.

Восемь типов энергий стихий, и четыре эдиктальных силы. Из всех больших и малых богов,
которые культивировали в одном из этих двенадцати энергий, большинство из них решили
получить божественную энергию через культивирование и принятие верующих.

Но это конечно не правило для всех богов. Жили те, кто поднимал свою божественную энергию
другими средствами.

Например, боги, которые культивировали в себе стихию смерти, могли получать Божественную



энергию через смерть живых существ. Боги, взращенные в эдикте разрушения, могли получить
божественную энергию, уничтожив жизнь. Боги, которые культивировали эдикт жизни, могли
получить божественную энергию из материальных планов, полных жизненной силы…

Однако эти методы чаще всего противоречили интересам других богов. Например, боги смерти
и разрушения могут получить божественную энергию от смерти и гибели. С другой стороны,
боги жизни не могли получать энергию от жизненных сил миллионов живых существ.

Именно из-за такого столкновения интересов конфликт был неизбежной константой между
богами.

Так же, как Вульф из церкви бедствия сказал ранее, кладбище смерти на самом деле не
происходит из глубокого континента. Важнейшей особенностью кладбища смерти был
масштабный транспортный массив в его центре, который имел возможность перемещаться по
разным плоскостям. Могучий бог, культивирующий в энергии смерти, объединялся с богом,
который культивировал в энергии разрушения. Они работали вместе, чтобы распространить
смерть и разрушения на все материальные плоскости, и от этого получали еще большую силу.
Между тем, Бог жизни объединил свои силы с другими богами, чтобы остановить их на всех
этих планах. После этого, войны вспыхнули на всех основных плоскостях существования, с
глубоким континентом, являющимся одним из пострадавших планов существования.

Кладбище смерти было воротами для двух могучих богов, чтобы путешествовать между
различными материальными планами. Его доступность не ограничивалась глубоким
континентом – его можно было найти и в некоторых других материальных планах. Эти
Кладбища Смерти облегчали подчинение меньших богов, чтобы приносить смерть и
разрушения другим планам.

Когда они впервые ступали на новый план, они создавали религиозную организацию и
уговаривали существ поклоняться им. Все те существа, которые поклонялись им, получали
защиту, когда они брали у них нескончаемый поток силы веры. Однако, если живые существа
на этом плане уже поклоняются другим богам, они обрушали на них смерть и разрушение и
получали энергию от их смерти.

Континент был лишь малой плоскостью существования. Пять тысяч лет назад, Великая Война
разорила континент, и она затронула практически все могущественные существа на нем. Хотя
их силы были побеждены, они оставили после себя семя зла на глубоком континенте - Церковь
Бедствия. Эти боги смерти и разрушения удалились с Глубокого Континента, но оставили
кладбище смерти, чтобы они могли вернуться когда-нибудь в будущем.

Скелетный посох был оставлен средним богом смерти. Это существо было одним из главных
лидеров Великой Войны. Он оставил некоторые фрагменты информации в костяном посохе и на
кладбище смерти, в надежде, что это поможет экспертам культивировать некромантию. Кроме
того, скелетный посох был ключом к доступу на кладбище смерти. Он был убежден, что с его
помощью верующие на глубоком континенте могут стать сильнее, что позволит им получить
еще больше силы веры.

Однако первоначальный мастер скелетного посоха также оставил клеймо Бога на кладбище
смерти и скелетный посох. Поэтому, как только новый мастер овладеет силами скелетного
посоха или кладбища смерти, заклинание будет активировано, заставляя своего нового
мастера вечно служить им.

Не удивительно! Это объясняет, почему на мою душу повлияла какая-то энергия на кладбище



смерти, подумал Хань Шо. Колоссальная фигура однажды появилась в его сознании, давя на
Хань Шо, чтобы он отдал свою душу и был вечно верен ей. Тем не менее, это было остановлено
огромной силой воли Хань Шо и его могущественным демоническим искусством, и поэтому он
не получил печать бренда и не потерял себя.

После того, как Хань Шо оторвался от барьеров внутри трехглазого черепа, он был
просветленным. Глаза Хань Шо были широко открыты. Перед ним предстал мир за гранью его
воображения. Только в этот момент Хань Шо понял, насколько великолепна и обширна
Вселенная на самом деле, и сколько невероятных и удивительных вещей ожидало его
открытия.

Впервые Хань Шо признал непрекращающуюся борьбу между богами и существами с силой,
превышающей его собственное понимание.

Хань Шо перевел взгляд на два других черепа. Он задавался вопросом, будет ли информация,
содержащаяся в них, секретами создания магического транспортного массива, такого же, как
на кладбище смерти.

С такими желаниями, Хань Шо снова успокоил свое сердце и попытался атаковать границы в
двух черепах одним и тем же методом. Тем не менее, Хань Шо чувствовал, что его умственная
сила еще не достигла необходимого уровня. Он чувствовал себя бессильным перед тайнами
внутри черепов.

Внезапно, чистый, мелодичный призыв вошел в уши Хань Шо через магическую формацию,
которую он развернул ранее – «Мистер Хань Шо, Мистер Хань Шо там?» - Хань Шо узнал голос,
который принадлежал дочери лорда Кросиуса. Взвесив некоторое время, учитывая тот факт,
что он не мог разгадать больше секретов от скелетного посоха на данный момент, Хань Шо
встал и вышел наружу.
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