
Внезапно я слышу ожидаемый животный рев неподалёку. Конечно, он злится, я только что
убил его сестру прямо у него на глазах, несмотря на угрозы, которые он высказал всего
несколько минут назад.
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Ха, это что-то новенькое. Удивительно, как его статистика выросла выше того, что я видел
раньше (выше s+?). Это довольно удивительно, поскольку единственным другим человеком с
такими показателями была Мегумин.

Мегумин широко раскрытыми глазами смотрела на разъяренного дракона, пролетавшего мимо
нее.

Да, я думаю, теперь он вошел на территорию бога. Впечатляет.

Но теперь у меня новое оружие.

Имя: Куньо

Звание: Аристократ среднего класса Нации Огня, Второе Пришествие Бога Огня, Убийца
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Ловкость: A

Выносливость: А+

Интеллект: S-

Мудрость: А+

Титулы: Аристократ среднего класса Нации Огня

Аристократ среднего класса Нации Огня: +40% страха и уважения со стороны простолюдинов
Нации Огня. +%10 страх и уважение со стороны дворян низшего класса Нации Огня.

Второе пришествие Бога огня: +300% Уважения от людей, которые практиковали искусство
огня, или жителей деревни огня. +300% скорость изучения любых огневых стилей, + 100%
Эффективность искусства огня.

Убийца драконов: +50% к эффективности и скорости обучения магии огня. +500% урона по
отношению к зверям/духам типа Дракона и т.д.

-----

Да, я уделаю его.

Я не могу удержаться от дерзкой ухмылки, когда он бросается на меня с безумием.

Мне должно быть стыдно за это, но я действительно не стыжусь.

Не волнуйся, по крайней мере раса драконов не вымрет. У меня есть очаровательный и еще не
названный дракон в моем инвентаре.

На этот раз я хочу убить его Экскалибуром, пронзив его с-

Нет!

Не позволяй высокомерию овладеть тобой, Куньо. Добром это не кончится.

Я мысленно вздыхаю и посылаю в него сильное копье молнии.

Он не уклоняется. Либо уверенность в своих силах после того, как он попал на территорию
Бога, либо состояние берсерка сделало его действительно чертовски тупым.

Так же, как и его сестра, он пытается атаковать молнию огнем.

Когда он широко открывает свой большой рот, из него вырывается большое количество
радужного огня.

Оно замедляет мое копье, но не может рассеять его. Слегка ослабленное копье проходит
сквозь его огненное дыхание и-

Он немного уклонился в сторону. Его рот поцарапан, отсутствует небольшой кусок рта,
остальная часть раны обуглилась до черноты.

«Я думаю, его рефлексы и инстинкты все еще активны, несмотря на отсутствие интеллекта», –



бубню себе под нос.

В конце концов, его ловкость тоже улучшилась.

Я рассеиваю остатки огня от его предыдущей атаки и готовлюсь послать еще одно
молниеносное копье.

Он снова открывает рот.

Неужели ты никогда не научишься?.. Я разочарованно бросаю свое копье.

Эта битва могла бы быть тяжелой, если бы я не получил свой титул. 6,5-кратный урон (500% +
50%) - это не шутка при таком уровне силы, но его интеллект-

бум*

Я уклоняюсь в сторону, высвобождая энергию из правой руки и правой ноги, когда
срабатывает мой инстинкт.

Я наблюдаю в замедленной съемке благодаря своему навыку наблюдения, как этот ублюдок
посылает копье радужного огня через рот, и оно приземляется прямо рядом со мной, на том
месте, где я стоял меньше секунды назад.

Мои глаза расширяются, когда он снова уклоняется от моей атаки, и небольшой кусочек его
лба пропадает.

«Этот ублюдок...»

К счастью, навык Наблюдения также усиливает мое восприятие и мои инстинкты, так что я
могу увернуться от него до того, как его атаки достигнут меня, иначе я был бы уже мертв.

Я вижу, как Мегумин поднимает руку, чтобы ударить его взрывом, но я сигнализирую ей
остановиться.

На ее лице написано сомнение, но она останавливается, все еще подняв руку в воздух, готовая
нанести удар в любой момент.

Я улыбаюсь.

Я ничего не могу с этим поделать. В этой битве моя жизнь действительно поставлена на карту
впервые за многие века.

Я активирую разум геймера, чтобы быстро восстановить ясность мыслей.

«Нет, моя жизнь не в опасности, Мегумин может спасти меня в 9 случаях из 10. Однако эта
битва все равно достаточно захватывающа, раз уж я даже использую разум геймера, чтобы мои
эмоции не влияли на мои боевые возможности», – я молча думаю про себя, пока мой навык
очищает мой разум.

«Как это сделать?..»

Я быстро составляю план и приступаю к его выполнению. Этот план является наиболее
жизнеспособным из 19 других, которые я только что составил.



Несмотря на тщательное обдумывание, в реальной жизни прошла всего секунда. Я благодарен
своим возросшим умственным способностям и моим навыкам геймера, таким как Наблюдение
и Мышление геймера.

На этот раз Шенлонг не открывает рта. Мы достаточно близко стоим, и напасть на меня
физически было бы лучшим вариантом. Он не может играть в ментальные игры и удивлять
меня прямо сейчас. Предыдущие сюрпризы были вызваны только его инстинктами, и его
инстинкт подсказал бы ему атаковать своим телом прямо сейчас, так как это лучший вариант.

Как я и ожидал, он бросается на меня головой вперед.

Я уклоняюсь с помощью своего обычного огня + реактивной тяги и пролетаю над его головой.

Мои инстинкты срабатывают, и я уклоняюсь в сторону в воздухе, когда его длинный хвост
проносится мимо меня, оставляя за собой горячий обжигающий огонь и обжигая мое лицо в
процессе.

Я достаю Экскалибур, пока мое лицо заживает, и жду его.

Буквально через секунду его массивная голова снова приближается ко мне.

Я внутренне ухмыляюсь и позволяю ему приблизиться; он открывает рот, чтобы проглотить
меня.

Как раз в тот момент, когда он собирается проглотить меня, я использую огонь из своих ног,
достаточно сильный, чтобы действительно причинить мне боль и почти искалечить ноги.

Я мчусь вверх с огромной скоростью, которой никогда раньше не достигал, и быстро использую
свободную руку, чтобы направить себя к Шенлонгу.

С невероятной скоростью, прежде чем даже он успевает убежать, я проношусь мимо него, в то
время как мой Плазменный Меч Экскалибур проходит через его голову.

Рана недостаточно глубока, чтобы разделить ее на две части, но вся его голова и небольшая
часть тела полностью открылись широкой раной.

«РОВАРХХХ!» - сердито рычит он, когда боль, которую он не может игнорировать, несмотря на
свою стадию берсерка, проникает в его разум.

Имя: Шенлонг (Красный Дракон)

Звание: Скучающий король огня

Класс: Огненный Маг

Ранг: S+

Здоровье: 19%

Наконец, я вытаскиваю Глай, она извивается в воздухе.

«Я сказала, НЕ ЗАСТАВЛЯЙ МЕНЯ...». Я игнорирую ее крики и использую ее способность.

Я рассекаю воздух, и ее способность срабатывает, посылая лезвие ветра и разрезая



незащищенный мозг дракона.

Гигантский и величественный дракон падает с тяжелым и громким стуком, катится вниз по
лестнице.

Со счастливым вздохом удовлетворения я поворачиваюсь к Мегумин и поднимаю большой
палец вверх.

Она поднимает большой палец в ответ. Я немного удивлен, как она с этим справляется, но я
думаю, что она больше не подросток.

Если я правильно помню, она уже некоторое время находится в мультивселенной, вероятно,
она намного старше меня. Небольшое изменение - это нормально.

Я складываю трупы драконов в свой инвентарь.

Я не знаю, что мне с ними делать, так как я не кузнец (не то чтобы я думал, что смогу сделать
оружие лучше, чем то, что у меня уже есть), но я уверен, что они будут как-то полезны.

Не кузнец...

Я могу это изменить.

Я не собираюсь менять свое оружие, но из этого Шенлонга получилась бы хорошая броня, я
уверен. Я даже могу использовать его сестру для сапог. Благодаря мне они не разлучились бы
даже после смерти.

Как трогательно.

http://tl.rulate.ru/book/65786/2015671


