
Глава 2: Учебник

 

<Добро пожаловать в земли Вечного Культивирования>.

 

Голос прозвучал в голове Алекса. Он медленно открыл глаза и посмотрел на белое небытие
перед собой.

 

'Где я? Это игра?" - подумал он.

 

<Обнаружен новый игрок. Пожалуйста, создайте своего персонажа>

 

Перед ним появилось меню настройки. Он посмотрел на различные возможные опции и был
легко ошеломлен. В самом верху он увидел кнопку “Рандомизация” и, не задумываясь, нажал
ее.

 

Он создал нового персонажа с длинными шелковистыми черными волосами, худощавым телом
и голубыми глазами. "Неплохо выглядит", - сказал он себе.

 

Он нажал OK.

 

<Персонаж создан успешно. Пожалуйста, выберите имя пользователя.>

 



Он не хотел выбирать имя пользователя Алекс, но и не мог придумать подходящее. Поэтому он
снова выбрал опцию "Случайный выбор".

 

<Имя пользователя: Ю Минг, вы уверены?>

 

"Звучит неплохо", - подумал он и нажал OK.

 

<Новый персонаж: Ю Минг. Присоединяюсь к серверу Оуклиф>

 

Внезапно все вокруг стало белым.

 

Алекс обнаружил, что со всех сторон его окружают деревья. Все было таким ярким, реальным
и красочным.

 

"Неужели это игра?" - подумал он.

 

Он посмотрел на себя и увидел, что на нем простой халат и штаны, похожие на то, как
выглядел его персонаж.

 

"Так вот как выглядит VR-игра, ага". Он был поражен окружающим. Все его чувства говорили
ему, что это реально. Что он находится в реальном месте.

 



"Что же мне теперь делать?" - задался он вопросом и начал осматриваться. Здесь не было ни
карты, ни шкалы здоровья, что говорило о том, что это вообще игра.

 

Вскоре он нашел небольшой мешочек, привязанный к поясу. Он попытался открыть его и
посмотреть, что там, как вдруг перед ним появилась голографическая панель.

 

На панели была куча коробок, но заполнены были только 2 коробки. "Что это?" - задался он
вопросом, прикоснувшись к первой коробке.

 

[Учебник]

 

[Эта игра в основном работает с помощью голосовых команд. Скажите "Настройки" или
"Статус", чтобы открыть настройки или вашу информацию. Ваша первая задача - сделать время
и HP бар видимыми для вашего HUD из настроек. Скажите 'Настройки']

 

"Настройки"

 

Снова появился новый экран, на котором была куча маленьких настроек. Он не знал, что
делает большинство из них, так как они были выключены, но он быстро нашел две настройки,
связанные с HP баром и временем. Он включил их обе.

 

Внезапно в левом верхнем углу его зрения появилась зеленая полоса, отображающая текущее
количество HP. Справа вверху появилась куча цифр, отображающих текущее время.

 



Похоже, что время в игре совпадало с реальным временем.

 

[Учебник]

 

[Поздравляем с использованием настроек. В дальнейшем вы сможете изменять различные
настройки по своему усмотрению. Теперь, чтобы проверить информацию, скажите "Статус"]

 

"Статус"

 

Перед ним появился еще один синий экран. На этот раз на нем была куча информации о нем.

 

[Имя игрока: Ю Минг

 

Культивирование: Смертный (1 Ци: 100%)

 

Тело: Божественное Ян-тело Бога Солнца

 

Талант: Бог

 

Духовные корни: 5 элементов Инь-Ян корней



 

Метод культивирования: Нет

 

Ци: 0]

 

"О, это моя информация?" Алекс посмотрел на статус с любопытством в глазах. Он не понимал,
что большинство из них означает.

 

Снова появился экран учебника.

 

[Учебник]

 

[Поздравляем с открытием статуса. Вот объяснение того, что означает каждый из этих
параметров.

 

Культивация - это ваш текущий уровень культивации. Он показывает, сколько ци вам нужно
вложить, чтобы повысить культивацию, и каковы ваши шансы на прорыв.

 

Тело: это ваш потенциал в культивировании. Оно определяет, насколько далеко вы можете
продвинуться в культивировании. Особые тела также дают другие преимущества.

 

Талант - это ваш талант в культивации. Он определяет, как быстро вы можете культивировать.



 

Духовные корни: Духовные корни представляют собой ваше духовное родство с элементом. Вы
можете изучать и использовать элементы, к которым у вас есть родство, свободнее, чем
остальные.

 

Метод культивирования: это техника, которую вы используете для культивирования. Она учит
вас собирать ци и использовать ее для повышения уровня культивирования.

 

Ци: это источник энергии. Чем больше у вас Ци, тем сильнее вы можете стать. Скорость, с
которой вы собираете Ци, зависит от вашего местоположения, метода культивирования и
таланта.]

 

Алекс был действительно ошеломлен. Он не мог понять и половины того, что сейчас
происходило. Он решил сыграть в эту игру, потому что его новые друзья сказали ему, что это
лучший вариант на данный момент. Так почему же здесь так много объяснений?

 

Прочитав все, он нажал на кнопку "далее". На панели учебника появился новый набор текстов.

 

[Учебник]

 

[Вы можете использовать следующие команды.

 

Выход: чтобы выйти из системы

 



Методы культивирования: посмотреть все изученные методы культивирования.

 

Оружие: просмотреть список имеющегося у вас оружия.

 

Пилюли: просмотреть список имеющихся у вас пилюль.

 

Техники: проверить различные техники, которые у вас есть.

 

Инвентарь: посмотреть свой инвентарь. (показывает предметы из всех ваших различных
пространственных сумок или колец).

 

Наконец, поздравляем вас с завершением обучения. Теперь вы можете открыть сундук в своем
инвентаре, чтобы получить случайную технику, оружие, пилюлю и метод культивирования.]

 

Он закрыл учебник, нажав на "X" вверху. Он попробовал произнести все команды, кроме
выхода из системы, чтобы проверить, работают ли они. Как и ожидалось, все команды
сработали.

 

Все панели, вызванные этими командами, были пусты, за исключением инвентаря.

 

"Ладно, посмотрим, что даст мне сундук. Надеюсь, это что-то хорошее". Алекс щелкнул по
сундуку, и на экране появилось уведомление.



 

<Вы хотите открыть "Сундук с наградой за обучение"?>

 

Он нажал кнопку <Открыть>.

 

<Поздравляю, вы получили новое оружие>.

 

<Поздравляю, вы получили новый метод культивирования>.

 

<Поздравляю, вы получили новую пилюлю>

 

<Поздравляю, вы получили новую технику>.

 

"Оружие" он решил сначала проверить оружие.

 

На панели оружия появилось новое дополнение. Судя по иконке, это был меч. Алекс щелкнул
по нему, и появилась возможность выбрать экипировку или описание. Он выбрал описание.

 

[Стальной меч

 



Класс: Смертный]

 

Больше описаний не было.

 

"Что такое смертный класс? Это хорошо или плохо? Также, нет ли бонуса атаки или чего-
нибудь еще? Как это может быть игрой, если у предмета нет статистики?" Ничто из того, что
Алекс узнал из видеоигр, в которые он играл на домашнем компьютере, не помогло ему в
данный момент.

 

Затем он проверил таблетку.

 

[Пилюля, дающая Ци: 10%

 

Дает 10 Ци]

 

"Это неплохо. Разве в моем статусе не сказано, что мне нужно 1 Ци для повышения уровня?"
Алекс был очень рад, что нашел эту пилюлю.

 

"Но как мне использовать пилюлю? Есть ли кнопка, чтобы использовать ее?" Алекс смотрел на
всплывающие варианты, но не понимал, что делать.

 

"Поскольку это таблетка, как лекарство. Мне просто съесть ее?" - задался он вопросом.



 

"Неважно, вот так".

 

Он положил таблетку в рот. Как только она попала ему в рот, таблетка словно растаяла, она
проскользнула в его горло, прежде чем он успел заметить.

 

<Получено +10 Ци>

 

"О. Я был прав". Он быстро открыл страницу своего статуса, чтобы проверить изменения. Он
действительно получил 10 Ци.

 

Теперь, когда у него было достаточно Ци, в его Культивации появилась новая опция [Прорыв].

 

"Ах, вот оно что. Значит, теперь я могу стать культиватором? Так вот что это такое?" задался
вопросом Алекс, нажимая на кнопку [Прорыв].

 

<У вас нет метода культивации. Пожалуйста, назначьте метод культивации, прежде чем
пытаться [Прорыв]>.

 

"О! Мне нужен метод культивирования. Тогда давайте проверим мой метод культивирования".
Алекс открыл страницу своего метода культивирования и увидел значок книги на панели.

 



Метод Культивирования имел разделение на панели, которое делило панель на 2 секции.
'Изученные' и 'Готовые к изучению'. Книга находилась в разделе "Готовые к обучению".

 

Он нажал на нее, и появилось два варианта. 'Изучить' и 'Описание'. Он нажал на описание.

 

[Метод Поглощения Ци Звездного Неба:

 

Степень: Небеса

 

Поглощает 20 Ци каждую минуту. Количество удваивается в течение ночи]

 

"Ого. 20 Ци каждую минуту? Это безумие", - подумал Алекс. "Подожди? Значит ли это, что
таблетка, которую я съел, на самом деле не была хорошей?" Он уже начал жалеть, что съел эту
таблетку.

 

"Выучить ли мне ее сейчас?" - подумал он. Он быстро вернулся к той же панели и нажал
"Выучить".

 

<Поздравляю с изучением "Метода Поглощения Ци Звездного Неба">.

 

"Отлично. Теперь я смогу прорваться, верно?" Алекс быстро установил новый метод в качестве
метода культивирования. После этого он нажал [Прорыв].



 

<Поздравляю, вы прорвались к 'Закалке кожи: 1-я область">

http://tl.rulate.ru/book/65760/2783849


