
Повсюду были стальные балки, позволяющие мне передвигаться по всему участку
незамеченным, даже если мое чувство равновесия намного хуже, чем у Человека-паука. Это
заставляло меня двигаться медленно, чтобы не упасть.

Я стараюсь идти как можно тише, чтобы не насторожить людей внизу. Система признает мои
усилия по мере моих стараний, поэтому я приобретаю новый навык.

[Динь!]

[Создан новый навык - Скрытность]

------------------------------

[Скрытность - Пассивное] (Уровень 1 - 1%)

Определяет вашу способность избегать обнаружения другими. Уменьшает шум, создаваемый
вашими движениями, и заставляет вас сливаться с фоном.

------------------------------

Навык быстро набирает опыт, пока я просто сижу тихо на балке, пока люди внизу занимаются
своими делами. Я закрываю окно и сосредотачиваюсь на том, что происходит рядом. Пять
человек с бейсбольными битами окружают одинокого мужчину в строительной форме.

Сзади есть шестой человек, одетый в более красивую одежду, чем остальные, который не носит
оружия и вместо этого курит сигару.

- Так ты собираешься рассказать мне, что случилось с деньгами босса, или нам придется
выбить это из тебя?

Я использую Наблюдение за ним, так как он, похоже, является лидером этих людей с
бейсбольными битами.

------------------------------

[Имя - Деннис Салливан]

[Описание - Головорез низкого уровня]

[Принадлежность - Вор в законе]



------------------------------

Вор в законе? «Головорез низкого уровня», наверное, не самый сильный. Я использую
Наблюдение и других людях, и, конечно же, все они связаны с Кингпином.

Окруженный человек поднимает руки в оборонительной позе.

- Почему ты спрашиваешь меня об этом? Я уже все записал и отправил боссу. Материалы, они
стали дороже...

- Ты же знаешь, что я говорю не о деньгах, к черту это. Боб, хорошенько ударь его по голове.
Может быть, это немного освежит его память.

Говорит босс головорезов, побуждая одного из людей выйти вперед и поднять биту, готовясь к
удару.

Обвиняемый прячет голову в руках, но удар, которого он ожидает, так и не прилетел.

-Что за черт?

Спрашивает мужчина, когда бита исчезает у него из рук. Я был причиной этого, я выстрелил
паутиной в летучую мышь и потянул ее к себе, чуть не ударив себя битой по лицу, а также чуть
не упав с балки.

Почти все смотрят вверх, следя глазами за крышей, и в конце концов находят меня.

- Эм... Привет?

Говорю я, когда они все молча смотрят на меня.

- Как прошел ваш день, ребята?

- Кем, черт возьми, ты себя возомнил, урод? Пытаешься копировать ту Фантастическую
Четверку?

Их лидер говорит с усмешкой.

- Не совсем, вы, ребята, можете называть меня Человеком-пауком.

Я спрыгиваю со стальной балки, пытаясь приземлиться в позе супергероя, и эффектно терплю



неудачу. Это падение было довольно болезненным для моих ног, так как в настоящее время я
среднего уровня человек с точки зрения статистики.

- Вы трое позаботьтесь об этом "Человеке-пауке".

Босс указывает на группу из двух мужчин и одной женщины, которые быстро окружают меня,
он говорит двум другим мужчинам остаться и охранять строителя.

До меня только что дошло, что я идиот. Я даже не знаю, как сражаться, единственное, что у
меня есть - это мои навыки класса Человека-паука и паутина. Я даже по глупости отказался от
своего возвышения.

«Никогда не отказывайся от своего высокого положения, неужели Энакин ничему тебя не
научил?»

Когда эти трое приближаются ко мне, я оглядываю стоянку. Вокруг много коробок, материалов
и строительных машин, которые я могу использовать в бою, но я не могу зайти слишком далеко
или занять слишком много времени, иначе я рискую, что они потеряют интерес и снова пойдут
за своим заложником. Будем просто надеяться, что эти ребята такие же любители, как я.

- Привет, Деннис.

Говорю я, указывая на лидера.

- Подожди, откуда ты знаешь мое имя...

Он не успевает закончить предложение, когда я набрасываю паутину ему на лицо, закрывая
рот. Интересно, может ли он еще дышать?

Это удивляет других головорезов, окружающих меня. Их глаза расширяются, когда они
смотрят на своего лидера, давая мне достаточно времени, чтобы выстрелить паутиной из
другой руки в одну из их бит, вырвать ее у них из рук и швырнуть в лицо парню рядом с ним.

Я не думаю, что нанес много урона, самое большее, разбил ему нос в кровь, но это позволило
мне отпрыгнуть в тень и спрятаться за некоторыми из многочисленных коробок, наполненных
материалами.

Сделав это, их лидер может освободить свой рот от паутины.

- Хорошо, за ним, идиоты.



Говорит он, решив быть единственным, кто останется с человеком, которому они угрожали.

Они разделились на две группы, чтобы быстрее найти меня. В первой группе были изображены
три человека, которые окружали меня в начале, и небольшая группа из двух человек, которая
охраняла заложника. Я решаю сначала отправиться за группой из двух человек.

У меня есть огромное преимущество в этом месте с моим Ночным зрением, так как вокруг
очень мало света, а у этих парней внизу даже нет фонариков, и они, по-видимому, слишком
глупы, чтобы использовать свои телефоны для освещения.

Я подкрадываюсь сзади к двум людям, ожидая удобного случая нанести удар. Мой план
состоит в том, чтобы приклеить одного из них к стенам и убрать другого, прежде чем он
сможет среагировать.

Проследив за ними около минуты, я вижу свою возможность, так как один парень находится
прямо рядом с экскаватором. Я стреляю тремя последовательными паутинами по его рукам и
голове, приклеивая их все к экскаватору. Идеальный прицел удивляет даже меня, возможно,
это связано с тем, что во время путешествия сюда я несколько раз повышал свой навык
Выпускания паутины.

Я быстро подхожу ко второму парню, прежде чем он успевает позвать остальных, и начинаю
душить его сзади. Я не намного сильнее его, но, к моему счастью, он замахивается битой
назад, пытаясь ударить меня, только для того, чтобы я отодвинулся и позволил ему ударить
себя по голове. Этот идиот вырубает сам себя.

[Получено 2 опыта]

[Получено 3 опыта]

Я на полпути к достижению первого уровня с только что полученным опытом. Надеюсь, к
концу дня я смогу повысить его.

Однако мне быстро становится хуже, когда я чувствую сильный удар по затылку. Кажется,
парень привязанный к экскаватору, производил слишком много шума, привлекая остальных
троих, охотящихся за мной. И еще, Паучье чутье, где ты?

Боль от удара прошла почти сразу, но я потерял 40 очков Здоровья от этого удара, что
составляет почти половину моего общего Здоровья. Я быстро прихожу в себя, стреляю
паутиной в соседнее ведро на земле и прицеливаюсь, чтобы замахнуться на человека, который
ударил меня, но промахиваюсь и просто слышу громкий хлопок, когда оно падает на землю
дальше.

Я смог создать небольшую дистанцию между собой и тремя головорезами, стреляя паутиной в



строительную машину дальше и подтягиваясь к ней на высокой скорости, это также помогает
мне встать на ноги.

Секунду спустя появляется их лидер, на этот раз приставляя нож к горлу строителя, которого
он держит перед собой.

- Ладно, Паук, прекрати двигаться, или этот парень сдохнет здесь.

Это нехорошо. Я стою неподвижно, поднимая руки над головой в знак капитуляции, я не хочу,
чтобы кто-то умер в мою первую ночь в роли Человека-паука.

- Подожди, чувак, мы можем поговорить.

- Сними эту маску и ляг на землю, тогда, может быть, нам будет о чем поговорить.

Говорит он, толкая нож немного сильнее.

- Хорошо, хорошо, но могу я сначала кое-что сделать?

Спрашиваю я, а он просто смотрит с любопытством. Я понятия не имею, что я мог бы здесь
сделать. Я не уверен на 100%, что смогу достаточно быстро двигать руками и идеально
целиться, чтобы отвести его нож.

Вместо этого я разговариваю с единственной здесь женщиной-головорезом:

- Эй, ты, тебе было больно, когда ты упала с небес?

Все, кажется, удивлены этим внезапным вопросом, а женщина краснеет от него:

- Эм, нет. Нет, это не так.

- Правда? Потому что твое лицо выглядит так, как будто это было действительно тяжелое
падение.

Ей требуется мгновение, чтобы осмыслить то, что я только что сказал, прежде чем все ее лицо
покраснеет от гнева.

- Что… Придурок, я убью тебя!

[Динь!]



[Создан новый навык - Насмешка]

------------------------------

[Насмешка - Активная] (Уровень 1 - 1%)

[Стоимость - 200 Маны]

Заставьте всех ближайших врагов напасть на вас. Они могут действовать иррационально и
принимать нелогичные решения.

------------------------------

Навык работает удивительно хорошо, так как все они нападают на меня, даже их лидер,
который отталкивает своего заложника только для того, чтобы броситься на меня со своим
ножом. Строитель убегает, не оглядываясь. Я так и не понял, почему люди Кингпина вообще
накинулись на него.

Я быстро набрасываю паутину на одну из стальных балок над головой и подтягиваюсь, прежде
чем нападающие доберутся до меня. Этот навык Насмешки кажется слишком эффективным,
так как даже после того, как я уйду, четверо из них просто стоят подо мной, размахивая своим
оружием в воздухе.

Лидер бросает в меня свой нож, полностью промахиваясь, но обезоруживая себя благодаря
этому решению.

Я пытаюсь подражать Человеку-пауку, и начинаю медленно плести паутину вокруг них всех и
поднимаю их в воздух, прикрепляя паутину к стальной балке, чтобы они застряли и не могли
двигаться, пока не приедет полиция.

Первая часть проходит отлично, так как я могу завернуть их всех в несколько слоев паутины от
пальцев ног до шеи, из-за чего они вообще не могут двигаться. Однако поднять их в воздух
кажется невыполнимой задачей с моей нынешней статистикой. Вместо этого я просто толкаю
их и перекатываю к ближайшему оборудованию, прикрепляя к нему.

Я покидаю место происшествия, надеясь, что человек, сбежавший ранее, вызвал полицию,
чтобы она приехала и поймала их.

[Получено 2 опыта]

[Получено 2 опыта]



[Получено 3 опыта]

[Повышен уровень!]

[Получено 7 опыта]

Теперь, вернувшись на крышу жилого дома, я чувствую, что становлюсь сильнее по мере того,
как мои характеристики увеличиваются с повышением уровня. Я разделил свои свободные
очки, вложив три в Интеллект и три в Мудрость.

Было бы разумно оставить свободные очки на потом, когда их станет сложнее набрать, но я не
делаю этого по двум причинам.

Во-первых, у меня нет возможности тренировать статистику в текущей версии Системы. Во-
вторых, Интеллект и Мудрость увеличивают скорость набора моего опыта, что, на мой взгляд,
важнее, чем сохранение очков на потом.

-------------------------

Имя - Питер Паркер

Раса - Человек

Уровень - 1

Класс - Человек-паук (1/100)

Опыт - (6/20)

Очки Здоровья. - 120/120 (24 в минуту)

Сила способностей - 300/300 (30 в минуту)

Очки Маны - 325/325 (32,5 в минуту)

Сила - 13

Живучесть- 12



Выносливость - 12

Ловкость - 13

Интеллект - 13

Мудрость - 13

Везение - 10

Чар - 10

Очки статистики - 0

--------------------------------

Повышение уровня полностью восстановило мое Здоровье, Выносливость и Ману, что следует
иметь в виду на будущее. Я также замечаю, что опыт, необходимый для повышения уровня,
удвоился, надеюсь, это не станет тенденцией.

Когда я слышу, как полицейские машины приближаются к строительной площадке, на которой
я только что дрался, я решаю, что на сегодня с меня хватит «Человека-паука», и возвращаюсь
домой.

Навигация по пригородам снова отнимает больше всего времени. Поскольку мне уже 18 лет, я
должен быть в состоянии снять квартиру и переехать поближе к городу самостоятельно... Так
было бы намного легче скрывать, что ты Человек-паук.
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