
     Рэндидли открыл глаза, а потом моргнул ими. Всё перед его глазами всё ещё вибрировало
от той жестокой боли, что раскалывала его голову. Он едва сдерживал рвотные позывы.
Поэтому он своей волей надавил на эти вибрации и попытался понять окружающую
обстановку. Что он делал…?

     Рейд Босс, Дикий Всадник, существо в его груди…

     Ну, хотя бы он живой, пусть… его текущее состояние никак не радовало Рэндидли. Его тело
чувствовало себя так… до ужаса истощённо и беззащитно. Будто он не пил воду несколько
дней, и его тело чрезвычайно истощило свои резервы, находясь в шаге от саморазрушения.

     Но как же Рэндидли удивился, что его волевое усилие… значительно ослабило вибрации.
Перед глазами Рэндидли выскочило уведомление, но он не обратил на него внимания,
поскольку всё его поле зрения было битком забито системными уведомлениями. Не обращая
на них внимания, Рэндидли продолжал нажимать своей волей и глушить вибрации. Это не было
плёвым делом, но с течением времени вибрации замедлялись всё больше и больше, пока не
достигли уровня подконтрольных ему.

     Однако его душа и навыки продолжали тихо гудеть, будто они удивлялись тому факту, что
вибрации пропали. На Рэндидли нахлынула ещё одна волна тошноты, от чего он застонал.
Даже его высокие характеристики сейчас едва могли помочь ему справиться с этим
расстройством желудка… Как вдруг в его голове промелькнула неожиданная мысль. Сколько
же дней назад он в последний раз ел что-либо…

     «Какая занятная мысль», – подумал Рэндидли, но на пока что он отбросил её на потом,
пообещав себе обязательно поесть что-то, но чуть позже. Уже давно пора ему применить
возможности своего навыка Готовка. Когда он приподнялся и сел, то заглянул в свой
внутренний мир, но увиденное там заставило его вздрогнуть. Большая часть навыков, в
которых до недавнего времени были те застрявшие обломки Эфира, казались… немного
размытыми. Будто часть их энергии потерялась через трещины и прорехи, которые создали те
обломки Эфира. К счастью для Рэндидли, он не наблюдал никаких навыков, которые
повредились до такой степени, что потеряли свою форму и разлетелись на новые обломки, но
многие его навыки, определённо, ослабели.

     Однако даже за время его наблюдения он видел, как Эфир его навыков постепенно
сращивает повреждения и возвращает прежнюю форму. То есть, он в будущем вернёт свою
полную силу, но когда это произойдёт? Вероятно, что его настоящая сила намного, намного
выше прежней, ведь даже в своей ослабленной форме он смог благодаря Мучению значительно
ослабить Рейд Босса…

     Только сейчас Рэндидли с предвкушением обратил внимание на полученные уведомления.
Но как раз в этот момент в комнату вбежал Симон, за которым следом вошла большая и
крупная овца со смышленым взглядом. За этой парочкой к нему зашла Тея и Хризантема. И
последним к нему зашла фигура, которая, по предположениям Рэндидли, должна была быть
Диким Всадником, но уже с её Регалиями.



     – Давид… – заговорил Симон взволнованным голосом, но Рэндидли, подняв руку, остановил
его, поскольку его голова опять заболела. «Пожалуйста, не говорите». Симон как-то понял, что
Рэндидли попросил его, и потому начал готовить свою Исцеляющую Жидкость. А Рэндидли в
это время вернулся к своим уведомлениям.

     Он получил много новых уровней в разных навыках, но пока что Рэндидли откинул их в
сторону. После этого он начал отыскивать уведомления, которые, чего он никак не мог
ожидать, омрачили его лицо.

 

     Поздравляем! В Зоне 32 был убит Рейд Босс III Ступени. Это был второй Рейд Босс III
Ступени, которого Вы должны были уничтожить. За это достижение Тея Глассхаммер получила
навык Необычной Редкости и Камень Судьбы.

     Поздравляем! Первый Камень Судьбы появился на Земле именно в Зоне 32! За это
достижение в случайном месте Зоны 32 появилась Шахта Этернума. Отыщите Шахту Этернума,
уничтожьте обитающих в ней монстров и добывайте в ней Камни Судьбы и другие сокровища.

     Камень Судьбы – это очень ценное сокровище Системы, которое может улучшить любую
вещь, связанную с Системой. Его можно использовать для улучшения Деревни, улучшения
навыка на случайно более высокую Редкость, намного улучшить какую-либо характеристику
или даже улучшить класс. Камни Судьбы нужно использовать на Святом Алтаре, который
могут приобрести Деревни Подмастерьев или более высокие ранги Деревни.

     Кроме этого, поскольку это был второй убитый Рейд Босс III Ступени в этой Зоне, то
создаётся задание для всей Зоны. Убейте последнего Рейд Босса III Ступени и откройте Рейд
Подземелье! После убийства третьего Рейд Босса III Ступени будет получен ключ, что откроет
доступ к Рейд Подземелью Зоны 32. По мере прохождения этого задания откроется больше
информации. Удачи!

 

     Интересные вещи, но это не имеет никакого отношения к выживанию Рэндидли. Он смог
только отметить, что Тее удалось добраться к нему вовремя и убить Рейд Босса, пока Рэндидли
был без сознания. И если честно, она вполне заслужила навыка и этого камня. Вероятно,
Камень Судьбы принесёт ей больше хлопот, чем пользы, если она не использует его в скором
времени. Ведь многие люди возжелают отыскать её и украсть или отобрать этот камень.

     Все возможные варианты применения этого камня были замечательными. Рэндидли
посчитал, что многие люди предпочтут улучшить качество своего класса, но это не касалось
Рэндидли. Он задался вопросом, насколько увеличится какая-то характеристика после
применения этого камня. Не то чтобы он прям жаждал этого. Да, это может значительно
помочь ему, но всё же лучше полагаться не на простые характеристики, а на долгие
тренировки, чтобы укреплять себя постепенно…



     Рэндидли несколько раз моргнул. Он сможет начать полноценные тренировки только тогда,
когда он больше исцелит себя… а пока что ему надо разобраться с произошедшим. Он
продолжил просматривать свои уведомления. Симон протянул ему флакон с более сильной
версией жидкости. Рэндидли без лишних слов принял её и залпом выпил, убирая остатки боли
в его душе.

 

     Поздравляем! Вы распознали свою внутреннюю связь с L#()@#NKL. Вы получили навык
Связь Души Ур 1. Вследствие предыдущих достижений уровень этого навыка увеличивается до
сорок девятого! Вы получили 48 ОП.

     Ваша связь с *()*098- dkjldu09(9032 kjldkajslkdf, dja902392k23! ;*()91203fjdkla s;lka;ndklfa sdl
``````````````````` -----------------------------________________________laksjd lkj!!

     98098i23jkln? Да/Нет

     Вы выбрали «Да»! Вы получили навык Обнаружение Эфира Ур 1. Вы получили навык
Манипуляция Эфиром Ур 1. Вы получили навык Живительный Эфир (Редкий) Ур 1. Вы
получили навык Системное Вмешательство (Древний) Ур 1.

     Предупреждение! Из-за характера Ваших навыков Ваш Путь Еретик улучшил свой уровень!
Вы получили доступ к Пути Системного Нарушителя 0/1.

     Ваше связанное существо теперь стало только душой! Она может вселиться в другое тело,
чтобы обрести физической облик. Пожалуйста, выбирайте тщательно сосуд для этой души.

 

     Рэндидли ещё больше помрачнел. Хоть он и получил вполне неплохие, как ему казалось,
навыки, но вместе с ними он получил и новые проблемы. Путь Системного Нарушителя… От
одного его названия Рэндидли скорчил лицо. Этот Путь казался ему более продвинутой
версией Еретика. Но в отличие от Пути Еретика с разными номерами это был обычный Путь. И
стоил он всего лишь одно ОП.

     Но такое зловещее название только ещё больше запутывало Рэндидли. По всей видимости,
ему лучше не обращать на него внимания. А пока Рэндидли сосредоточился на разных
навыках, что он получил от этой… связи.

 

     Манипуляция Эфиром. Позволяет пользователю контролировать Эфир. Это включает в себя
способность очищать Эфир и «настраивать» Эфир, придавая ему Ваш собственный смысл.



Степень и сила контроля над Эфиром возрастает с увеличением уровня навыка.

     Обнаружение Эфира. Позволяет пользователю обнаруживать Эфир. Это включает в себя
способность лучше воспринимать смысл и другую информацию о «настроенном» Эфире.
Степень обнаружения увеличивается с уровнем навыка.

     Живительной Эфир (Редкий). Вы подделали связь, которая открывает прямой доступ к
Эфиру. Потому Ваш Эфир намного чище и устойчивее Эфира других. Эффективность Эфира
увеличилась. Восстановление повреждённого Эфира увеличилось. Близость с Вашим
собственным Эфиром возросла. Степень всего этого увеличивается с уровнем навыка.

     Системное Вмешательство (Древний). Способность понимать и разрушать законы Системы.
Теперь Вы можете намного проще создавать или изменять различные аспекты Системы.
Возможности Вашего вмешательства возрастают с уровнем навыка.

 

     Оставшиеся уведомления были обычными повышениями уровней разных навыков, большая
часть из которых пришлась на Живительной Эфир и Манипуляцию Эфиром. По-видимому,
именно благодаря этим двум навыкам он смог вернуть себя практически с того света.
Живительной Эфир помог ему смягчить худшее из последствий того резонанса навыков.
Связанное с ним существо многое сделало для его исцеления, пока подсознание Рэндидли
помогало ему Манипуляцией Эфиром.

     Кстати об этом… В тех уведомлениях писалось, что тому существу нужна физическая
форма…? Тогда всё понятно, ведь вторым из условий, на которых настаивало существо, была
именно физическая форма. Рэндидли предположил, что это будет непростой задачей отыскать
подходящее для него тело, но… надо будет заняться его поисками обязательно.

     И как только Рэндидли подумал про него, как он ощутил такое тёплое и знакомое
присутствие из его глубокого колодца Эфира, что кружилось вокруг его тела. Сейчас оно
проникло в правую руку Рэндидли, которой он держал флакон Симона. Существо практически
светилось от восхищения. Похоже, оно по-настоящему наслаждалось ощущением касания к
чему-то физическому через руку Рэндидли.

     «Ну да, оно ведь никогда не существовало раньше, потому и испытывает такой восторг», –
подумалось Рэндидли. Но потом он поморщился, когда попытался представить, какой восторг
испытает это существо, когда его тело не будет так болеть…

     Рэндидли тяжело вздохнул и встал на ноги. От этого движения все его кости закряхтели. Он
размял шею и повернулся к стоящим перед собою людям, ощущая некоторую неловкость.
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