
     Предупреждение! Ваш Навык Души в нестабильном состоянии! Если Вы продолжите
развивать его, эффекты ухудшатся. Подсчёт эффектов….

     Ошибка, неизвестный Навык Души. Настройка Параметров…

     Расширение диапазона поиска…

     Изолирование сравниваемых Навыков Души…

     Найдено сходство! Настройка Параметров… Подсчёт эффектов…

     Предупреждение, Вы можете умереть при использовании нестабильного Навыка Души. Для
получения помощи, проконсультируйтесь с Духом Деревни.

 

    Когда перед Рэндидли появились эти уведомления, боль в груди лишь усилилась. Сжав зубы
покрепче, он закрыл глаза и целиком отдался боли, отказываясь подавлять её, но стараясь не
потерять сознание. Он позволил этим ощущениям протекать сквозь своё тело.

     Он делал это потому, что мог видеть, что происходит внутри его тела. Так что он
беспокоился, что его попытки прекратить боль могут только ухудшить его и так незавидное
положение. В его образе Навык Души выглядел так: постоянный круговорот травы, гнили и
огня, который оставлял после себя только пепел и толстый слой изумрудных кристалликов,
заполняющих всю землю вокруг. В этот момент кристаллы сверкали странным зеленоватым
цветом, будто чего-то яростно жаждали.

     Энергия, которую они излучали, разгорячала гниль и пепел, заставляя тех чередоваться
быстрее, пытаясь дать кристаллам то, что они так хотят. Когда они стали чередоваться
быстрее, была создана мощная сила притяжения, что притягивала другие предметы, что
находились поблизости его Навыка Души. К счастью, его настоящие навыки были
невосприимчивы к этому. Рэндидли дико осмотрелся внутри себя, но и маленький шарик
энергии, который он получил от Пути Одинокого Копья, и та странная убийственная энергия
от Пути Массового Уничтожения были так же неподвижны. Казалось, словно последнюю
приковала на месте её золотая цепь, не давая сдвинуться.

     Рэндидли помрачнел. Кто-то заставлял его двигаться в определённом направлении. Он не
был точно уверен, но внезапно пожалел, что выбрал Путь Дождя. Ведь если они пытались
заставить его сделать что-то конкретное…

     Если они хотели заставить его идти по пути, который он не выбирал...

     Ну, Рэндидли не сможет справиться с этим собственными силами. В конце концов, он не вёл



переговоры с террористами. Упрямство не позволило бы.

     Но сейчас он мог только ждать и прикусить губы, чтобы удержать себя от рвущегося из
груди крика. Эта боль полностью отличалась от пыток Шала, ведь две силы, которые
составляли его Навык Души, вращались так быстро, будто его могло разорвать на куски в
любую секунду. Они всё затягивали и затягивали, а эффект высасывания всё рос и рос…

     Но ничего не вырвалось и не взорвалось. Сознание Рэндидли стало относительно чистым.
Через некоторое время, когда высасывание прекратилось, изумрудные кристаллы поблекли,
больше не излучая своего привычного зеленоватого света. Словно вся их энергия испарилась.
Силы пепла и гнили замедлили своё вращение и вернулись к обычной скорости. Рэндидли
вздохнул с облегчением.

     Кто бы это не вызвал… Ну, лицо Рэндидли даже не дрогнуло на тот случай, если эта
личность следила за ним и сейчас. В конце концов, он раньше почувствовал руки в пределах
своего тела. Если те руки имели связь с этими золотыми цепями, которые не дали пройти до
конца Путь Массового Уничтожения… то это они заставили его забрать в награду тот сгусток
энергии ярости, что теперь пребывал в его теле…

     Это куда-то приведёт его. С сияющими глазами Рэндидли надеялся, что в конце его пути эта
личность будет готова сыграть по-честному, ведь он сам и не собирается сдерживаться. Он
обрушит все их планы и сожжёт к чертям тот путь, который для него подготовили.

     Но сейчас он должен был утихомирить своё бурлящее негодование, Он аккуратно вложил
оставшиеся 14 ОП в путь Рыдающего Облака. После этого действия он заметил некую
активность, так как те изумрудные осколки слегка запульсировали, но это не вызвало такую
цепную реакцию, которая произошла буквально только что. По крайней мере, на текущее
время он больше не будет испытывать ту душевную боль снова.

     После распределения ОП Рэндидли наслаждался чувством полученных за время
пребывания в тюрьме уровней навыков. За то время он получил аж одну тысячу сто двадцать
восемь уровней. Прошло лишь два года, что немного разочаровало его ожидания на более
длительную тренировку, но это всё равно означало, что он испытал огромный прогресс, как с
точки зрения характеристик, так и уровней навыков. Большинство его боевых навыков
улучшилось, похожее произошло и с его пассивными навыками.

     Рэндидли довольно посмотрел на окно статуса.

 

     Рэндидли Гостхаунд

     Класс: ---



     Уровень: Н/Д

     Здоровье (Регенерация за час): 1010 → 1307 [+8] (377 → 470 [+12])

     Мана (Регенерация за час): 1249 → 1439 (118,75 → 130,75)

     Запас Сил (Регенерация за минуту): 1140 → 1450 (148 → 201 [+4])

     Живучесть: 111 → 137 [+4]

     Выносливость: 56 → 66

     Сила: 88 → 105 [+12]

     Ловкость: 109 → 126 [+12]

     Восприятие: 82 → 100

     Реакция: 77 → 90

     Сопротивление: 53 → 74

     Сила Воли: 79 → 115

     Интеллект: 96 → 100

     Мудрость: 56

     Контроль: 149 → 185

     Фокус: 104 → 140

 

     Навыки (Навык Души): Цикл Гнили и Пепла Ур 901 → 1514.

     Боевые: Владение Копьями Ур 96 → 108, Неотвратимое Фантомное Пришествие
(Необычный) Ур 47 → 68, Работа Ног Фантомного Копья Ур 79 → 92, Глаза Фантомного Копья Ур
59 → 74, Фантомный Полушаг Ур 29 → 43, Тяжёлый Удар Ур 36 → 59, Владение Кинжалами Ур



10, Железная Кожа Ур 42 → 47, Уклонение Ур 53 → 56, Владение Боем Ур 66 → 81, Блок Ур 40 →
45, Спешка Ур 56 → 69, Фантомный Натиск Ур 25 → 37, Замах Ур 36 → 54, Отклонение Копьём
Ур 10, Усиление Ур 53 → 77, Расчётный Удар Ур 30 → 64, Удар с Разворота Ур 31 → 36, Грань
Распада Ур 32 → 39, Призрачный Разрез Ур 29 → Несравненный Разрез (Необычный) Ур 59,
Пронзающий Небеса и Крушащий Землю Ур 15 → 33, Боевое Влияние Ур 34 → 61, Рвение Ур 19
→ 39, Контроль Тела: Заморозка Ур 0 → 6, Золотые Корни Иггдрасиля (Древний) Ур 0 → 4.

     7 Ката Пепельного Копья (Рунический): Продвижение Копья – Пепельные Следы Ур 13.

     Заклинания: Копьящиеся Корни Ур 17 → 32, Удар Маны Ур 28, Щит Маны Ур 24 → 26,
Контроль Корней Ур 73 → 87, Тайная Сфера Ур 22, Огненный Шар Ур 30, Магический Снаряд
Ур 4, Исцеляющая Длань Ур 12, Пыльца Раффлезии Ур 18 → 20, Призыв Мора Ур 33 → 53,
Укрепление Маной Ур 38 → 48, Стена Шипов Ур 10 → 16, Семя Души (Редкий), Агония Ур 37,
Вдохновение (Редкий), Опаляющий Снаряд Ур 27 → 64, Круг Пламени Ур 24 → 39,
Плантаманция Ур 25 → 29, Рыдающее Облако (Редкий) Ур 23 → 56.

     Крафт: Создание Зелий Ур 37, Фермерство Ур 20, Селекция Растений Ур 9, Картография Ур
7, Анализ Ур 24, Очистка Ур 17, Экстракция Ур 6, Гравировка Маной Ур 53 → 60.

     Вспомогательные: Физическая Подготовка Ур 59 → 64, Медитация Ур 56 → 62, Бег Ур 25 →
39, Спринт Ур 19, Тихий Шаг Ур 43 → 46, Сопротивление Кислоте Ур 22, Сопротивление Ядам
Ур 21, Сопротивление Боли Ур 23 → 29, Первая Помощь Ур 16, Экипировка Ур 25, Искатель
Пути Ур 18, Ментальная Стойкость Ур 17, Сопротивление Проклятиям Ур 15, Сопротивление
Огню Ур 14, Шитьё Ур 11, Нарезка Овощей Ур 2, Ручной Труд Ур 6, Копание Ур 5, Готовка Ур
29 → 30, Грация Ур 38 → 39, Бактериальная Регенерация Ур 35 → 64, Превосходство Ур 14 → 18,
Стойкость Духа Ур 29 → 38, Второе Дыхание Ур 15 → 29, Родство с Погодой Ур 19 → 32,
Мастерство Часовщика Ур 8, Отвержение Ур 0 → 11.

 

     Было трудно вспомнить, с чего он начинал. Сейчас он всерьез почувствовал, что Система
была важной частью его самого. Она помогала становиться сильнее и связывала его
различными отношениями с миром. Медленно, но уверенно он чувствовал, что растет как
личность. Перед его глазами снова промелькнул образ падающих тел охранников,
раздавленных в башне, когда они пытались спастись бегством. Но Рэндидли нахмурился и
отбросил это. Ещё рано.

     Он медленно встал и потянулся. Сейчас нужно найти Шала. Его учитель лично бросил ему
вызов прошлой ночью для того, чтобы Рэндидли смог обнаружить недостатки в своём
характере. К счастью, это не сработало. Но… Рэндидли не был идеален. Он не знал, что делать
со своим талантом к насилию. Таким образом, ему больше ничего не оставалось, как
обратиться к старшим за помощью.

 



     ****

 

     Лицо Первого Копья Томката помрачнело, когда он услышал новости.

     Большинство охранников тюрьмы были мертвы. Подтвердилась информация, что перед
побегом был убит начальник тюрьмы, что, скорее всего, сделал Шал. Кроме того, в тюрьме
поселилось странное существо, зовущее себя Судом. Там оно вело медленную холодную войну
с оставшимися пленниками, которые объединились с охранниками, ради собственного
выживания. Существо пытались вытолкнуть, но оно оказалось могущественным магом, что
принесло немало проблем. И ещё, от существа постоянно исходили подручные, что ещё больше
усложняло ситуацию.

     Хоть теперь они продвигались вперёд, но среди людей в тюрьме росла усталость. Возможно,
Первому Копью уже слишком поздно вмешиваться...

     Это не был идеальный сценарий. Первое Копьё Томката попытался вспомнить, что
независимо от потерь, если бы у него был ещё один Адепт, он бы смог отыграться. Но это был
значительный удар как по его репутации, так и по городу. Однако его это совсем не злило,
лишь немного беспокоило.

     И когда он увольнял некоторых охранников, кое-что сводило его с ума. Зачем Шал пришел в
тюрьму ради такого маленького дельца? Он прочитал отчёт, что его ученик убил охранника,
несколько глупый ход, чтобы разозлить охрану каравана, но из-за силы и возраста ученика его
с Шалом бросили в одну тюрьму на сто лет. Позволить им усилиться, а потому они выйдут уже
с Эфирным Голоданием, после чего Первое Копьё Томката сможет завербовать их.

     Почему Шал остался в плену? Тюрьма не могла удержать Адептов. Адепты могли атаковать
образами, не двигаясь. Для Адепта побег был бы детской игрой; ограничения только
блокировали движение. Если ты был могущественен, клетка не имела для тебя значения.

     Почему сейчас? Почему они начали это именно сейчас?

     По крайней мере, на эти вопросы Первое Копьё смог получить некоторые ответы. Стиль
Фантомного Копья должен был достигнуть некоторых целей за следующие несколько месяцев
для того, чтобы сохранить доступ к синему цвету, которым пользовался Шал. Но, естественно,
младшее поколение Стиля должно было достигнуть этого самостоятельно. Спустя пару
расследований оказалось, что молодежь, а именно человек, зовущийся Гостхаундом, прошёл
через отборочный турнир и двигался на Северный Региональный Турнир. Если он попадет в
восьмёрку лучших, то соответственно защитит честь Стиля Фантомного Копья.

     Возможно, что тюрьма была в качестве тренировочной площадки для того, чтобы дать
молодежи опробовать себя в боях…? Это звучало разумно, хоть и казалось безумием в том



смысле, что он оскорбил Первое Копьё Томката, и он это не скоро забудет.

     Но лицо Шала, когда он давал обещание… это не был безрассудный человек. Во всяком
случае… Он, казалось, был отчаянии.

     Вздыхая, Первое Копьё поманил слугу. Ему нужно было ещё кое-что расследовать. Хоть
никто не знал, откуда взялось существо, но те, кто дрались с так называемым Судом,
свидетельствовали, что оно ссылалось на Еретика, что всколыхнуло некоторые воспоминания
Первого Копья. Так что он воспользуется связями в Диардане и выяснит это.

     Почему всё это случилось с ним...?

     Лицо Первого Копья Томката было мрачным, когда он уставился на лезвие своего копья. Его
хватка ослабла.
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