
     Рэндидли сделал вдох и выдох. Он боялся завтрашнего дня, но не той его части, где он будет
избивать отряды, пробуждая в них силу. Скорее всего, это часть дня будет чересчур лёгкой.
Это даст выход его агрессии, что загорелась в нём во время недавнего сражения и всё ещё
довольно ярко пылала в его груди. Ведь он, в конце концов, был сам не рад вернуться в
Деревню и обнаружить, что Лира… что бы с ней не случилось, небольшое наказание для
Деревни будет неплохим актом прощения.

     Воистину, он пристрастился к насилию.

     Нет, это были слова, которые он должен был говорить не сейчас. Он по-прежнему не хотел
участвовать в повседневной деятельности Доннитауна, но он хотел подтолкнуть их на путь
развития. С этой целью он создал планы с Даниелем и Региной, учитывая новые методы
изготовления зелий миссис Гамильтон и использовав оставшиеся два благословения.

     Выбор был относительно простым. Ему нужны люди, которые защищали бы и укрепляли
Доннитаун, активные люди и люди без классов. То, что Регина не получила благословение,
было несколько печально, но сила, которую Рэндидли чувствовал в классах Энни и миссис
Гамильтон, казалась весьма многообещающей. Лучшим решением было отдать четыре
благословения разным людям, что будут использовать полученные классы в разных целях.

     Алана – сила и мощь. Сэм – поддержка и создание предметов экипировки. Миссис
Гамильтон управляет всем за кулисами. Энни – устранение угроз.

     Но Рэндидли понимал, что эти действия были лишь малой долей того, что ему нужно было
сделать для Деревни. Поэтому после того, как он подавит концепцию силы отряда, Рэндидли
мог бы поговорить со всеми и дать им мотивацию. Вот только именно это и страшило его
больше всего.

     Солнце вышло из-за горизонта, и Рэндидли поднял руку, прикрывая глаза от яркого света.
Это была долгая ночь. Но, похоже, она наконец закончилась.

     Вероятно, группа из Фрэнксберга придёт через день или два, будучи замедленна
множеством путешествующих вместе с ней людей и необходимостью придерживаться дорог.
После их прибытия Рэндидли хотел поговорить с Аланой и Райной, после чего, как он и
обещал, он на некоторое время простится с Доннитауном, отправившись в дикие земли для
тренировок.

     По крайней мере, он думал, что его дальнейшие действия будут зависеть от того, что
случилось с Лирой…

     Её мёртвое тело положили в постель, а кувшин со слизью поставили на тумбочку. Но они
были совершенно не уверены, чего ожидать от неё. Никто не мог сказать, когда она…
восстановится, но за последние несколько часов никаких изменений в состоянии слизи не
было.



     Вздохнув, Рэндидли потёр переносицу, ощущая растущее в нём раздражение. Именно
поэтому он хотел, чтобы кто-то другой был ответственным за всё это…

     – Всё по порядку, – напомнил себе Рэндидли и глубоко вздохнул. Затем он осмотрел особое
уведомление, которое он получил этой ночью.

 

     Поздравляем! Вы полностью поглотили благословение Покровителя Пепла. Для Вас
доступен Навык Души «Благословение Покровителя Пепла» Ур 1. Вы можете либо сохранить
прогресс текущего, забыв этот Навык Души, либо сохранить новый и забыть старый, либо
попытаться их совместить. Все Ваши предыдущие преимущества будут сохранены.

     Предупреждение. При объединении двух Навыков Души может быть получен слабый навык,
основанный на их совместимости. Это действие не может быть отменено.

 

     Здесь не было никакого особого выбора. Всегда вперёд, крепко держась своего копья,
насколько это вообще возможно. Рэндидли решил объединить свои навыки.

 

     Комбинация Навыков Души… Предупреждение. Совместимость составляет 41%. Вы всё ещё
хотите продолжить?

 

     Вспыхнула искра раздражения, наполняя Рэндидли горячим огнём гнева. Широко
улыбнувшись, Рэндидли выбрал «Да», смеясь над Системой, попытавшейся приструнить его.
Он почувствовал оба Навыка Души, словно мог их видеть – тёплую силу благословения Пепла, а
также гниль и смертельную точность Владения Копьём Гнили.

     В его груди они начали кружиться друг вокруг друга, постепенно сближаясь. Когда они
приближались в таком своём медленном вращении, его сердце забилось быстрее, и его тело
наполнило странное возбуждение. Внутри него появился ещё один источник биения,
пульсирующий сгусток той необычной жаркой-холодной энергии. Когда они приближались,
жар благословения сжигал споры и остатки гнили, а гниль уверенно обживалась на
очищенном жаром участке.

     Они закручивались всё быстрее и быстрее, приближаясь друг к другу почти вплотную, а
энергия становилась всё более неустойчивой, стремясь к взрывоопасному столкновению.



     Рэндидли инстинктивно почувствовал, что должен избежать подобного.

     Поэтому он надавил всей своей волей, чтобы держать их порознь. Это немного
стабилизировало энергию, но два Навыка Души всё ещё продолжались вращаться и
ускоряться, создавая всё сильнее давление на него.

     Сжав зубы, Рэндидли отказался. Не так.

     Это…

     В темноте глаза Рэндидли горели изумрудным светом.

     Этот навык не станет худшим предыдущего…!

     Рэндидли прекрасно понимал, что он обязан силой своему Навыку Души. Он дал ему
несколько уникальных навыков и преимуществ, с помощью которых он находился на ступеньку
выше других классеров.

     «Если я преуспею здесь, то смогу стать ещё сильнее», – думал Рэндидли. Хотя он не знал,
как добиться желанного результата, но он помнил, что Система отвечает на желания и нужды.
Каждый грамм его тела жаждал этого. Каждый сантиметр его тела нуждался в такой силе,
чтобы он мог жить и защитить людей, которые на него полагались. Потому он таким образом
мог найти людей из своего прошлого. Пульсирование в груди стало более настойчивым.

     Если жаждешь чего-то, то бери.

     На мгновение зелёные глаза Рэндидли вспыхнули, после чего загорелись бледным
фиолетовым цветом. Из него вырвалось холодное и замораживающее ядро, сосредоточившее в
себе жар его ярости, остановившись между двумя завихряющимися энергиями. Ядро собралось
в маленький шарик, который тут же начал излучать своё угнетающее давление, свою энергию,
направленную наружу, противостоя странной гравитации, образованной сочетанием двух
Навыков Души.

     Их орбиты немного замедлились и стабилизировались, но они всё ещё кружились друг
вокруг друга в бесконечном цикле: гниль, а затем очищающее пламя, за которым снова
следует ползущая гниль.

     Задыхаясь, Рэндидли упал на колени.

 

     Поздравляем! Вы получили Навык Души «Цикл Гнили и Пепла Ур 1». Все Ваши предыдущие



преимущества сохранены.

 

     Больше не было никаких навыков или других бонусов, связанных с этим Навыком Души, что
заставило Рэндидли забеспокоиться. Но, в конце концов, он решил, что скоро узнает, удался он
или нет, так что пока он просто пожал плечами. Затем он посмотрел на свои уведомления об
уровнях навыков.

     Он получил два уровня во Владении Копьями, три в Фантомном Выпаде и Работе Ног
Фантомного Копья, по уровню в Глазах Фантомного Копья и Фантомном Полушаге, один в
Тяжёлом Ударе, два в Уклонении, три во Владении Боем, один в Блоке, три в Спешке, два в
Замахе и Усилении, один в Расчётном Ударе, три в Грани Распада, пять в Призрачном Разрезе,
по уровню в Пронзающем Небеса и Крушащим Землю и Продвижении Копья – Пепельные
Следы, три уровня в Агонии, один в Физической Подготовке, три в Сопротивлении Боли и два в
Бактериальной Регенерации.

     Всё вместе, включая оставшиеся ранее, равнялось 50 ОП. Рэндидли усмехнулся про себя.
Недостаточно, чтобы закончить путь Фантомного Выпада, но более чем достаточно, чтобы
увидеть полезность этого Навыка Души.

     Рэндидли вложил первые пять ОП в путь Фантомного Выпада, заработав всего +1 Ловкость
от пути. Он ничего не получил от Навыка Души. Нахмурившись, Рэндидли вложил ещё пять
ОП, заработав +1 Силу. Но на этот раз Рэндидли также получил бонус от Навыка Души Цикла
Гнили и Пепла +15 Здоровья и +2 Живучесть.

     Рэндидли вздохнул с облегчением. И хотя это потребовало десяти ОП, а не пяти, но
преимущества были по-прежнему достойными. Рэндидли вложил остатки своих ОП в путь и
посмотрел на результат. Оставшиеся сорок ОП принесли ему +4 Ловкости и +4 Силы, а также
усилили Навык Души, из-за чего его глаза расширились от удивления.

     Каждая прибавка требовала вложения десяти ОП, но они отличались от предыдущих, давая
ему мощные прибавки. Рэндидли не был уверен, продолжалось ли вращение, но даже это было
уже не мало. Сначала было Здоровье и Живучесть, а затем +3 Контроль и +2 единицы
свободных характеристик. Затем был третий бонус на +15 Запаса Сил, +1 Ловкость и Сила, а
затем +3 Фокус и ещё +2 единицы свободных характеристик. И наконец, пятое вращение дало
+15 Мана и +1 ко всем регенерациям.

     Свободные единицы характеристик Рэндидли вложил в Сопротивление, после чего
посмотрел на свой статус.

 

     Рэндидли Гостхаунд



     Класс: ---

     Уровень: Н/Д

     Здоровье (Регенерация за час): 479 → 548 [+8] (227 → 234 [+12])

     Мана (Регенерация за час): 799 → 874 (90,75 → 91,75)

     Запас Сил (Регенерация за минуту): 613 → 678 (82 → 85 [+4])

     Живучесть: 68 → 70 [+4]

     Выносливость: 42

     Сила: 53 → 60 [+2 → +12]

     Ловкость: 73 → 79 [+10 → +12]

     Восприятие: 46

     Реакция: 62

     Сопротивление: 25 → 29

     Сила Воли: 70

     Интеллект: 96

     Мудрость: 46

     Контроль: 82 → 85

     Фокус: 50 → 53

 

     Снаряжение: Средняя Кожаная Туника Ур 5: (+2 Живучесть), Перчатки Быстроты (+1
Живучесть, +3 Ловкость), Ожерелье Кота Тени (Редкий) Ур 20: (+1 Живучесть, +2 Сила, +7
Ловкость).



 

     Навыки (Навык Души): Владение Копьём Гнили Ур 499 → Цикл Гнили и Пепла Ур 51.   

     Боевые: Владение Копьями Ур 54 → 56, Фантомный Выпад Ур 50 → 53, Работа Ног
Фантомного Копья Ур 41 → 44, Глаза Фантомного Копья Ур 27 → 28, Фантомный Полушаг Ур 17
→ 18, Тяжёлый Удар Ур 29 → 30, Владение Кинжалами Ур 10, Железная Кожа Ур 27, Уклонение
Ур 36 → 38, Владение Боем Ур 40 → 43, Блок Ур 32 → 33, Спешка Ур 27 → 30, Фантомный Натиск
Ур 15, Замах Ур 32 → 34, Отклонение Копьём Ур 10, Усиление Ур 30 → 32, Расчётный Удар Ур
22, Удар с Разворота Ур 21, Грань Распада Ур 20 → 23, Призрачный Разрез Ур 1 → 7,
Пронзающий Небеса и Крушащий Землю Ур 1 → 3.   

     7 Ката Пепельного Копья (Рунический): Продвижение Копья – Пепельные Следы Ур 0 → 2.   

     Заклинания: Копьящиеся Корни Ур 13, Удар Маны Ур 28, Щит Маны Ур 24, Манипуляция
Корнями Ур 28, Тайная Сфера Ур 22, Огненный Шар Ур 30, Магический Снаряд Ур 4,
Исцеляющая Длань Ур 9, Пыльца Раффлезии Ур 15, Призыв Мора Ур 17, Укрепление Маной Ур
14, Стена Шипов Ур 7, Семя Души (Редкий), Агония Ур 24 → 27, Вдохновение (Редкий),
Опаляющий Снаряд Ур 5, Круг Пламени Ур 7.   

     Крафт: Создание Зелий Ур 30, Фермерство Ур 20, Селекция Растений Ур 9, Картография Ур
7, Анализ Ур 24, Очистка Ур 12.   

     Вспомогательные: Физическая Подготовка Ур 35 → 36, Медитация Ур 35, Бег Ур 23, Спринт
Ур 19, Тихий Шаг Ур 23, Сопротивление Кислоте Ур 22, Сопротивление Ядам Ур 16,
Сопротивление Боли Ур 17 → 20, Первая Помощь Ур 13, Экипировка Ур 25, Искатель Пути Ур
18, Ментальная Стойкость Ур 15, Сопротивление Проклятиям Ур 3, Сопротивление Огню Ур 14,
Шитьё Ур 11, Нарезка Овощей Ур 2, Ручной Труд Ур 3, Копание Ур 5, Готовка Ур 16, Грация Ур
10 → 14, Экстракция Ур 1, Бактериальная Регенерация Ур 0 → 3, Превосходство Ур 0 → 2.

 

     Его список навыков был поистине обширным, поскольку он начал собирать всё больше и
больше пассивных навыков, дающих ему небольшие бонусы. Наиболее перспективными для
будущего были навыки Превосходство и Бактериальная Регенерация, которые, вероятно, дадут
ему преимущества в битве, которые никто другой бы не получил. Кроме того, Рэндидли не знал
как, но он полагал, что сможет расширить свой Набор Навыков. Он запомнил, что в
уведомлении говорилось, что он был всего лишь вторым человеком на Земле, создавшим свой
Набор Навыков, поэтому были другие. Но так как его редкость была Рунической, это дало ему
уверенность в своём продвижении вперёд.

     Но этого было недостаточно. Никак не достаточно.

     Немного отдохнув, Рэндидли медленно встал. Мана вновь начала течь по его телу, позволяя



ему использовать заклинания, что было приятным чувством. Краем глаза он поймал движение
и повернулся, увидев изящную молодую женщину в сарафане, глядящую на него фиолетовыми
глазами.

     – Ты постарела...? – спросил испытывающий смешанные чувства Рэндидли.

     Молодая женщина показала язык в его сторону. Её грязные светлые волосы, что доставали
до нижней части спины, начали сжиматься вверх, к её плечам. Её широкие скулы сильно
сузились и обострились, делая её моложе. Её тело превратилось от стройного к тощему до
того, что она превратилась в девочку-подростка.

     Лира застенчиво пожала плечами.

     – Не знаю, я думала, что выглядела неплохо.

     – Так и есть, – мягко ответил Рэндидли, это и имея в виду.

     Они долго смотрели друг на друга. К его удивлению, Рэндидли обнаружил, что нарушил
молчание первым.

     – Ты заставляешь меня чувствовать себя… странно. Хорошо, но странно. Но мы ведь
действительно ничего не знаем друг о друге. И сейчас… Ты же это ты?

     – Скажи мне, о Мудрый Рэндидли, – фыркнула Лира. – Со всеми своими навыками,
характеристиками и этими… энергиями внутри тебя… ты всё ещё ТЫ?

     Рэндидли успокоился, а потом задумался об этом. Затем он беспомощно пожал плечами.

     – Полагаю, это не имеет значения. Но ты, наверное… права…

     – А кто бы сомневался. Поэтому я и хочу тебе это сказать, – Лира заколебалась, бросив на
него косой взгляд. – Если ты… считаешь меня красивой и если тебе нравится быть рядом… Не
стесняйся и не думай слишком много об этом. Просто позволь себе это, хорошо?

     Ухмыльнувшись, Рэндидли покачал головой. Только не думай об этом, да…? Это уже не тот
мир, где вы могли бы выжить, не задумываясь каждый миг. Было слишком много того, что они
не знали; мир вокруг них слишком быстро становился всё более странным и каким-то
чуждым…

     Они просто стояли молча несколько минут. Рэндидли наблюдал, как над Доннитауном
поднимается солнце, а люди просыпаются, чтобы заниматься своими делами. Хотя они и
выдержали этот шторм, следующий будет сильнее. Это была цена, которую вы платите в этом



мире.

     Но Лира внезапно прервала тишину, топнув ногой.

     – Правда? Тебе нечего сказать?

     – Эм… – в недоумении моргнул Рэндидли.

     Но Лира уже распалилась, показывая на него пальцем.

     – Я даже не могу похвастаться своей внешностью!? Знаешь ли ты, что у меня вчера был за
денёк? Я выследила Бедствие! Я сломала его защиту! Я пожертвовала своей человеческой
жизнью! Я прервала его, когда Бедствие собиралось поглотить Нила, поглотив их обоих, став в
итоге Духом Деревни! И тебе нечего сказать…

     – Ну, я действительно не знал всего этого… – почесал голову Рэндидли.

     Она одарила его испепеляющим взглядом.

     – Неужели ты считаешь, что решишь все проблемы, просто вернувшись в Деревню? Никак
не могу понять, почему так беспокоюсь о тебе.

     Лира громко топнула и ушла прочь.

     Рэндидли спрятал свою усмешку, понимая, что это был не совсем настоящий гнев. Она
делала это лишь затем, чтобы заставить его расслабиться. И у неё получилось. Рэндидли
глубоко вздохнул, готовясь к этому дню, а его взгляд заострился. По-видимому, действительно
было что-то, о чём не стоило слишком сильно задумываться.

     Хотя это и было весьма хлопотно, Рэндидли должен был начать двигать деревенских на путь
силы. Они нуждались в этом, ибо иначе скоро умрут, поглощённые тем, что исходит от
Нексуса.

 

     ****

 

     Жизнь Лиры была… странной.



     Она получила права Нила к элементам управления Духа Деревни, но также она получила
способности Кимми менять свою форму. У неё появились забавные идеи о том, как можно
злоупотреблять этим умением, но её внимание отвлекло кое-что более насущное.

     После того, как она подбодрила Рэндидли, она отправилась на поиски Даниеля, чтобы
потратить ОД, которые они выиграли после победы над Бедствием и Рейд Боссами. Но она
получила странное уведомление, которое не было уведомлением. Порывшись в воспоминаниях
о правилах, унаследованных от Нила, она поняла, что это послание от… сил, что стояли на
ступеньку выше Духов Деревни.

 

     Уважаемый Сэр или Госпожа,

     Два индивидуума, Нил и Ким-Лат, подали Вам официальные жалобы на узурпацию контроля
над Деревней, в которой они были заинтересованы. Эта ситуация выходит за рамки
нормального Кодекса, поэтому этот вопрос был передан на рассмотрение Проводником для
окончательного решения.

    Требуется Ваше присутствие на слушании. Пожалуйста, приготовьтесь рассказать правду и
поклясться в этом Эфиру, что даёт Вам жизнь.

     Слушание состоится через двадцать четыре часа. Пожалуйста, приготовьтесь к этому,
чтобы Ваши дела не отвлекали Вас во время Вашего краткого отсутствия.

     С уважением,

     Октавиус Шрайк, Надзиратель 7-й Когорты Нексуса

 

     Лире захотелось вырвать. Как хлопотно. Мало того, что она вынуждена была
взаимодействовать с Даниелем из-за необходимости тратить ОД, но завтра она ещё должна
будет присутствовать на слушании…?

     Она не может отправить представителя…?

     Она колебалась, думая об этом.

     Нет… этого лучше не делать… что они дадут покушать? Чужеродная еда прямо сейчас
звучит отлично.
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