
     Рэндидли достиг Доннитауна по происшествии сорока минут. Но такое расстояние он смог
преодолеть так быстро лишь благодаря своим навыкам. Почти все в тот момент собрались в
одном месте и о чём-то шептались. У всех классеров было взволнованное выражение лица.

     Воспользовавшись Глазами Фантомного Копья, чтобы выбрать цель на том конце толпы, а
потом, задействовав Фантомный Полушаг, Рэндидли переместился прямиком в сердце этого
сборища. Он оказался возле Сэма и Даниеля.

     Даниель побледнел ещё больше, хотя такое казалось невозможным, ведь он и так был
чертовски бледным. А Сэм от испуга рухнул на землю. В то же мгновение окружающие люди
умолкли и удивленно посмотрели в сторону внезапно возникшего Рэндидли.

     Но тот не обратил на это внимания и просто спросил, что здесь происходит. Сэм вкратце
объяснил, что Бедствие каким-то образом наводит порчу на Тертлтаун, и что оно призвало
спрятанных Рейд Боссов, которые прямо сейчас напали на Доннитаун. Прибежала Лира, и
сразу же отбыла, чтобы победить Бедствие. Также он пояснил, что Нил напал на него какой-то
духовной техникой и исчез в процессе этого. На тот момент казалось, что та странная порча
слегка повлияла на классеров Доннитауна. Но сейчас она прекратилась.

     – У тебя есть оправдание? – спросил он, глядя на Сэма.

    Самого Рэндидли удивили его собственные грубые слова, но честно говоря, у него была
долгая ночка. И его агрессия, которую он обычно сдерживал в себе, наконец вырвалась из него
в таком проявлении жестокости. Глубоко в душе Рэндидли понимал, что он уже довольно давно
начал меняться, но он никак не мог этому помешать.

     Изменения – это лучший выход, чем смерть.

     – Я… не вполне уверен. Я просто чувствовал… странную слабость последнее время, –
скорчился Сэм, шагнув вперед.

     Рэндидли пожал плечами и отпрыгнул вбок с этой толпы. Время найти Лиру.

     Поиски не заняли столько времени, как он ожидал. На Северо-Западе находилась местность,
в которой были остатки деревьев. Выглядело так, будто кто-то ещё недавно срезал их огромной
бритвой. Не медля, Рэндидли вошел в пещеру, где его взгляду предстала странная картина.

     На земле неподвижно валялась Лира, что тянулась руками к другой Лире, что сидела со
скрещенными ногами, перекривлённым лицом и закрытыми глазами.

     Рэндидли поднял свое копьё.

     – Клянусь гребаным богом, что сейчас я в ТАКОМ нехорошем настроении, – пробормотала



Лира сквозь стиснутые зубы. Рэндидли вздохнул и опустил копьё.

     – Если бы я действительно захотел убить тебя, я бы по крайней мере воспользовался
заклинанием.

     – И кого я вижу, идиотище. Лучше покрепче держи свое копьё, пока я буду убивать тебя.

     Все долгое время сохраняли тишину. Рэндидли воспользовался случаем и взглянул на
неподвижную Лиру. Она не подавали и признака движений, её конечности окоченели, да и
губы приобрели синий оттенок. Без сомнений, она мертва. Потом его взгляд скользнул к живой
Лире.

     – Тебе есть, что мне сказать? – саркастично спросила Лира.

     – Неа, – ответил Рэндидли, слегка ухмыляясь.

     – Тогда я приступлю. Приведи сюда всех ваших шишек из Доннитауна. Мне есть, что вам
сказать. Вы все нужны мне здесь.

     Рэндидли кивнул, но когда он обернулся, чтобы уйти, его остановил голос Лиры:

     – А, Рэндидли… то, что я буду говорить… не… применяй… к… Себе…

     Казалось, будто речь пойдет о потере Лиры, ведь она выплюнула немалый ком чёрной
крови, которая начала шипеть на земле. Рэндидли медленно кивнул, не до конца понимая её
слова, но соглашаясь с ними. Потом он тихо прошептал:

     – Лира… мне очень приятно снова увидеть тебя. Я очень скучал.

     На его измученном лице проскользнула легкая улыбка. В тот момент Рэндидли активировал
Спешку и Усиление, и начертив копьём линию, обезглавил сидящую Лиру. Её голова
безжизненно свалилась на землю и растворилась в серой слизи.

     Про себя Рэндидли принял боевую стойку, изо всех сил пытаясь избежать того странного
ощущения потери. Если Лира мертва…

     – Я же СКАЗАЛА. Я в НЕ чертовском настроении, – сплюнула Лира, и её голова
возвратилась на свое место.

     Рэндидли только и моргнул.



 

     ****

 

     После отбытия Рэндидли Сэм вздрогнул. Он все ещё ощущал слабость во всем своем теле,
поэтому он не сдержался, и снова потерял равновесие. С недавних пор такое случается
частенько, но сегодня этот случай оказался наихудшим из всех предыдущих. Это была не та
боль, которую в последнее время испытывали все классеры, она была немного по-другому. Со
времен появления системы он ещё не ощущал всех «прелестей» своего преклонного возраста,
но сейчас эти ощущения вернулись…

     Это напомнило ему о его собственной смертности.

     Но тут вернулся Рэндидли, собрал Совет и отвел их на пять километров от Доннитауна к
глубокой пещере. Он предупредил их не делать поспешных выводов, основываясь только на
увиденном. Да и быть готовыми к битве.

     Потом он умолк. Его лицо приобрело задумчивое выражение, что очень тревожило всех
присутствующих.

     Когда они добрались до места, то широко распахнули глаза, увидев труп Лиры и ещё одну
сидящую Лиру. Гостхаунд подошел к ней, потом и остальные следом за ним.

     Когда все подошли поближе, Рэндидли начертил некую границу и приставил копьё к горлу
сидящей Лиры. Её рот слегка улыбнулся, но в остальном она оставалась неподвижной. Они так
и стояли вокруг неё боевым порядком, но довольно далеко, чтобы успеть среагировать.
Впереди был смущенный Донни с поднятым щитом.

     Когда они все разместились, Гостхаунд кашлянул и произнес:

     – Прежде чем… начнет Лира, я хочу сказать, что не будет никаких вопросов до поры, когда
она закончит. В особенности это касается тебя, Даниель. Кажется… это напрягает, её.

     И они все повернулись к сидящей Лире.

     Она открыла свои глаза, которые сейчас горели ярким фиолетовым цветом. Гостхаунд
сощурил глаза, но так или иначе никак не отреагировал на это. У Сэма отвисла челюсть, и он
отшатнулся назад. Это… эти глаза – не глаза Лиры…!

     – Кхм! Добро пожаловать, приветствую всех вас. Ах да, наконец-то мне удалось поговорить.



Как некоторые из вас подозревают, именно так, человек Лира, ну это… покинула нас. Конечно,
как личность я бесконечен, о-хо-хо, потому теперь вы видите вашу славную Лиру, Дух Деревни!
Восхваляйте меня…

     Все молча смотрели на говорящую. Пальцы Гостхаунда крепко обхватили копьё. Лира на это
только вздохнула. Сердце Сэма разрывалось на части. У неё разные глаза… но вызывающая и
хаотичная манера её речи…

      – У меня есть секрет, а также есть и правда. Возможно, Нил не был таким плохим челом
после всего произошедшего. В действительности вы… застряли на одном месте. По некоторым
причинам это через Духа Деревни. Но и мне нужно делать свое дело, что… довольно сложная
вещь. Во всяком случае, Классы важны, но не только ради своих навыков или поднятие уровня.
Истинная причина, почему нельзя навсегда оставаться БКП, это…

     Лира ухватилась за свое лицо, её фиолетовые глаза загорелись ещё ярче, и последние слова
ей пришлось выплевывать через силу:

     – Это через… Эфир.

     Её тело начало трястись. Сэм приметил, что все Классеры моргнули и их глаза оказались
несфокусированными. То есть, они получили уведомление. Но Лира снова начала говорить,
привлекая их внимание к себе.

     – Это… должно купить мне некоторое время. На Эфире построена сама система.
Характеристики и навыки возможны лишь благодаря усилению воздействия Эфира. А класс…
он дает вам прямой канал с Источником Эфира Деревни. Чем выше уровень Деревни… тем
больше людей она может обеспечивать из-за большего Источника Эфира. Но отказ от
увеличения уровней Деревни уменьшает её отдачу. Если человек продолжает укреплять свои
силы без неё… то вскоре они все будут страдать от слабости… и в конце концов умрут.

     – Также вы заметите, когда Деревня станет перегружена. Ваш урожай погибнет, земля
станет бесплодной… И тогда все слабые заболеют. Вы не должны допустить, чтобы это
случилось с Доннитауном. Для избежание такого исхода существует три способа. Первый – это
зачистка Боссов, что даст вам довольно значительный подток энергии. Хоть это временное
решение, но оно вполне эффективное. Боссы из Подземелий или Рейд Боссы III Ступени, что
спавнятся в Опасных Зонах…

     – Второй метод, как я говорил, это увеличение уровня вашей Деревни. Это увеличит в
размерах Источник Эфира, что даст деревни больший приток энергии. Это наиболее
постоянное решение. И последний способ… Это вторжение в другие Деревни, и разрушение из
Источника Эфира. Это также довольно постоянное решение. Так вы эффективно крадете их
Источник Эфира…

     Лира закашлялась, выхаркивая чёрные сгустки крови. Она цокнула в раздражении.



     – Жизнь Бедствия стоит того времени, хах… Ну, во всяком случае, это не будет
непосредственной заботой большинства. Просто будьте осторожны, особенно ты, Сэм. Крафт
вещей создает свои… затруднения, что… делают потребление Эфира более высоким. И знайте.
Когда вы встретитесь с Деревней из других миров… у них могут быть не благие намерения.
Земля… лишь маленькая пылинка по части ожидаемых конечных результатов от появления
системы. Но другие…

     Фиолетовые глаза выпучились, но Лира не прекращала говорить, хоть и она начала дышать
с трудом.

     – Других предупредили о системе задолго до её возникновения… Они готовились
десятилетиями… Они сразу взялись за дело… Будьте крайне… осторожными…

     И с этим Лира рухнула на землю, растворяясь в луже серой слизи.

 

     ****

 

     Все собрали слизь, оставшуюся после Лиры, в кувшин и вернулись в Деревню… Все
молчали. Рэндидли нес… труп человека бережно, хоть Лира уже была безусловно мертва.
Потом взял слово Донни:

     – Блин, я полагаю, что у нас не остается другого выхода, как продолжать свою прошлую
деятельность. Гостхаунд, ты чувствовал эту… слабость?

     Лицо Рэндидли было мрачнее некуда, но он серьёзно взглянул на Сэма.

     – Я считаю, что это зависит от человека. Кроме того, ты получил уведомление?

     – Да… – кивнул Донни. – Но оно было о том, что Бедствие Доннитауна исчезло. Все
заработали по два уровня. Также у Духа Деревни стало доступно больше сооружений для
постройки, но…

     Все посмотрели на кувшин с серой слизью, какая может быть или не быть Лирой.

     Остаток пути они прошли в раздумьях. А когда достигли Деревни, Рэндидли отвел Сэма чуть
в сторону.



     – Возможно… у меня найдется решение. Для твоей слабости, – начал было он, но запнулся. –
Но… ты должен поклясться, что не будет никаких трудностей, и ты сделаешь мне одну услугу.

     – Хорошо… давай сначала выслушаем тебя. И почему ты сейчас ведешь себя настолько
серьёзно?

     К удивлению Сэма, Рэндидли просто возложил руки на его плечи, и перед глазами Сэма
выскочило уведомление.

 

     Предупреждение. Рэндидли Гостхаунд инициировал на Вас навык Благословение Востока
(Уникальный). Он создаст между Вами постоянную связь. Если Рэндидли Гостхаунд погибнет,
все выгоды от этой связи сохранятся, но её рост прекратится. Вы всё ещё желаете принять его
благословение? Да/Нет

 

     Пожав плечами, Сэм выбрал «Да». Нахмурился и по мере появления новых сообщений
всегда выбирал «Да», а это было два раза.

 

     Поздравляем! Вы получили Благословение Востока. Вычисление благословения…

     От Рэндидли Гостхаунда вы получили навык Души Благословение Благоприятного Рассвета.
Вы получили доступ к классу Кузнец Рассвета. Поскольку у вас нет класса, обратитесь к Духу
Деревни, чтобы получить этот класс.

     Поздравляем! Вы получили навык Люмоманция Ур 1. Вы получили навык Гравировка Маной
Ур 1. Вы получили навык Благословение Рассвета Ур 1.

     Люмоманция. Создает и придает форму свету. Пользователи могут влиять на яркость и
долговечность созданного света. Яркость, долговечность и другие возможности усиливаются с
уровнем навыка.

     Гравировка Маной. Вырезает мощные руны на оружии и броне, увеличивая их
эффективность. Требуется Мана и знание Языка Рун. Вероятность успеха и эффект
увеличивается с уровнем навыка.

     Благословение Рассвета. Пассивный навык. Завершение создания предмета под лучами
рассвета будет иметь шанс на дополнительное увеличение характеристик. Вероятность и



эффект возрастает с уровнем навыка.

 

     Сэм с удивления пару раз моргнул.

     – Это же…

     – Навык Души, который можешь иметь только ты, – отметил Рэндидли с осиленным
выражением лица. – Это должно… также придать тебе некое облегчение в твоей слабости.
Надеюсь, этого хватит.

     В ответ Сэм лишь нахмурил брови.

     – Окей, давай не будем спешить с суждениями. О, так что за услуга?

     Рэндидли побледнел и потом внезапно выронил что-то на землю.

     – Ну это, пожалуйста, отремонтируй его, когда у тебя найдется на то время.

     Мелькнула вспышка, и он исчез. Сэм засмеялся, почти что поражённый его скоростью. Но
почему он так спешил…?

     Не сдержав любопытство, Сэм присел на корточки и смаковал возвращение своей силы. Он
сжал пальцы в кулак, и только тогда взглянул на то, что выронил Рэндидли. Он остолбенел. Его
глаза начали округляться, и каждый сантиметр его тела переполняла ярость.

    Копьё, которое он считал своим величайшим шедевром, вершиной мастерства и
самоотверженности…

     …Лежало в грязи, покрытое узорами трещин и царапин, разломанное посредине на две
части. И самым вопиющим было то, что на нём оставалась засохшая кровь по всей его
поверхности, будто у Рэндидли не нашлось времени взять перерыв и почистить его. Глаза все
ещё пылали праведным гневом, когда Сэм взглянул вслед Рэндидли и выругался с
обещаниями, что непременно отомстит ему.

     Но он припомнил условия сделки и решительно подавил свои эмоции. Но когда Сэм поднял
это тяжёлое копьё, он не поместил его в свое пространственное кольцо, а нес его в своих руках,
будто убаюкивал, как своего ребёнка.
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