
     Босс подземелья, Ядовитая Саламандра, что каким-то образом напоминал одно из первых
существ встреченных Рэндидли, неподвижно лежал на земле. А перед парой проявился
невысоко парящий жёлтый портал.

     Уже прошло семь месяцев с тех пор, как Рэндидли начал обучаться у Шала. На остатке пути
сквозь равнины их ожидала безостановочная прокачка навыков. Им приходилось пробиваться
сквозь все большее количество Элитных Стражей и Шаманов. А потом им попался Вождь
Орков, с которым они не могли справиться около месяца, пока Шал не получил два уровня и не
отточил свои навыки. Только после этого они смогли победить его самого и нескольких его
подчиненных.

     Дальше пошли болота, где в изобилии обитало множество лягушек и питонов. Здесь
Рэндидли окончил путь Удара Маны и Физическая Подготовка, заработав за них навыки
Тайная Сфера и Спешка.

     Тайная Сфера оказалось долгожданным мощным атакующим заклинанием, а Спешка
удваивала обычное потребление запаса сил, слегка увеличивая скорость. На эту неспешную
прокачку и постоянное блуждание болотами у Рэндидли ушло ещё три месяца.

     Ну а последние полтора месяца характеризоровались неоднократными покушениями на
босса Саламандру.

     Рэндидли получил огромное количество уровней в навыках, улучшая себя. Так он методично
закончил все доступные ему пути. Но ещё более восхитительным оказалось Владение Зеленым
Копьём. За каждые пять уровней он что-то получал. А после двадцати уровней шло повторение.
За первую пятерку он получал 5 Маны, потом очко Живучести, далее 5 Запаса Сил, и затем два
свободных очка характеристик.

     Тем не менее даже так против финального босса он оказался всего лишь пушечным мясом
для Шала, которого быстро лишали жизни…

     Рэндидли мотнул головой. Сейчас нет смысла об этом думать. Он повернулся к Шалу, и его
посетило чувство странного нежелания расставаться.

     – Спасибо тебе за всё. Ты позволил мне собрать все образцы растений и редкие материалы
для крафта и обучил, как защитить себя. Если бы не ты, я…

     – Ерунда. Это обязанность каждого пользователя копья рассказать историю о копейщике, –
без ухищрений ответил Шал. Затем он поднял голову и спросил:

     – Почему теперь ты сомневаешься? Ты свободен. Разве ты не тревожишься за своих друзей?

     Рэндидли представил Сидни и Эйса, но только печально улыбнулся.



     – Прошло больше семи месяцев. Если они всё еще живы, то ещё несколько минут ничего не
стоят…

     – Ну… – начал Шал, похлопывая по его плечу, он так делал, когда что-то замечал. – В этом
есть смысл. Я немного затупил и не сразу связал все факты воедино. Конечно же ты не знаешь.
Время в подземелье странное само по себе. Оно ускоренное, поэтому почти невозможно найти
полностью опустошенное подземелье после входа и невозможно войти в одно и то же время с
другими. По моим прикидкам оно… примерно в 1000 раз быстрее обычного. Время, которое
прошло снаружи — будет лишь малой частью того, что ты пережил здесь.

     У Рэндидли отвисла челюсть. А после, с его сильно возросшим интеллектом, он начал в уме
высчитывать.

     – Некоторые дни были длиннее… но если реально прошло здесь около семи месяцев… то
снаружи прошло только пять часов….?

     Несколько мгновений Рэндидли тупо смотрел на землю. Затем он нырнул в портал, даже не
взглянув назад.

     От импульсивных действий своего ученика, Шал засмеялся, затем напрягся и посмотрел на
портал виноватым взглядом.

     – Эх, мне следовало рассказать ему о системе…

     – Ну, неважно, – заключил Шал, смотря на портал. – У него есть копьё. Проблемы решатся
по мере их появления.

 

     ****

 

     Легкое чувство тошноты... и Рэндидли обнаружил себя на городской дороге.

     Во-первых, он обратил внимание на звуки. Ревели сигнализации машин, а с нескольких
направлений слышались крики. А немного вдали более низкий гул механических двигателей и
рев зверей.

     Затем Рэндидли почувствовал тепло. Он повернулся и увидел позади себя поглощенное
огнем здание.



     Рэндидли мрачно ухмыльнулся. Похоже, появление системы сильно ударило и за пределами
подземелья. Затем он заметил пару уведомлений.

 

     Вы находитесь внутри Зоны Новичков в Зоне Земли 32! Изначальная местность внутри Зоны
32 была искажена. Внутри Зоны Новичков появляются монстры только ниже 20 уровня. Чтобы
выжить, убивайте редких монстров, дабы получить золотые монеты. Их можно использовать
для создания Деревни Новичков. В Деревне Новичков вы можете получить класс, что позволит
вам расти и добиваться силы!

     Предупреждение, основание Деревни Новичков автоматически приведет к тому, что Зона
Новичков и ее окружение уменьшится в течение 7 дней. Быстрее становитесь сильными, или
вы умрете. Монстры периодически будут вторгаться в Деревню Новичков, угрожая выживанию
её жителей.

     Павшие Деревни Новичков будут наводнены монстрами и превратятся в подземелья.
Подземелья содержат большие сокровища, но и великие опасности, поэтому входите на свой
страх и риск. Если деревня ставшая подземельем не будет очищена в течение месяца после
образования, вырвется огромная волна монстров и атакует ближайшие земли. Настоятельно
рекомендуется как можно быстрее усмирять подземелья.

 

     Рэндидли проверил уведомления и скастовал Щит Маны, заблокировав огненный шар от
маленького, выглядевшего как бес существа, что носило красную робу. Шипя Удар Маны
отрикошетил обратно в существо, попал ему в грудь и размазал его по стенке.

     Рэндидли улыбнулся. Это было странное удовольствие, наконец-то встретится лицом к лицу
с врагами, с которыми он должен был так или иначе столкнуться. Пускай он и думать не хотел,
что он сверхсильный. Но если эти враги должны стать стартовой добычей для выживших….

     На одних рефлексах Рэндидли подошел к телу и обыскал его карманы. А найдя несколько
небольших красных осколков кристалла в карманах этого существа, он обрадовался.
Шокирующее количество. Но Рэндидли предположил, что большинство людей не поймут, что
они чего-то стоят, если они не будут завалены такими вещами.

     Прямо сейчас перед Рэндидли стояло несколько целей. Главная, найти Сидни и Эйса.
Вторая, найти родителей и брата. Последняя, он хотел убить одного редкого монстра, что, по
его подозрению, не будет трудно, и с его помощью наконец-то получить класс. Увы….

     Изначальная местность была искажена….?



     На мгновение Рэндидли был сбит с толку. Он осмотрелся вокруг. И правда, так и было.
Прикидывая, что в месте, где именно он сейчас находиться, то горы должны были нависать
прямо над головой, а не находиться далеко на востоке.

     И он НЕ был возле университета, как должен был бы быть. Было ли это побочным эффектом
от входа в подземелье…? Но затем Рэндидли пришла в голову идея. Он прошелся по кварталу,
покрытый изрядным количеством земли.

     «Квартал» сам по себе был крайне странным. Место, в котором Рэндидли вышел из
подземелья, было посреди улицы перед многоквартирным домом с одной стороны и пылающим
магазином с другой. Но, судя по всему, откуда бы не телепортировалось жилое здание, ничего
больше не было. Рядом с ним была только трава. Вся эта сторона улицы была укрыта травой,
кроме одного очень высокого многоквартирного дома.

     Между тем другая сторона улицы, похоже была взята из маленького, безжизненного
городка. Рестораны со странными названиями и антикварные магазинчики были
единственными строениями. Пока Рэндидли прогуливался, то увидел источник криков.
Несколько волкоподобных животных тащили женщину по улице, а она медленно истекала
кровью и тянулась к своей коляске.

     В ту же секунду Рэндидли прыгнул вперед, активируя Спешку и появляясь перед врагами.
Его копьё безжалостно разрывало тела монстров одного за другим. Как только их когти
выпустили женщину из своей хватки, она плача поползла вперед.

     – Мой малыш…Мой малыш…

     Но прежде чем она смогла пересечь 15 сантиметров до коляски, что-то внутри нее
оборвалось, и она рухнула на землю харкая кровью. С мутнеющим взглядом она перекрутилась
на спину и умерла.

     С мрачным выражением лица Рэндидли подошел к коляске и сморщился от увиденного.

     Внутри была бездыханная масса запекшейся крови.

     Отвернувшись, Рэндидли приметил выстрелы, раздававшиеся достаточно близко, с другой
стороны маленького городка. Но он не решался идти глубже, не проверив ситуацию. Поэтому
Рэндидли прошел в конец улицы, открыл меню и выбрал карту.

     Как он и надеялся, его карта была все ещё в активном состоянии. Постепенно туман на ней
развеивался, и на карте отмечалось все. Но как только он отдалил, то нахмурился и сильно
выругался.

     Зона новичков огромна. Очень огромна. Судя по тому, что он мог сказать, она была как



минимум 320 на 320 км.

     Возможно, если бы это был тот Рэндидли, что только попал в этот апокалипсис, он бы
колебался и какое-то время был не в себе. Но нынешний Рэндидли закалился, ведь все семь
месяцев над ним висела смерть. Его обучил Шал. Он выстоял против врагов намного мощнее,
чем был сам.

     – Полагаю, просто нужно разбираться по порядку, – пробормотал он, приподнимая копьё и
активируя Глаза Фантомного Копья.

     Для Редких Монстров в Зоне Новичков настал нехороший день.
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