
Несмотря на несоответствие уровней Сяо и региона, для него эта территория равна по
характеристике

Пройдя на корточках несколько сотен метров, я нашёл первого одинокого монстра. В этом
регионе водились только рогатые кролики и ближе к середине гоблины

Это был одинокий кролик, в радиусе пятидесяти метров от него никого не было

Кролика было легко найти в этой местности, ведь они были в высоту метр-метр и десять
сантиметров, а находились они на равнинах с травой в высоту максимум тридцать сантиметров.
К тому же, они белые или черные, а в зелёной траве их легко найти

Как я помню из интернета, кролики во втором регионе имеют силу 2 ловкость 3 телосложение
2 и мудрость 1, удачу не возможно узнать без особых навыков, а в мире таких ещё нет, поэтому
её нигде не пишут

Все монстры в этом мире агрессивно настроены против людей, поэтому с ними после второго
месяца появления системы никто не пробовал выйти на контакт. Обойдя кролика сзади, а он,
кстати в этот момент кушал траву, Сяо вынул нож и начал подкрадаться

Десять метров…пять..три..два

Когда оставалось полтора метра до цели, Су Сяо рывком прыгнул на спину кролика и начал
протыкать его ножом в местах, где ему казалось, находятся важные для жизни органы

-кррр!

Но кролик ведь не простой, он быстро прыгнул в высоту и повернулся спиной к земле, чтобы к
приземлению ударить существо на своей спине всей массой тела

Когда кролик подпрыгнул на метр, Сяо понял ситуацию и оттолкнулся от окровавленной
шерсти кролика. Когда он быстро поднялся, перед ним лежал кролик, головой к нему, на
животе

Это возможность!

Пытаясь обойти кролика стороной, чтобы тот не провел рогом по его мягкой коже, он зашёл с
левой стороны. Но кролик, в не состоянии так быстро встать, мог только лечь на бок, в сторону
Сяо, чтобы наблюдать, что тот хочет сделать. Хотя глаза кролика были крохотные, но в них
виднелось призрение и… страх? Кроль, может ты выберешь что-то одно?! Нельзя бояться
человека и насмехаться над ним одновременно!

Теперь, когда кролик обернут к нему, у него не было шансов ударить кролика в живот, не
получив ранения самому, поэтому он решил бить в… пятую точку. А что, в бою все приёмы
хороши! Особенно в бою на жизнь и смерть!

(сказал человек, который почти зарубил кролика со спины и оставил его в шоке..)

Кролик уже почти стал на лапки, но почти не считается! Ударив в приблизительное
местонахождение дыры, Сяо услышал звук, распространившийся на сотню метров. Кролик уже
не мог подняться, у него не было сил, наверное, у него оставалось очень мало здоровья,
поэтому, воспользовавшись ещё одной слабостью монстра, Сяо начал протыкать монстра сзади,
нанося множество ударов, пока не увидел уведомление



«рогатый кролик убит, +4 опыта»

Начало положено!

Теперь надо подождать тридцать секунд, всего лишь тридцать, надеюсь сюда не прибегут
монстры

Дело в том, что тела монстров исчезают через тридцать секунд после смерти, оставляя лут…
ну, или, не оставляя 

Прождав время, кролик исчез полностью, сначала распадается мясо тела, потом кости и
шерсть. Это похоже на быстрое разложение тела? Наверно да

Посмотрев на место смерти кролика и не найдя ничего, Сяо продолжил свой путь. Кстати, с
кролика должно было выпасть две единицы опыта, но из-за х2 их 4

Пройдя по кругу региона, Сяо нашёл только одного одинокого кролика. Дело в том, что они
очень социальные существа, им надо иметь друзей для полноценной жизни. Несмотря на то,
что они всего лишь монстры, они все очень хорошо продуманы

Этот кролик находился в 50 метрах от группы из трех кроликов, поэтому надо его выманить
сюда

Взяв камень, Сяо кинул его в кролика. Тот его заметил и начал прыгать в его сторону. Что же
теперь делать, ведь нельзя напасть со спины, и Сяо всего лишь одни, это же не команда?
Теперь остается только драться
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