
Это глава 3 в 1, надеюсь, вам понравится читать. Также предупреждаю, что впереди будут
информационные вставки.[]//////////////[]

Все в шоке уставились на Теневого Ранкора. Никто не ожидал, что главарь бандитов не сможет
даже оказать сопротивление. Пока остальные бандиты все еще были в шоке, мы с Киром
бросились рубить их, пока они отвлеклись. Увидев, что мы делаем, Ранкор присоединился к
веселью и начал поедать все больше бандитов. Увидев, что несколько бандитов убиты,
остальные начали пытаться бежать. К несчастью для бандитов, они были не быстрее ранкора и
в итоге были либо съедены целиком, либо жутко раздавлены и порезаны.

Догнав убегавших бандитов, мы зарубили их. Система подтвердила это, выдав мне уведомление
о завершении квеста.

Опыт, полученный в награду, повысил мой уровень на один раз, а также я получил случайный
навык.

/--------------------------------\\

Имя: Люцифер Каэбик

Уровень 37

Профессия: Нет

Здоровье: 280/300

Мана: 200/200

Жизнеспособность: 60

Сила: 50

Ловкость: 50

Выносливость: 50

Интеллект: 40

Неизрасходованные очки стата: 0

Навыки:

Идентификация LvMax

Кровоточащий порез Lv5

Железное тело Lv1

/-------------------\\

С моими пятью очками статов, я поднял свою силу до 50, а интеллект до 40. С каждым очком
интеллекта я чувствую, что мои мысли становятся яснее и улучшаются мои мыслительные
способности. С другой стороны, с каждым очком силы я чувствую, что мышцы моего тела
становятся сильнее и легче в использовании.



Когда я посмотрел на новый навык, я был относительно доволен им после изучения.

/----------------\\

Железное тело ( Зачарование тела)

Уровень 1 из 5

Затраты маны: 25 маны

Описание: После активации этого заклинания тело пользователя станет прочным, как железо.
Известно, что с каждым повышением уровня этого навыка, навык будет становиться менее
затратным.

/------------------\\

Этот навык будет невероятно полезен для всех, кто участвует в битве. К сожалению, в его
описании не сказано, как получить этот навык для других. Теперь у меня было два системных
жребия, которые дадут мне по 3 предмета. Прежде чем открыть его, мы с Киром отправились
на поиски дома главаря бандитов в городе бандитов.

Город бандитов находился в разрушенной деревне, и, похоже, бандиты отремонтировали
многие деревянные дома и даже построили несколько соломенных. Мы обыскали все дома и
нашли несколько сотен золотых монет, а также множество товаров: книги, еду, меха и шкуры.
В конце концов мы нашли деревянную хижину предводителя разбойников, в которой было
несколько роскошных вещей и несколько мешков, полных золотых монет.

Мы взяли только золотые монеты, потому что больше ничего не могли унести с собой.... Мы
покинули хижину главаря бандитов, и я использовал свою систему жеребьевки.

Как и раньше, передо мной появилось колесо и начало вращаться. Колесо содержало
бесконечное количество вещей, которые показались мне знакомыми, и в то же время
показывало много вещей, которые я считаю отвратительными и смертельно опасными. Колесо
медленно замедлилось и остановилось на мандалорианском символе.

'Поздравляем! За свой первый приз вы заработали группу мандалорианских солдат Белые
совы".

Я был очень рад этому призу, потому что у "Белых сов" довольно интересная история.

Белые совы сражались за Дозор Смерти в Первой стычке на Карлаке в эпоху клоунских войн.
Примерно в 20 году до нашей эры Белые совы участвовали в захвате Мандалора вместе с
остальными членами Дозора смерти. Они отделились от Дозора смерти после того, как лорд
ситхов Дарт Мол убил Виззла и провозгласил себя лидером Дозора смерти. Отказавшись
признать чужака своим начальником, лидер Белых сов Бо-Катан бежала вместе с Белыми
совами.

Белые совы вступили в союз с верными Сатин во главе с ее племянником Корки и попытались
вызволить бывшую герцогиню из тюрьмы, чтобы отправить послание мастеру-джедаю Оби-
Вану Кеноби с просьбой о помощи против Мола. Во время побега "Белые совы" и их сторонники
столкнулись с несколькими членами Дозора смерти Маула, пытавшимися вывезти Сатин из
города Сундари. В итоге они были разбиты, и Сатина была захвачена, но члены отряда
сбежали.



Белые совы" сражались вместе с Кеноби. Вскоре Кеноби должен был прибыть на Мандалор и
освободить герцогиню, но их остановили при попытке к бегству, и Сатин была казнена. Когда
Кеноби везли в тюрьму, Бо-Катан и Белые Совы спасли его. Так началась битва за Сундари, в
которой на одной стороне были Белые совы и Кеноби, а на другой - мандалорианские
суперкоммандос. В конце концов Бо-Катан и Кеноби пробились к звездолету, и Кеноби улетел,
чтобы сообщить Республике о ситуации на Мандалоре.

Удивительно, что мне удалось получить группу этих элитных солдат. Затем я стал ждать
следующей награды по жребию.

Колесо снова начало вращаться, и после десяти секунд вращения оно наконец остановилось на
странном символе чертежа.

'Поздравляем! В качестве второго приза вы заработали чертеж верфи!".

Мои глаза засверкали при виде этого приза. В дальнейшем он будет невероятно полезен, но
пока я не могу его использовать.

Колесо снова начало вращаться, и я начал наслаждаться тем волнением, которое вызывают у
меня эти розыгрыши. Колесо замедлилось и остановилось на странной бутылке.

'Поздравляем! В качестве последнего приза вы заработали бутылку алкоголя!".

Мой глаз заметно дернулся при виде последнего приза. Перед моими глазами вспыхнули огни,
в одной моей руке появилась бутылка алкоголя, а в другой - чертеж. Я быстро положил оба
предмета в инвентарь и стал ждать появления "Ночных сов".

Вспыхнул еще один свет, и передо мной появились четыре человека в серых доспехах
мандалорианцев. На спине у них был реактивный ранец, а в руках - бластерные винтовки.Трое
из них имели мужское телосложение, а последний - женское. Первой из четверых заговорила
девушка. "Сэр, что вы прикажете?" - спросила она меня.

Пока что я сказал им подождать с Киром, пока я использую свой последний системный
розыгрыш.

Передо мной появилось еще одно колесо и начало вращаться, через некоторое время оно
начало замедляться и наконец остановилось на символе пистолета.

'Поздравляем! За свой первый приз ты заработал ручной бластер DC-17!”

Я обрадовался, когда увидел эту награду. В этом фантастическом мире, я очень сомневаюсь,
что многие смогут выжить после выстрела из бластера.

Колесо снова начало вращаться, оно замедлилось и приземлилось на символ дроида.

'Поздравляем! В качестве второго приза вы заработали поврежденный HMP Droid Gunship!".Я

на мгновение испугался, когда увидел этот приз, к сожалению, он поврежден, но, надеюсь, не
до конца.

Колесо начало вращаться и медленно приземлилось на красный световой меч, это меня
одновременно и встревожило, и взволновало.

'Поздравляю! В качестве последнего приза вы получаете Инквизитора, Седьмую Сестру!”



Мое лицо побледнело, когда я увидел ее имя. Седьмая сестра - далеко не самый хороший
человек. Седьмая сестра была бывшим джедаем, пережившим Приказ 66. Через некоторое
время она стала инквизитором, который охотился на джедаев. В конце концов она была убита
Дартом Молом на Малахоре.

Передо мной вспыхнули многочисленные огни, и в моей руке появился ручной бластер DC-17.
Впереди появился большой объект вместе с объектом в человеческий рост.

Этот большой объект был дроидским кораблем, он оказался не так сильно поврежден, как я
думал, единственные повреждения на корабле были на его поверхности. Его ширина
составляла 18,2 метра, а высота - 3,1 метра. Удивительно, но я смог вместить его в свой
инвентарь.

Человекообразный объект был не кем иным, как Седьмой сестрой. Она была одета во все
черное и держала в руках двулезвийный вращающийся световой меч. У оружия было два шипа
и витиеватая гравировка на кольцевом излучателе, а носилось оно на поясе Седьмой сестры. Я
увидел, как несколько маленьких дроидов забрались ей на спину и уставились на меня
красными фотоэлементами.
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