
Новая способность оказалась весьма полезной.

 

Она отличалась от обычной способности сокрытия или ощущать присутствие.

 

Прежде всего, он мог скрывать свое присутствие.

 

Это был уровень когнитивного отвлечения, благодаря которому людям было сложно заметить
его, даже если он находился прямо перед ними.

 

А затем появилась способность обнаруживать присутствие. Это также было связано с
истинным зрением.

 

Если он чувствовал присутствие в пределах досягаемости, его чувства стимулировались, и он
видел силуэт присутствия своим истинным зрением.

 

Он также реагирует на убийственные и вредоносные намерения.

 

Обе эти способности необходимы для защиты себя как авантюриста.

 

Помимо способности скрывать свое присутствие, он также, в рамках своих тренировок,
регулярно использовал способность обнаруживать знаки.

 



Он заметил много вещей, которые раньше не замечал.

 

В городе он мог почувствовать злобу из задних переулков.

 

Люди, на которых он оборачивался, были пожилыми бродягами, которые в прошлом
перехватывали у него еду.

 

От них исходило откровенное чувство зависти.

 

В Гильдии авантюристов, как ни странно, не было никаких злобных чувств, направленных на
него.

 

Может, потому что он помогает сотрудникам гильдии, может, потому что он слишком молод
для окружающих, а может, потому что они не хотят с ним соперничать.

 

В последнее время к нему изредка обращались старшие, более опытные авантюристы, и их
отношения были хорошими.

 

На основе этого опыта он решил использовать блокировку присутствия, чтобы слиться с толпой
в городе и всегда быть начеку.

 

Кстати, когда он использовал его в гильдии, Лео, руководитель филиала, заметил его.



 

- Подумай, где ты должен его использовать! Это не то место.

 

Лео ткнул его в голову, и он тут же остановился.

 

Похоже, есть разница между блокировкой и обнаружением присутствия.

 

Отныне ему придется работать над обоими.

 

После этого, благодаря его новым способностям, квесты стали еще более эффективными.

 

Собирая травы, он может определять местоположение монстров и менять местоположение.

 

Возможность избежать самой встречи с монстрами очень полезна, так как позволяет всегда
оставаться в безопасности.

 

В квесте на победу над монстрами, рогатый кролик очень осторожен и быстро убегает, поэтому
основным способом победить его были ловушки, но теперь можно подойти к нему сзади и
прикончить его маленьким мечом.

 

Однако нередки случаи, когда его замечают, как будто он еще не умеет скрывать свое
присутствие.



 

Он догадывался, что это происходит потому, что чувство обнаружения присутствия противника
все еще превосходит его навык блокировки.

 

Тауро подумал, что ему хотелось бы развить свои навыки до уровня, когда он будет совершенно
незаметен.

 

В этот момент в зоне его видимости появился человек.

 

Один человек направлялся в его сторону.

 

Судя по силуэту, это был авантюрист.

 

Из кустов выбежал авантюрист.

 

Он был одним из членов "Пяти стрел", команды авантюристов ранга D из Гильдии
авантюристов Саиси.

 

- Сауто? Это ты? Свяжись с гильдией. Наша команда столкнулась с группой гоблинов и
сражается с ними. Нам нужно подкрепление. Примерно 80 врагов!

 

- Есть, Сэр!



 

Услышав сообщение, Тауро тут же пустился бежать.

 

Человек, передавший сообщение, повернулся и направился в ту сторону, откуда пришел.
Вероятно, он собирался помочь своим друзьям.

 

Тауро поспешил в город.

 

Как только он прибыл в гильдию со своей ловкостью +5, Лео сразу же принял решение о
срочном квесте.

 

Была сформирована команда из случайно оказавшихся свободными членов, и они немедленно
отправились в путь.

 

Лео, руководитель филиала, сказал.

 

- Тауро, ты проведешь эту наспех сформированную команду к группе ранга D, а потом будешь
связным.

 

Тауро должен был бежать с ловкостью +5, используя обнаружение присутствия и
блокирование присутствия, чтобы поддерживать тесный контакт с остальными членами
команды.

 



Это был лучший выбор. Как будто Лео догадывался о способностях Тауро.

 

Когда команда быстрого реагирования ранга D под руководством Тауро поспешила на место
происшествия, команда ранга D "5 стрел", столкнувшаяся с гоблинами, вела утомительный бой
и отступала.

 

Мужчина, выступающий в роли щита, защищал своих друзей от гоблинов, не давая им напасть,
а женщина-волшебница управляла ими с помощью магии огня.

 

Мечник, похоже, был ранен и отступал, опираясь на плечо мужчины, который казался
лекарем.

 

Лучник следил за окружающей обстановкой, угрожая гоблинам, которые целились в раненого.

 

- Сауто, проинформируй и сориентируй остальных членов команды о ситуации. Мы заходим в
тыл.

 

- Хорошо, возьми это!

 

Тауро передал зелье мечнику, лидеру наспех созданной команды.

 

- Это ценное зелье, не так ли?



 

Лидер не решался взять зелье, так как оно принадлежало парню с рангом F, который не
должен был много зарабатывать.

 

- Не волнуйтесь, это самоделка, моя собственная работа, но она хорошо работает.

 

Лидер удивился слову "самоделка".

 

- Хорошо.

 

Лидер кивнул и взял его, ведя наспех созданную команду в стаю гоблинов.

 

Проводив их, Тауро снова побежал, чтобы сообщить остальным членам команды.
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