
До вступления в должность и до изучения соответствующих навыков идентификации игроки не
могут видеть атрибуты монстров. Конечно, после атаки и нанесения урона ци и кровь все равно
можно увидеть. Хотя апокалипсис - это реальный мир, он также был геймифицирован. На
самом деле, Линь Чуань также зависит от опыта, чтобы судить, но из руки кролика также
схватил морковь, с несколькими красноглазыми кроликами, мы можем видеть, что это элитный
кролик. "Почему я думаю, что морковь вкусная?" пробормотал Линь Чу и начал читать мантру.
Он также был элитным шаблоном, и в его руке был артефакт. Он не боялся элитного кролика.
Даже если кролик проявит инициативу, чтобы напасть на элиту, даже если кролик первым
нападет на элиту, это даже не красный кролик. Есть несколько кроликов в одной компании.
"Есть помощники" Линь Чуань сказал это, но именно это и следовало подразумевать. Люди
всегда следуют за элитой, и они должны быть их охранниками. "Я не знаю, семья это или что!"
Линь Чуань не мог видеть, был ли кролик самцом или самкой, поэтому он не стал высказывать
претензий по этому поводу. Однако элита есть элита, которую не решить двумя или тремя
огненными шарами. После того как Линь Чуань послал второй огненный шар, элитный кролик
подошел к Линьчуаню, так что ему пришлось прекратить петь мантры и делать ошибки у своих
ног, чтобы позволить кролику укусить. miss！ "Апокалипсис" - это реальный мир. Хотя игра
идет, она все равно может взять на себя инициативу, чтобы уклониться от чего-то. Это не такой
необходимый навык, как судьба. После вспышки Линь Чуань продолжил напевать, и
образовался миниатюрный огненный шар. В этот момент элитный кролик развернулся и
укусил его пастью. Линь Чуань прямо бросил огненный шар в рот кролика. Система: ваш
миниатюрный огненный шар попадает в ключевую часть элитного красноглазого кролика,
нанося 105 урона. "Он такой теплый. Посмотри на мой подарок. Тебе нравится?"

У Линь Чуаня еще есть время посмеяться, но он не хочет быть укушенным обычным кроликом.
Система: вы укушены красноглазым кроликом и получаете 2 урона. Линь Чуань сначала
испугался, но он был 0 уровня. Эти красноглазые кролики - монстры первого уровня. Если они
укусят, он потеряет много крови. Но только когда система выдала запрос, Линь Чуань вдруг
понял: "Я пошел, и забыл, что теперь я элитный шаблон. У меня равные уровни подавления на
этих красноглазых кроликов!" Система: вас кусают элитные красноглазые кролики и вы
получаете 27 урона. "Я пойду!" Линь Чуань быстро повернул свои шаги. Он был так счастлив,
что забыл, что все еще сражается. Он был так счастлив, что даже получил несколько ранений.
К счастью, остальные травмы были обычными. Элитный красноглазый кролик укусил его, но
нанес одну десятую часть повреждений, что тоже было очень больно. К счастью, нуменон
находится на карте гор и рек, и там каждую секунду происходит пять точек восстановления ци
и крови. Пока вы еще немного уклоняетесь, все скоро закончится. "Но ведь обычных кроликов
много, разве нет?" Линь Чуань подумал, что когда элитный кролик подбежал, он повернул ноги
и блокировал элитного кролика обычным кроликом, Система: вы были укушены красноглазым
кроликом и получили 2 пункта урона. Линь Чуань Дэси: "Это действительно полезно. Я все еще
сомневался, стоит ли сначала убивать этих обычных кроликов. Теперь кажется, что это точно
мой щит!". В видах "Апокалипсиса" умные игроки могут использовать местность, погоду и
другие элементы, чтобы разыграть противника под аплодисменты. Например, то, что Линь
Чуань делает в это время, он использует обычных кроликов, чтобы вращать их тела, и
использует магию, чтобы убить Ци и кровь элитных кроликов менее чем наполовину. Элитный
кролик выкрикнул несколько слов. Эти обычные телохранители действительно мешают. Они
всегда блокируют себя от нападения врага.

Его Ци и крови не так уж много, Линь Чуань начеку, чтобы кролик не сделал большой ход,
увидел, как он разворачивается и бежит. "Бежать? Линь Чуань настолько глуп, что
"Апокалипсис" превратился в игру. Как такой низкоуровневый босс может убежать? "Нет, это
блестящая история". Когда Линь Чуань вышел, у него была идея взять блестящие деяния.
Однако он подумал, что элиту может быть трудно найти, и не обратил на нее внимания. Он



планировал оставить блестящие деяния людям из большой гильдии. Неожиданно, когда он
выполнял задание по добыче кроличьего мяса, он увидел элитного кролика. Как он мог
позволить ему убежать. Но Линь Чуань знал, как много он думал. Кролик не захотел убегать, а
вернулся за редиской! Подобрать редиску. Что происходит? Он хочет попробовать редьку перед
смертью? злобно догадался Линь Чуань. Конечно, он также знал, что это невозможно. Затем он
с удивлением обнаружил, что кролик действительно ест редьку! "Это действительно правда.
Подожди-ка. Разве еда редьки восстанавливает Ци и кровь?" Линь Чуань вскоре обнаружил,
что после поедания редиса элитный кролик действительно восстановил его кровь и ци. Он
сразу понял, что совершил ошибку. Игроки играют странно, ци и кровь низкие, вы можете
принимать лекарства, по чему другие люди-кролики не могут? Без лекарств у меня нет
редиски? Напевая мантру, Линь Чуань думал: "Мое мышление все еще слишком жесткое. В
прошлой жизни я не видел такой редьки, но это не значит, что ее не существует. Похоже, что
эта редька тоже хорошая вещь!" Однако Линь Чуаня это не волновало. Он просто оттягивал
свою смерть. Выпустив около 20 миниатюрных огненных шаров в течение более чем минуты,
элитный красноглазый кролик издал крик и умер. Тогда обычные красноглазые кролики
бросились на них с бешеной скоростью. Линь Чуань не стал беспокоиться об этом, а просто
пустил несколько огненных шаров. На прежнем месте элитного кролика спокойно лежали две
вещи, а потом система подсказала Линь Чуаню рассмеяться.

Система: вы первым убиваете элитного монстра, запускаете блестящие деяния, независимо от
того, анонимны вы или нет. "Yes Low key" - это последовательный стиль Линь Чуаня. Система:
игроки первыми убивают элитных монстров анонимно, вызывают блестящие деяния, "элитный
терминатор", награда 10 золотых монет, 1 бесплатное очко атрибута и одно случайное
сокровище. Система: анонимность игрока Система: анонимность игрока Это была еще одна
славная история. После трех объявлений он подумал, что ему придется подождать завершения
задания, вернуться в деревню Адевен, сдать задание и выполнить первое задание. "Это хорошо.
Это еще одна славная история. Я не буду вежлив с теми, кто пришел первым". усмехнулся
Линь Чуань. Он собирается посмотреть, что потерял элитный кролик. Другая система
побуждает его рассмеяться. www.novelhall.com , самое быстрое обновление веб-романа!
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