
Глава 20: Драконье ущелье

Вернувшись в город, я первым делом забрал награду за задание. После, продал материалы,
которые получил с гоблинов и пошёл в отель. Заснул я быстро, а проснувшись, вновь пошёл в
гильдию.

- Здравствуйте, а есть какое-нибудь задание у драконьего ущелья?

- Хм. Сейчас, вроде было. – Она недолго копалась среди бумаг в шкафу за ней. – Вот, нашла!
Сбор трав, но из-за опасности, его брать не хотели. Плата 5 золотых.

- Хорошо, беру.

Она оформила задание на меня и дала инструкции. Поблагодарив её, я вышел из гильдии и
пошёл к выходу из города. После того, как я вышел из города и скрылся от стражника, вновь
сел на Дармина и отправился к деревне.

 Я вошёл в деревню, но в этот раз на меня многие странно смотрели. Дойдя до дома
старейшины, я постучался. Опять послышались шаги и дверь открылась.

- А, это ты. Заходи.

На «ты» значит, ладно. Мы вошли в дом и сели за стол.

- На меня как-то странно смотрели, что-то произошло?

- Ну, вообще-то да. Ты убил того человека, скоро их банда придёт сюда и все переживают из-за
этого. – Его голос был слегка взволнованным.

- А, не волнуйтесь, я всё равно хочу к ним сходить, только где их лагерь?

- Их лагерь можно найти, если идти на север, там же ущелье. Но не мог бы ты, подождать их
здесь. Просто, если вы пропустите друг друга, то деревня пострадает.

В принципе, мне всё равно. Так что можно и остаться, подождём их до вечера.

- Хорошо, я буду здесь рядом.

Выйдя из дома, я направился к краю деревню. Нужно попробовать объединить Кину с магией.

Сев на траву и положив Кину, я закрыл глаза и стал изучать меч. Вновь и вновь, я старался
объединить магию с мечом, но каждый раз меня ждала неудача.

Стоп, может нужно не накрывать меч магией и пытаться объединить их, а сразу магию вливать
в саму структуру меча? Нужно попытаться, я уже хотел начать делать, как послышался крик:

- Разбойники!

Чёрт, ну как обычно… Встав и потянувшись, я направился ко входу в деревню. Там стоял
старейшина, а за входом человек 30 в снаряжение и при оружиях. Да у них 3 мага есть с
хорошим снаряжением. Откуда у них всё это?

Ладно, наверно ограбили караван торговцев. Я ещё раз оглядел разбойников, но тут к их
лидеру подошёл воин и что-то сказал, указывая на меня. Видимо это вчерашний воин. Лидер



кинул на меня взгляд и прокричал:

- Мальчишка, если не хочешь, что бы я убил всех жителей этой деревни, то сдайся нам!

А он хорош. Некоторые статистики доходят до 1100. Интересно, убив всех этих людей, я
повышу свой уровень? Вместо слов, я призвал лезвие ветра и снёс голову рядом стоящему
воину, но лезвие не остановилась, так что сзади стоящий человек получил ранение.

- Ну всё сопляк! Я вырежу всю эту деревню! Парни, мужчин убивайте, а с девушками делайте,
что хотите!

Они издали боевой клич и хотели ринуться в бой, но внезапно остановились. А всё из-за того,
что их товарищи начали падать. Кого-то изрезали, кто-то загорелся, некоторых пробила
насквозь.

Ругань посыпалась со всех сторон. Даже некоторые жители деревни были слегка в шоке. Чёрт,
я… Я же только что применил, чуть ли не все элементы магии. Может они забудут, как же я
так ступил? Надо следить за своими действиями!

Собравшись, мы оценили оставшихся, а после начали драку. Я забрал на себя их лидера, а
Дармин всех остальных. Побежав прямо в центр столпотворения, наши взгляды встретились.
Обнажив Кину, я встал напротив него и надел маску.

Он также достал меч и направил на меня. Взгляд его сейчас был очень жесток, он смотрел на
меня со всей ненавистью, как будто я убил его семью. Хотя, может так и есть…

И вот мы побежали друг на друга. Расстояние между сократилось и наши мечи встретились,
как только произошло столкновение, он чуть отодвинулся, чем я и воспользовался. Выставив
меч на уровень глаз, я активировал навык и вместе с ветром атаковал его колющим ударом.
Всё это происходила за то время, пока он пытался восстановить равновесие, поэтому
заблокировать Кину он не успел и удар дошёл до цели.

Вытащив меч, я отошёл. Мой удар пробил ему желудок, так что сейчас он упал на колено, а
кровь показалась в уголках его рта. После быстрым движением я срубил ему голову.

Выживших осталось очень мало, так что с помощью магии, я их добил. Дармин подошёл ко
мне, обратился и вновь сел на плечо. Жители очень странно смотрели на всё это. У
большинства были не верующие глаза, некоторые смотрели на меня, как на монстра.

Ну, мне на это всё равно, так что я просто пошёл на север. У этих бандитов ценного ничего не
было, так что пусть жители возьмут. Когда я вновь сел на Дармина, солнце было в зените.

Добежали мы быстро, ведь 2 часа пешком на Дармине будет около 20 минут. В дали мы
увидели пару костров и 8 человек. Я подошёл поближе и стал слушать их разговор.

- Чёрт, из-за этих рычаний драконов заснуть невозможно!

- Ага, но ничего, скоро мы покинем это чёртово место.

- Да и сейчас баб принесут наши! Так что сегодняшняя ночь обещает быть интересной!

- Ага, а пока давай…

Дальше я слушать не стал. По моему приказу Дармин напал на них, я же помог магией. До



полной темноты у меня ещё есть несколько часов. Лучше пойти на рассвете.

Я попросил Дармина поохотиться и найти еды, а сам начал вновь пытаться объединить магию и
меч. Сев, я начал изучать Кину. Изучал я каждый миллиметр, вдоль и поперёк. Когда у меня в
голове возникла готовая модель Кины, началось самое сложное. Я начал проникать магией
смерти в само строение меча. Каждый кусочек пропитывался этим чёрным туманом.

Появились первые успехи, но я был полностью истощён. У меня закончилась мана, получается,
мне нужно намного больше маны.

Открыв глаза, я обнаружил Дармина, который нёс добычу. Разделав и поджарив, мы поели и
улеглись спать. Утром с первыми лучами солнцами, мы направились к ущелью. Я всё
отчётливее слышал рычания драконов.

Наконец, нам предстало огромное ущелье, дно которого было скрыто туманом. Осмотрев
ущелье внимательнее, я обнаружил место, где можно относительно безопасно спуститься.
Указав на то место, мы начали свой спуск.

Спуск наш был из ступенек, ступенек с расстоянием метров 10. Но с нашими показателями, мы
спустились без проблем. Осмотревшись, я обнаружил место, где можно спрятаться, а рядом
был дракон. Он мирно спал, но он был в длину метров 30. Здоровый, как бы его не разбудить.

Аккуратно двигаясь среди высокой травы и ямы, которая была ниже дракона. Всё шло хорошо
и он не просыпался, так что полностью выйдя из травы, мы направились ползком. Двигаться
было неудобно, но скоро я заметил нужный цветок.

 Белый цветок с красными пятнами, которые слегка сверкают. Там было цветков 6, нужно
аккуратно их забрать. Оглядевшись, я понял, что драконов не было, так что тихо пошёл
собирать цветы.

Наконец добравшись до них, я начал выкапывать их с корнем и класть в теневой карман.
Сложив все цветы и вернувшись к Дармину, мы хотели уйти, но дракон проснулся.

Моё сердце замерло, если этот дракон проснётся, нам конец. Чёрт, он проснулся, но в нашу
сторону не смотрит, так что дав сигнал Дармину, мы развернулись и направились в
противоположном направление.

Тихо двигаясь по ущелью, я старался, как можно скорее покинуть его. Если сейчас создать
крылья, дракон обратит внимание на шум. Я молился, чтобы дракон не повернулся и не
заметил нас. Но, к сожалению, мои мольбы не были услышаны, когда дракон увидел нас, то на
пару секунд встал в ступор, от столь наглых людей, которые пробирались через него.

Ну вот, начинается… Дракон поднял голову и зарычал… По всему ущелью пошло эхо.
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