
Сандра шла по коридору и проклинала себя. Сегодня ровно в полдень должна была состояться
пресс-конференция по выходу в свет "Chance Online". Это первая в своём роде игра в
виртуальной реальности. Она буквально взорвала все игровые форумы своей реалистичностью.

Но Сандра опоздала из-за пробок. Сейчас 2043 год, но пробки всё ещё являются насущной
проблемой.

Сейчас уже 12:26, и Сандра надеялась, что не пропустила ничего важного. Она робко
приоткрыла дверь и, не замечая взглядов окружающих, прошла к свободному месту.

Вскоре все забыли про неё и стали слушать главное действующее лицо конференции.

Брайан Лост. Гений, миллиардер и носитель текущего прогресса. Он выглядел весьма обычно.
Растрёпанные тёмные волосы, обычное ничем не примечательное лицо. Телосложение было
достаточно худощавым.

Но все стандартные вещи в его пользовании были очень необычно. Очки представляли собой
тонкую полоску серого металла, из котро которой был виден экран из голографической
материи. На его руке был браслет, выглядевший как оружие киборгов. Ну, всё же он гений.

Сейчас главнее то, что он создатель "Chance Online". И он ответит на все вопросы, касающиеся
этой игры.

- Мистер Лост, скажите, почему такие большие деньги и высокие технологии вы пустили на
создание игры? - спросил старый журналист. Для него это в высшей степени глупо.

На это мистер Лост ответил своим тихим, но сильным голосом:

- Я с детства мечтал создать новый мир. Я был одержим этой целью, но когда я её достиг, там
было слишком пусто. И тогда мне в голову пришла идея открыть этот мир игрокам со всего
мира. Вот и вся причина.

Сказав это, Брайан улыбнулся и развёл руками.

Кажется, этого ответа хватило. Далее всех интересовало содержание игры, но на все вопросы
был лишь один ответ:

- Мне, также как и вам, почти ничего не известно. Вся игра создана искусственным
интеллектом.

Хорош создатель, не знающий о собственном творении.

Тогда поднялась Сандра.

- Почему игра названа именно так? Что это за "шанс"? - спросила она.

Мистер Лост на мгновение замешкался, но затем уверенно ответил:

- Эта игра - шанс новой жизни. Там не важны богатства, здоровье и социальное положение
реального мира. Там все равны.

На многие вопросы ещё ответил Брайан, но они, в основном, касались технологий. А это
Сандре было мало понятно, но она всё старательно записывала в свой блокнот.



В 15:00 конференция закончилась и все покинули зал. Некоторые гости подходили пожимать
руки Брайану или просили автографы. Мистер Лост был дружелюбен и старался ответить на
все рукопожатия и просьбы.

Наконец, всё закончилось, и он остался один. Его дружелюбная маска слетела с лица, открыв
холодное выражение убийцы. Он брезгливо поморщился и вытер руки влажной салфеткой.
Оглянувшись и убедившись в своём одиночестве, он произнёс:

- Я вас всех ненавижу. Надеюсь, что вы потеряет свой шанс. И тогда человечество ждёт
погибель.
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