
Глава 40. Подземелье

После того, как Иллай эффектно появилась в доме, Самиль и другая прислуга стали
скептически относиться к ней. Мы сели за стол. Патриция и Аюми-сенсей выглядели
подавленно и совсем ничего не ели, а Някоши сильно нервничала, хоть и старалась вести себя
как обычно. Мои одноклассники, которых я спас от графа, сейчас стояли возле Самиля в форме
прислуг. Я ожидал от них большей неприязни к такой ситуации, что какой-то бывший изгой в
классе так ими помыкает. Но, похоже, проведя в этом мире, столько времени, они потеряли
дар показывать эмоции. Иллай же не обращала внимания на пристальные взгляды в её
сторону, продолжила спокойно есть свой завтрак. А я, походу, все меньше нравлюсь своей
прислуге.

- Иллай, я думал, ты вернёшься как минимум через неделю другую к нам.

- Ну-у… мы снова поругались по пути. Да ладно… Главное, что я снова с Вами, господин.

Кстати, то, что принесла собой Иллай, очень заинтриговало меня. Подземелье «S» класса, с
нехилой наградой и опытом. Но меня пугает тот факт, что для меня и Иллай этот квест
светится оранжевым. Неужели, в этом подземелье есть существа, с которыми даже Иллай
будет трудновато справиться? Притом, по её словам, это подземелье создал один из низших
богов.

- Иллай, а где находиться эта пустыня?

- Очень, очень далеко на востоке, господин.

- Что за пустыня? – Полюбопытствовала Патриция.

- Пустыня Альмина. Самая большая и опасная пустыня в мире, где обитают невероятные
сильные и непредсказуемые монстры. – Ответила Иллай.

Значит, пустыня Альмина. Хм… Надо бы отправится туда с Иллай и покорить это подземелье,
но меня не перестаёт тревожит всё тот же факт про сложность. Может детей Иллай заставить
пойти с нами, и тогда наши шансы увеличатся до идеального прохождения? Хотя… я думаю,
что мы с Иллай вдвоём тоже вполне способны справиться.

- Иллай, отправляемся туда сегодня же! – Заявил я.

- Господин Алан, я извиняюсь за своё мнение, но я считаю это не лучшей идеей. – Высказался
Самиль.

- Мм, почему же?

- У Вас скоро начнётся первый триместр в академии магии, я не советовал бы Вам прогуливать
церемонию открытия, да и сами занятия. Притом пустыня Альмин находиться очень в далёких
землях, туда путь может занять три-четыре года, и это в лучшем варианте.

- Хмм… она настолько далеко? – Спросил я, посмотрев на Иллай.

- Ну-у… даже мне добираться до туда долго.

Самиль посмотрел на Иллай в недоумении, он явно побаивался её из-за того, что он не
понимает её сущность. Люди всегда боятся того, чего не понимают. И ответ Иллай явно



озадачил его.

- А другого быстрого способа добраться туда, нет?

- К сожалению это невоз… – Хотел ответить Самиль, как тут же его перебила Иллай.

- Можно попробовать через сферу телепортации. – Спокойно предложила Иллай.

- Сферу телепортации?

- Это сказки… они не существуют.

Но на утверждение Самиля, Иллай никак не отреагировала. Она доела свой завтрак, вытерла
рот салфеткой и продолжила:

- Пару тысяч лет назад существовала раса изотронов. Чем-то похожие на людей и демонов, но
они были своего рода уникальны. В те времена, изотроны являлись самой продвинутой расой, и
были мастерами во всех областях. В магии их никто не мог превзойти даже близко. Их раса
была огромной, и чтобы быстрее передвигаться по своей территории, они изобрели сферы
телепортаций.

- Господин, при всём моём уважении, то, что сказала Ваша рабыня, всего лишь детский миф.
Не существовало никакой древней расы изотронов, как и сферы телепортаций.

Хмм… сфера телепортации.

Иллай прожила в этом мире не одну сотню лет, а то и тысяч. Так что она даже могла жить при
них. А Самиль всего лишь человек, который убеждён в своих доводах. Естественно, я поверю
больше словам Иллай про эту расу, поскольку если существует сфера телепортации, то это
большой плюс для меня. Притом я помню что-то из-рассказов Карла про эту древнюю расу.

- И где она находится? – Проигнорировав Самиля, я продолжил диалог с Иллай.

- Вы серьёзно?... – В недоумении, шёпотом спросил Самиль.

- Я без понятия. Но точно знаю, что одна из них находится где-то в этом городе или рядом с
ним.

- То есть, ты не знаешь, где она находится?

- Я же говорю, что одна из них точно находиться где-то в этом городе. Я уверена в этом.

- Мда… и что предлагаешь, носиться по городу и искать эту сферу?

- В сфере телепортации заключена невероятная магическая сила, которая позволяет
телепортироваться между другими сферами. И если за ней не ухаживали уже пару тысяч лет,
возможно, что она могла немного выпустить магической энергии наружу и создать что-нибудь
на подобии подземелье.

- Что за бредни… – Начал высказываться Самиль.

Но, когда я посмотрел на него, он вздрогнул.

- Извините… мне не стоило высказывать своё мнение, не спросив Вашего разрешения,



господин.

- Угу… Иллай, то есть, в теории сфера телепортации может быть в подземелье?

- В теории да. Но это мои догадки… возможно, я ошибаюсь, поскольку раса изотронов были
мастерами, и не допустили бы утечку магии, даже спустя столько лет. Но вероятность есть…

Даже нет слов… Заговорила про сферу, и у меня появилась надежда, что я смогу туда быстро
добраться. Как тут же отняла её, сказав, что без понятия, где она. И как мне реагировать на
это?

- Ну-у… если она была бы в одном из подземельях города, искатели приключений давно бы её
обнаружили. – Снова влез в разговор Самиль.

- Ты прав… но всё же, я не против проверить. Да и к тому же, я был в подземелье лишь раз, так
что сходить ещё раз не будет лишним. Иллай, ты пойдёшь со мной.

- Как захотите, господин.

Доев завтрак, Самиль щёлкнул пальцами и та пятёрка моих одноклассников, что стояли возле
него, подошли к столу и стали убираться. Вытерев стол и забрав грязные тарелки, они ушли.

Я встал из-за стола с видом, что хочу что-то заявить.

- И так, перед тем, как мы уйдём с Иллай, я хочу отдать один приказ.

После моих слов, все напряглись. Особенно Патриция с Аюми-сенсей.

- Някоши, я назначаю тебя главной по руководству прислуг в доме. Теперь ты управляешь и
распоряжаешься всем персоналом. Поздравляю.

Моё заявление очевидно никому не понравилось и вызвало негодование у всех прислуг. Сама
Някоши была сильно изумлена, она перестала нервничать на удивление, и стала выглядеть
уверено. Хотя я был уверен, что всё будет в точности, да наоборот.

- Но господин, назначать зверолюдку на такой пост, это… – Начал возмущаться Самиль.

Я хотел уже сделать выговор Самилю за непочтительность, но вместо меня это сделала
Някоши…

- Ты хоть понимаешь, что ты ставишь под сомнение приказ своего господина, ням? Что за
неуважение, тебе что, мало платят, ням?

Ого… это точно моя тихая и милая Някоши? Что случилось с ней? Так уверенно и властно
вести себя… как будто она одна из бывших дворян, это выглядело сейчас именно так. Или это
весь тот негатив, что у неё скопился внутри, когда она была рабыней у других хозяев? И
получив впервые власть в руки, она стала вести себя на подобии их.

- Да как ты смеешь… – На лбу у Самиля напряглись вены, а сам он горел от злости.

Ничего себе, как ситуация стала накаляться…

- Если что-то не нравится, собирай вещи и вали, ням. Нам и без тебя будет хорошо, ням.



Он сжимал кулаки в ярости, оскалив свои зубы. Ему явно не нравилось, что я назначил главной
зверолюдку. Самиль злобно сверлил взглядом Някоши, а после перевёл его на меня, как будто
спрашивая «Вы действительно уверены в своём решении? Назначить эту грязную зверолюдку
на такой важный пост». Может и правда, я поспешил с решением? Мне кажется, я сделал
только всё хуже… Но ситуация уже настолько оскалилась, что забирать власть у Някоши и
выдать всё за шутку уже не выйдет. Станет ещё хуже…

Самиль тяжело вздохнул.

- Я понял. – Опустив голову и положив правую руку на грудь, он слегка поклонился – Прошу
простить моё поведение, мною двигали чувства и политические взгляды. Я исправлюсь, дайте
мне ещё один шанс.

Самиль хоть и извинялся, но было видно, что он делал это через силу. А на лице Някоши
играла злорадствующая улыбка… Она стала как-то пугать меня, а точно я знаю настоящую
Някоши? Хотя… если вспомнить нашу школу, власть Патриции и… Шеина, то если бы я
получил такую же власть, как Някоши сейчас, я бы тоже злорадствовал над ними, хотя вёл
себя всё время тихо, стараясь не привлекать внимания.

- Всё хорошо, Самиль. Ты прощён.

- Благодарю.

Я собирался как-бы уходить уже, но теперь не знаю, стоит ли оставлять Някоши без защиты.
Стоит ли оставить Иллай в качестве защитника? Что же делать…

- Всё хорошо, хозяин, ням. Я справлюсь, ням.

Как будто читая мои мысли, Някоши ответила мне с улыбкой. Она выглядела самоуверенно…
но она сказала, что справится. Ладно… я уже устал от всех этих конфликтов, достало.

- Ага, конечно. Тогда мы с Иллай пойдём в подземелье, поищем сферу.

Да и притом, метка Някоши у меня есть на мини-карте. Если с ней что-то случится, я узнаю, и
потом кто-то пострадает.

- Алан…

И как только я уже собрался уйти из дома, подышать воздухом, меня окликнула Аюми-сенсей.

- Да, что такое Аюми-сенсей?

- Нам с Патрицией тоже стоит стать твоей прислугой, или же нам лучше найти работу в
городе?

- Мм, не надо. Денег у нас пока хватает, как и прислуг. Так что сидите, и отдыхайте.

- Но… ты же тогда в деревне говорил, что не собираешься нас содержать вечно. А я не хочу
сидеть у тебя на шее… Позволь, мне хоть чем-то заняться, а то я перестану себя уважать.

Точно, ещё до похищения в деревушке Роулз, у нас был такой разговор. Он ещё не очень
приятно закончился… Кстати, как там Кристина-то поживает? Ладно… не буду ею сейчас
забивать себе голову.



- Ха… хорошо. Можете походить по городу, поискать себе работу. Но будьте осторожны.

Патриция с Аюми-сенсей у меня тоже есть на мини-карте, и нового похищения я не допущу.

После разговора с Аюми-сенсей, мы с Иллай покинули дом.

***

Мы шли по главной дороге. Улица была живой, и полностью заполнена людьми с каретами.
Солнце ярко освещало местность. Вокруг царил один лишь шум, исходящий от людей и их
разговоров, криков торговцев, пытающихся подозвать к своему прилавку как можно больше
людей и так далее. А по ветру витал ароматный запах еды.

- И так, где находится нужное нам подземелье?

Хоть у меня и была мини-карта, где был показан подробно город и все его секреты, но я не
знал, в какое именно подземелье нам нужно идти… В городе их было три штуки, и все в разных
местах.

- Без понятия.

- Ты издеваешься?

- Честно, я без понятия. Давай зайдём в гильдию искателей приключений и посмотрим
информацию на доске объявлений.

Я хотел ответить ей, но посмотрев на выражение лица Иллай, я решил промолчать. В доме у
неё обычное выражение, но сейчас она выглядело очень подавленной. Это из-за новой ссоры с
её дочкой?

- Всё хорошо?

- А?... Да, сойдёт. Просто неприятные воспоминание нахлынули, ничего особенного…

- Ну-у… если захочешь высказаться, я рядом.

- Господин, неужели на Вас можно положиться? – Изумлённо спросила она.

- Эм, в смысле?

- Ничего себе открытие, мой господин оказывается надёжным. – Произнесла Иллай и издала
лёгкий смешок.

Я решил промолчать.

Не знаю, что на неё нашло сейчас, но главное, что она улыбается.

***

Мы вошли в городскую гильдию искателей приключений. Как всегда, оно выделялась на фоне
остальных зданий своей архитектурой и атмосферой. Однако авантюристы здесь совершенно
по-иному вели себя и выглядели. Как будто-то здесь собрались ветераны из ветеранов, высшая
лига. Здесь были и новички, но большая часть заведение явно имели ранг «А» и выше. Когда
мы вошли внутрь, на нас сразу обратили внимание. Иллай бесстрастно направилась к доске



объявлений/заданий, не обращая на них внимания. Я же пошёл за ней, но смотрел по
сторонам. В последнее время я наделал много шума в гильдии, что какой-то низкоуровневый
авантюрист смог одолеть изумрудного дракона и пройти подземелье «А» класса. Всё из-за
моей репутации? Хотя, я не думаю, что она настолько большая, как моя основная репутация в
статусе… Интересно, почему меня ещё не узнают и не бегут от меня? Репутация упала ниже
десяти тысяч же… Ладно, может, я ещё чего-то не понимаю в этой игре.

- Смотри, это случайно не одна из семёрки лучших авантюристок?

- Эти бездушные глаза, походка. Это безусловна красноволосая девушка в черной броне –
легендарный огненный мечник.

- Что здесь забыла такая личность в таком тихом месте?

Но, к сожалению все смотрели на Иллай… Точно, она же авантюрист «S» ранга, но то, что она
ещё так популярна, повергло меня в шок. Одна из семёрки лучших?

- А что за пацан плетётся за ней?

- Погодите-ка, это случайно не тот парнишка с низким рангом, который одолел изумрудного
дракона и прошёл подземелье «А» класса?

О, обо мне всё же заговорили. Чувствую, что хоть здесь сделаю себе имя и прославлюсь, а не
как в статусе с этой историей Шторном.

- Так вот как он пытается добыть себе славу, за счёт легендарного красного мечника. Как ему
не стыдно. Мелкий паршивец.

Но, действительность, оказалась жестокой… Меня обвинили в том, в чём я не виноват и теперь
призирают…

[Ваша репутация в гильдии искателей приключений упала на 90 очков]

- Господин, мне их убить? – Поинтересовалась Иллай, озлобленно посмотрев на них.

- Не стоит, меня не должно интересовать мнение слабаков...

Иллай озадаченно взглянула на меня, после чего успокоилась и мы пошли дальше к доске с
объявлениями/заданиями.

На доске в отдельной колонке были квесты связанные с подземельем. Там весели четыре
задания:

______________________________________________________________________

Задание:

Название: Покорение подземелья

---------{Название подземелья: Чудовище}

---------{Класс: Божественный}

---------{Ранг: S}



---------{Этажей: 100}

Ранг: S+

Оплата: 10 000 000 золотых монет

Дается опыта: 150 000 000 xp

Дается очков привилегий: 12 000 000

Ограничение по времени: Нет

Место: Пустыня Альмина

______________________________________________________________________

*Задание:

Название: Покорение подземелья

---------{Название подземелья: Парсан}

---------{Класс: Обычный}

---------{Ранг: А}

---------{Этажей: 5}

Ранг: А

Оплата: 100 золотых монет

Дается опыта: 750 000 xp

Дается очков привилегий: 300

Ограничение по времени: Нет

Место: Город Порман

______________________________________________________________________

*Задание:

Название: Покорение подземелья

---------{Название подземелья: Литс}

---------{Класс: Обычный}

---------{Ранг: А}

---------{Этажей: 8}

Ранг: А



Оплата: 103 золотых монет

Дается опыта: 750 500 xp

Дается очков привилегий: 315

Ограничение по времени: Нет

Место: Город Порман

______________________________________________________________________

*Задание:

Название: Покорение подземелья

---------{Название подземелья: Нормутс}

---------{Класс: Обычный}

---------{Ранг: А}

---------{Этажей: 7}

Ранг: А

Оплата: 102 золотых монет

Дается опыта: 750 250 xp

Дается очков привилегий: 312

Ограничение по времени: Нет

Место: За городом Порман

______________________________________________________________________

Первое задание то же самое, что принесла мне Иллай, на покорение подземелье «Чудовище».
Остальные три находятся в этом городе, и в одном из них, возможно, есть сфера телепортаций.

- А что за звёздочки возле трёх последних заданий?

- Они обозначают, что через некоторое время, ты сможешь пройти эти подземелье ещё раз.
Подземелье «Чудовище» одноразовое, и в него могут войти сразу все. А подземелье
помеченные звёздочкой многоразовые, их можно проходить сколько тебе угодно, однако после
их прохождение, придётся подождать месяц-другой, и можно заново проходить. И в них войти
можно только с группой, и тебя перебросит в другое измерение. Господин, я всё понятно Вам
объяснила?

- Да, сойдёт.

Понятно, значит три последних задание можно повторить, и происходят они на-отдельных
лакаций для всех.



- Значит, берём последние три подземелья и в каждом ищем сферу.

- Не обязательно. Мне кажется, сфера может находиться в Нормутсе, приблизительно где-то
там раньше была их сфера телепортаций.

- Приблизительно? То есть, ты знаешь, где она может находиться?

- Это было… слишком давно. И я не могу знать, где они все находятся… Давай закроем эту
тему.

Как-то раздражительно она относится к этому, но ладно, не буду лезть в это.

- Значит, Нормутс. Хорошо, берём его.

Естественно, этот квест светился зелёным. Я, и уж точно Иллай сможем пройти его налегке.
Но наша задача не пройти, а найти, так что это будет сложнее. Надеюсь, мини-карта меня не
подведёт.

***

Подземелье находилось недалеко от города, под одной из скал. Возле входа стояло довольно
много авантюристов, и даже игроки были. И… Томико, моя сестрёнка, которая до сих пор не
изменила своего аватара… Рядом с ней стояли Юто с Аратой. Какое-то раздражение идёт,
когда вижу её в этом аватаре.

- Только не твоя сестра… – Недовольно произнесла Иллай.

Но, всё же она моя любимая маленькая… … …сестрёнка. Она мне очень помогла, даже в этом
мире, так что я не должен избегать её из-за того, что она решила создать такого… …аватара.

Мы подошли к ним со спины.

- Хей, сестрёнка.

- Ась, братик? – Повернувшись, она удивлённо посмотрела на меня. – Как я рада видеть тебя.

Она хотела обнять меня, но я тут же отскочил назад.

- Ну вот… ты до сих пор обижен.

- Всё хорошо, я просто подожду ещё пару дней, а после крепко-накрепко обниму свою
сестрёнку, когда она создаст женского персонажа.

- Ты обещаешь?

- Да, я обещаю, что задушу тебя в своих объятиях.

- Я так рада это слышать, я так скучаю по нашим обнимашкам. О, и ящерица с тобой… не дай
бог, снова занимались разными извращёнными вещами?

- Хозяйка…

- Было как-то не до них. – Серьёзно произнёс я.



- Понятно. А что вы тут делаете? Тоже решили пройти подземелье?

- Почти, мы кое-что ищем, и надеемся найти это здесь.

- Вай, как интересно. А что вы ищете?

- Сферу телепортаций.

- Сферу телепортаций? А что, что-то такое существует? И что это вообще такое?

- Слишком много вопросов, давай потом.

- Хорошо, братик. Не хочешь в нашу группу?

- Если Иллай тоже возьмёшь в группу.

- Ящерицу? Ну ладно… так уж и быть, возьму и её.

- Спасибо, хозяйка… – Спокойно произнесла Иллай, опустив голову.

Сестрёнка стала вводить пальцем по воздуху, и через некоторое время пришло приглашение:

[Лидер группы ASestr приглашает Вас присоединиться к ним]

[ Принять! ]

[ Отказать! ]

Я присоединился к их группе, и теперь нас было четверо. Они всё так же отображались сверху
слева, и если захочу, я мог посмотреть их статус, при этом не потревожив.

[В группу вступил(-а) «Иллай», поприветствуйте нового члена группы]

Теперь нас пятеро.

Так, всё же взглянем на нашу статистику:

__________________________________________________________

Статус:

***Лидер группы***

Имя: Asestr (Игрок)

Пол: Мужской

Возраст: 16

Уровень: 34

Раса: Человек

Класс: Воин(Танк)



Репутация: ~~~

____________________________________________________________

Статус:

Имя: Uto228 (Игрок)

Пол: Женский

Возраст: 22

Уровень: 40

Раса: Человек

Класс: Воин

Репутация: ~~~

____________________________________________________________

Статус:

Имя: Arato33201 (Игрок)

Пол: Женский

Возраст: 26

Уровень: 32

Раса: Человек

Класс: Маг

Репутация: ~~~

_____________________________________________________________

Статус:

Имя: Алан Филдмон (ИИ)

Пол: Мужской

Возраст: 18

Уровень: 40

Раса: Человек

Класс: Воин

Репутация: (Положительная)



_____________________________________________________________

Статус:

Имя: Иллай (ИИ)

Пол: Женский

Возраст: 26

Уровень: 40

Раса: Человек

Класс: Воин

Репутация: (Положительная)

_____________________________________________________________

Мы с Иллай используем дезинформацию, чтобы скрыть большую часть информации про нас. А
то, что я увидел у них… когда они успели так быстро прокачаться? На форумах игроки вечно
жалуются, что даже первую десятку уровней поднять не могут, и только профессиональные
игроки пробились далеко. Так почему они играют меньше недели, а уже такие уровни?

- Что-то не так, братик?

Точно, они же хакеры и уже в системе, что им мешает не почитерить-то. И как система ещё их
не забанила? Неужели из-за договора со мной?

- Ничего, всё хорошо.

- И так, мы сейчас войдём в подземелье. Не знаю, как вы сильны оба, но по рассказам Томико,
вы очень сильны, но будьте осторожны. Просто следуйте за нами и не отставайте, всё ясно? –
Начал командовать парадом Юто.

- Мне хочется его сожрать…

- Терпение Иллай, ещё рано. Когда сестрёнка отвлечётся, можешь укусить его за-голову.

- Эй… я вас слышу, как бы!

- Чёрт, нас заметили.

- Хватит! Я серьёзно вообще-то, подземелье очень сложное, не надо его недооценивать или
относится небрежно.

- Ладно, просто скучно было. Пошли уже. – Налегке пошли мы внутрь.

Он говорит правильные вещи, однако уж точно они должны быть предназначены не для нас с
Иллай, а для новичков. Мы прошли мимо него, направляясь к входу.

- А подготовиться? Стойте…

- Братик, я с тобой! – Сестрёнка быстро подбежала и пошла за нами.



Юто скривил недовольную улыбку. Арата положил руку на его плечо и махнул головой в
сторону подземелье. И они оба поспешили за нами.

***

[Подземелье «Нормутс»; Класс «Обычный»; Ранг «А»; Этажей «7». Администрация желает Вам
приятной игры]

Это же сообщение должно быть лишь для игроков, а не для «ИИ», кем я и являюсь. Как-то это
всё странно…

- Иллай, тебе пришло какое-нибудь оповещение? – Поинтересовался я.

- Оповещение? О чём вы?

- Ну-у, сообщение, что ты вошла в подземелье?

- Эм… нет, господин.

Странно… Когда входил в подземелье тогда, его не было. Может что-то система напортачила?

Ладно, с этим оповещением, сейчас мне нужно найти сферу телепортации. Если она здесь, то,
какие возможности откроются передо мной. И я имею ввиду не только телепортацию в
пустыню, а так же в земли эльфов, где сейчас находятся Карл с Кристиной. И с помощью её я
смогу отправить своих одноклассников, Аюми-сенсей, где им будет безопаснее.

Такс, взглянем на мини-карту… … …да, вы издеваетесь?

[Нет Сигнала] – Просто серый цвет, и эта надпись.

Снова эта хрень… Вот только пусть снова все настройки сбросятся, я прибью кого-нибудь.

Значит, будем искать сферу без мини-карты.

[Добро пожаловать на первый этаж из семи, дорогие игроки. Ваша задача отыскать комнату
босса этого этажа и одолеть его, и только после этого вы сможете пройти на следующий этаж]

Серьёзно?! Снова оповещение для игроков пришло мне? А что я жалуюсь-то, дополнительная
информация всё же, и не совсем бесполезная.

- Так, монстры этого этажа имеют от 7 до 10 уровня, они не сложные, но всё же быть с ними по
осторожнее.

Юто снова стал командовать, вот только мне было не до этого сейчас.

- Иллай, сможешь найти сферу?

- Ну-у… я думаю, она где-то в финальной комнате седьмого этажа.

- Ты уверена?

- Да… она должна быть именно там.

- Хорошо, тогда пошли.



Мы пошли впереди группы. Юто сильно капризничал, что мы его не слушаем и вечно ругает
нас, но мы игнорировали его, что явно ему не нравилось.

- Ядовитые пауки впереди – Крикнул Арата, воспользовавшись своим посохом, он запустил
сгусток яркого света вперёд.

- В боевое построение! Вы оба впереди, живо назад!

[Оценка] – Применил я.

______________________________________________________________________

Статус монстра:

Вид: Ядовитый паук

Уровень: 9

Характер: Агрессивный

Здоровье: 55/55

Мана: 30/30

Выносливость: 20/20

Сила: 16

Ловкость: 11

Скорость: 13

Сопротивляемость: 7

Интеллект: 5

Харизма: 3

______________________________________________________________________

- Пф…

Пауки были здоровенные, примерно нам по пояс, из их пасти лилась какая-то слизь. Мы с
Иллай рванули вперёд и разом уничтожили всех пауков.

- Какие же вы… ха, нет слов!

А он всё успокоиться не может, прям шило в жопе. Мы пошли вперёд, рубя всех монстров, что
попадутся нам на пути. Через несколько минут, мы добрались до самой комнаты с боссом этого
этажа. Но прежде, чем мы успели открыть двери, перед ними встал Юто… снова он за своё.

- Так, больше никаких безрассудных действий, это босс и тут нужна тактика. Да, его уровень
маленький, по сравнению с нашими, но боссы всегда сильнее своего уровня и сильно живучи.

- Юто, отойди, не мешай моему братику.



- Но…

- Пожалуйста. Я видела, на что они способны, для них это пустяки.

- Раз ты так говоришь…

После просьбы Томико, Юто послушно отошёл от двери.

- Спасибо, Томико.

- Агась, всегда пожалуйста, братик.

Я подошёл к двери и открыл её… Перед нами встал босс первого этажа. Берсерк в чёрных
доспехах. Он был 12 уровня, и особой опасности не представлял для нас с Иллай.

Мы его тоже одолели одним лишь ударом, и тут же посереди комнаты провалился пол, и мы
спрыгнули вниз.

[Добро пожаловать на второй этаж из семи, дорогие игроки. Ваша задача отыскать комнату
босса этого этажа и одолеть его, и только после этого вы сможете пройти на следующий этаж]

И снова, тоже самое, оповещение, ничего нового. И так мы прошли все оставшийся этажи,
рубя всех монстров на нашем пути с первого раза. Когда Юто понял, что все монстры этого
подземелье и близко по силе не стоят с нами, больше к нам не придирался.

И вот, мы стоим перед последней дверью, которая вела в комнату с боссом седьмого этажа.
Открыв дверь, мы вошли во мрак. Когда прошли внутрь, дверь автоматически закрылась за
нами, и тут же появился свет. Перед нами предстала огромная кобра, с размера пятиэтажный
дом.

- Эта королевская кобра, она очень опасна… осторожнее. – Предупредил нас Юто.

Но не успел начаться бой, как тут же всё моё тело окаменело, а вокруг как будто всё замерло.
Кобра, вся группа, свет и даже тот маленький жук, падающий с потолка, завис в невесомости.
Что происходит?

[Последнее обновление завершено. Бета-версия игры закончилась, через пару минут начнётся
долгожданный выход игры «Мир возможностей». Все игроки будут автоматически
телепортированы на площадь свободы]

Что за херня происходит?

***

Спустя десять минут в заточении, без шанса пошевелиться.

[Вы были разморожены]

После этого сообщение, я чуть не грохнулся на пол, как и остальные. Однако, Иллай осталась в
замороженном виде, как и кобра и всё остальное.

- Что происходит? – Спросил я.

- Воу… как ты двигаешься? – Озадаченно спросил Юто.



- Братик, а разве ты не знаешь? На форумах эта новость уже давно висит, и многие её
обсуждают.

- Стоп. Я видел информацию про то, что игра в скором времени выйдет из беты версии на
основной сервер. Но… почему всё замерло?

- Потому что, пришлось остановить сервер, дабы переподключиться на основной. И вообще, по
сути, все нипы должны быть сейчас заморожены. Я ничего против не имею, всё понимаю, ты
был человеком из нашего мира, но теперь ты всего лишь код в системе. Так почему ты всё ещё
двигаешься?

- Я не знаю…

[Через 5 секунд, произойдет принудительная телепортация]

Эм… ну ладно.

[4…]

[3…]

[2…]

[1…]

[Вы были успешно телепортированы на платформу администраторов]

***

Я оказался под открытым небом, на какой-то платформе. На мини-карте показывалось, что я на
территории Империи Шторн… Ну здорово, только этого сейчас не хватало.

Рядом со мной стояли какие-то люди, скрестив руки за спиной, они смотрели вперёд. Впереди,
была здоровенная платформа, весящая в небе, где стали появляться синие огоньки. Это были
игроки, и их тут было неисчисляемое количество. По мини-карте я быстро отыскал Томико,
среди всех. Сверху была кругла платформа, на которой стоял беловолосый парень с довольной
ухмылкой.

- Эй… какого чёрта ты тут делаешь? – Прозвучал знакомый голос системы слева.

Повернувшись, я заметил паникующую систему. Я видел её такой впервые.

- Чёрт, я не заметила крошечную ошибку… ненавижу! Ненавижу, когда становлюсь чем-то
похоже на человека. Вот и пришёл мой конец…

- Ты чего? Всё будет хорошо, это же крошечная ошибка. И вообще, кто там наверху?

- Ага… это Хиру – все создатель. Тот, кто придумал и разработал данную игру. Неужели ты его
не знаешь?

- Все создатель, значит. Хмм…

- Эх… ладно. Слушай, сейчас произойдёт кое-что грандиозное, так что стой тихо и не
привлекай к себе внимание, пожалуйста.



- Ладно-ладно, хорошо. В этом я мастер.

Мне даже интересно стало, что произойдёт дальше.

- Кхм… кхм… раз, раз-два. Надеюсь, все меня слышат.

Когда он заговорил, толпа снизу на огромной платформе резко замолкла, и обратили на него
внимание.

- Хах… начнём. Как вы все знаете, я создатель данной игры, Мир возможностей. Меня зовут
Хиру Идзумати. Многие, наверное, заметили, что у вас в меню пропала кнопка «Выход». Да-да,
многие подумали, что это отсылка и обычный розыгрыш от администрации. Поскольку сегодня
же первое апреля, почему бы не подумать, что администрация решила вас потролить? Однако
хочу вас всех огорчить. Вы действительно уже не вернётесь в свой мир, и это истина. Нет
никаких вообще способов вернуться назад, вы все отныне мои рабы.

Игроки между собой стали перешёптываться, кто-то смеяться и так далее. И правда,
выглядело, как какая-то шутка на первое апреля. Но что-то мне подсказывало, что это
действительно истина…

- Способа пройти эту игру не существует. Пару минут назад, когда вам пришло оповещение,
что игра переходит из бета-сервера на основной, сервер встал. На самом деле нет никакого
бета-сервера и никогда не существовало, вы всегда играли на основном. Тогда вы, наверное,
зададите логический вопрос: «Что тогда происходило с сервером, почему он встал?». Потому
что мы их отключали, все… вы все уже мертвы по ту сторону проводов, осталось лишь ваше
сознание в этой игре. Вы просто стали все программным кодом.

Говоря каждую фразу, его улыбка расплывалась по лицу. Он еле сдерживал безумный смех
внутри себя, пытаясь договорить свою речь. Речь, которую никто всерьёз не воспринял до сих
пор.

- Всё, что вам осталась… это выживать! Второй жизни отныне у вас не будет!

Договорив, он присел на одно колено и ладонями со всего маху ударил по своей платформе.
Пронеслась звуковая волна, и игроки, над которыми она пронеслась, снова покрылись на
мгновенье синем пламенем. После чего их облик менялся на их настоящие лица и тела.
Осознав, в каком облике сейчас моя сестра, и в каком она в жизни, я тут же рванул к ней,
используя теневое перемещение. Славу богу, что мои навыки здесь работали. Я быстро
подлетел к ней, но уже было слишком поздно… Она превратился в ту самую маленькую
миленькую сестрёнку с бледной кожей и чёрными волосами в стиле каре. Но её одежда, в
которой она сейчас была, стала ей в два раза больше. И она просто упала на неё сверху,
практически сползая с её обнажённого тела. А сама она стояла в ступоре, не понимая, что
происходит. Я быстро достал из «Предметы призванные из тьмы» сиреневый плащ и быстро
укутал в него свою сестрёнку.

Я крепко обнял её, сильно прижав к себе.

- И всё же, я обнял тебя раньше обещанного. – Произнёс я, но она всё так же была в ступоре от
происходящего, и совсем не шевелилась.

К слову, её друзья хакеры, которые играли за девушек в милых нарядах, сейчас выглядели
очень смешно.



Я схватил её и положил к себе на плечо, я оглянулся и посмотрел в сторону все создателя,
который сверлил меня своим высокомерным взглядом. После чего я повернулся в сторону
своего дома, ориентируясь, по мини-карте и сделал супер прыжок вперёд.

***

[От лица Все Создателя]

Да… это наконец-то свершилось! Я так долго этого ждал… я сомневался, что это вообще
получится, когда я отключу сервера. Была возможность, что игроков просто отключат от
виртуального шлема и они вернутся в свой мир, но в итоге всё вышло…

Я только что убил 453 720 человек, а их сознания я похитил и перетащил в свой мир. Когда я
это осознаю, меня начинает пробирать холод и жар одновременно. Это опьяняющее чувство,
непередаваемыми словами. Мне хочется смеяться… без причин, просто смеяться во весь голос,
но я еле сдерживаюсь. Четыреста пятьдесят три тысячи семьсот двадцать человек сейчас
находятся в моём мире, в моей власти. И только я тот, который мог судить их.

Я уже хотел начать смеяться, как тут же увидел, что что-то чёрное пролетело снизу в сторону
игроков.

Я навёлся на него, и потребовал открыть информацию о нём.

--------------------------------------------------------------------------------------------

Имя: Алан Кадзуми (Загруженный ИИ: Алан {Филдмон})

Пол: Мужской

Возраст: 18 лет(Был загружен в 17 лет)

Уровень: 40(4591636/6845463)

Раса: Нежить(Покровитель «Высший бог Смерти»)

Класс: Жнец(Высшая сложность)

====================================================

Администратор 1ур. – Был назначен Системой №1

--------------------------------------------------------------------------------------------

- Алан… а он что тут забыл? И почему у него есть доступ к админ панели?

Он домчался до одного из игроков и стал с ним возиться. Снова проведя пальцем, я запросил
информацию и об игроке.

--------------------------------------------------------------------------------------------

Имя: Томико Кадзуми (Бывший игрок: Asestr)

Пол: Женский



Возраст: 16 лет(Была загружена в 16 лет)

Уровень: 34(942330/2458605)

Раса: Человек

Класс: Воин(Танк)

====================================================

Доступ к админ панели отсутствует.

--------------------------------------------------------------------------------------------

- О, так это его сестрёнка, как интересно. Такс, на будущее, классы нужно будет переделать.

Он повернулся ко мне и посмотрел мне в глаза, я же злорадствовал и надменно посмотрел на
него в ответ. После он отвернулся и сделал супер прыжок, улетев с платформы со своей
сестрёнкой.

- Система №1, живо сюда.

По моему зову, она тут же появилась передо мной, склонив одно колено передо мной.

- Создатель…

- Почему у Алана есть доступ к админ панели?

- Это ошибка, создатель… Позвольте мне её исправить.

Я схватил её за голову своей рукой и приподнял, сжав её.

- Мне не нужна дефектная система, которая делает ошибки.

- Дайте мне ещё один шанс, умоляю Вас.

Она начала вся дрожать, я чувствовал, что она начала плакать.

- В тебе появилось что-то человеческое, а значит, ты не идеальна система. Значит, ты будешь
совершать всё больше ошибок и погубишь мой идеальный мир.

- Я избавлюсь от человечности, позвольте мне это доказать…

- Команда «Уничтожить».

На последок, она пискнула от страха. А после разлетелась на мелкие кусочки, и испарилась.

- Система №2, сюда.

Прототип первой системы появился передо мной, с той же внешностью, но с красными
волосами. Она так же опустилась на одно колено передо мной.

- Жду команды, создатель. – После сказанного, она опустила голову, как какой-то робот.

- Все привилегии системы №1 переходит тебе, теперь ты отвечаешь за всё. Допустишь ошибку –



уничтожу. Тебе всё ясно?

- Команда принята, этой системе всё ясно.

- Отлично.

- У меня возник вопрос, на который мне хочется получить ответ. Разрешите мне его задать.

- Ну-у, говори, раз начала молвить.

- Стоит ли мне обнулить статус Алана Кадзуми и забрать у него доступ к админ панели первого
уровня?

- Хмм… нет, оставь всё так, как есть. Посмотрим, что из этого выйдет.

- Команда принята. Разрешите начать выполнять заданные мне задачи.

- Разрешаю.

- Благодарю Вас, Все Создатель.

После чего она исчезла. А мне, пожалуй, стоит навестить саму смерть.

***
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