
Глава 14. Остман

Город Остман являлся портовым городом. Сам город выглядел невообразимо красивым, как и
стоящие корабли у его порта.

Дома были сделаны из красивых белых камней и кирпичей, и даже в трущобах они выглядели
великолепно. Ухоженный город, c счастливыми улыбками на лицах эльфов, он был просто
идеален.

Был бы, если бы не одно НО!

Это прибывшие в этот мир игроки. Что с ними не так? Да они ведут себя как неадекватные
животные, вечно бегающие и всех сносящие с ног у себя на пути, лазающие по крышам и
докучающие жителям города.

Хотя, среди всех них всё же было несколько адекватных.

Во всяких аниме или мангах, которые я смотрел, игроки, застрявшие в игре, вели себя как
настоящие герои, но походу это не про них.

Мы решили слишком близко к ним не приближаться и постараться пройти мимо них
незаметно.

Хотели… Как тут же я почувствовал, как кто-то сзади меня оценил.

- Ничего себя, тут ходит 38 уровень. Но не возгордись своим достижением, я вскоре обгоню
тебя и прикончу. – Говорил молодой парень с ехидной ухмылкой на лице.

Он неожиданно подошел к нам и начал доставать. Я решил в отместку ему оценить и его.

[Оценка] – Применил я на нем.

______________________________________________________________________

Статус:

Имя: Mr_KiLLaURa (Игрок)

Пол: Мужской

Возраст: 19

Уровень: 4

Раса: Эльф

Класс: Нет

Здоровье: 28/28

Мана: 24/24

Выносливость: 13/13

Сила: 8



Ловкость: 7

Скорость: 8

Сопротивляемость: 4

Интеллект: 5

Харизма: 4

______________________________________________________________________

Неплохо, для начинающего. Но даже если он получит уровень вдвое выше моего, он и
царапнуть меня не сможет.

- Эй-эй, а что высокоуровневый человек тут забыл?

- Джули, можно я его убью?! – Поинтересовался я, злобно смотря на него.

Хотя я и знал, что он вскоре возродится и снова начнет нам докучать. Но он так меня сильно
раздражает сейчас.

- Убийство в городе запрещено, как и насилие. За это могут и оштрафовать, или посадить в
тюрьму на долгий срок. – Спокойно ответила Джули-скала.

Значит, поступлю по-другому с ним.

Включив [Ужасающая аура], я стал злобно смотреть на стоящего передо мной игрока. Его
ехидная улыбка тут же ушла с лица, и теперь выражала лишь один страх.

[Активный навык «Ужасающая аура» перешел на 22 уровень]

Я шел прямо на него, он же в панике отходил назад, пока не споткнулся и не упал на свою
пятую точку.

- Алан! – Крикнула Кристина. – Хватит!

Оглянувшись, я увидел до смерти напуганную Кристину, Джули-скалу, эльфов-воинов, жителей
города и игроков. Моя ужасающая аура заставила некоторых даже обмочить свои штаны.

Игроки, которые пару секунд назад беззаботно прыгали по крышам и носились по городу,
сейчас остолбенели от страха, и двинуться даже не могли.

Похоже, моя аура слишком сильно влияет на низкоуровневых эльфов и игроков. Зато теперь к
нам вряд ли станут приставать.

Я отключил ужасающую ауру, и мы продолжили свой путь к дворцу, где мы должны
встретиться с герцогом.

- Что это было? – Все ещё трясясь, спросила меня Кристина.

- Ужасающая аура. Прости, не думал что она на столько мощная.

***



На воротах, ведущих во дворец, нас встретил целый полк до зубов вооруженных воинов. Среди
них выделялся лишь один эльф, по структуре брони и внешнему виду. Он и подошел к нам.

- Добрый день! Давно Вас не видел, Джули Леонстер. Какими судьбами Вы прибыли сюда?! –
Он вел себя вежливо и учтиво с ней.

Он был средних лет, но уже с седыми волосами. На его лице была небольшая щетина, а сам он
сейчас улыбался.

- Мы к герцогу Шегину, по вопросу пожирателей в нашем лесу. – Оставаясь хладнокровной, она
ответила на его вопрос.

Услышав про пожирателей, его улыбка сошла с лица, оно приняло серьезное выражение.

- Пожиратели в лесу? Вы уверены в этом? – Он стал выглядеть немного обеспокоенным, но
серьезным.

- Да! Вот этот человек спас нас от них, но они всё ещё могут быть там. – Она показала рукой на
меня.

Он стал разглядывать меня с любопытством, держа руку на подбородке и после одобрительно
кивнул.

- Меня зовут Алберт Де Ромин, командир стражи дворца. Прошу, за мной, я вас проведу к
герцогу.

По словам Джули, в этом городе всем заправляет герцог. Она отзывалась о нем только с
хорошей и позитивной стороны, но не бывает идеальных людей.

Воины впереди нас расступились, давая нам пройти дальше.

Внутри дворца ходило много патрулей, а возле дверей и стен стояли стражники, и все они были
хорошо вооружены.

- Зачем столько стражников во дворце, да еще настолько вооруженных? Это из-за прибывших
сюда Профитов? – Поинтересовался я.

- Нет-нет, хотя и от них тоже. Месяц назад в город прибыла принцесса Амина, из Королевства
Ленионер. Большинство стражников тут из личной армии принцессы. – Объяснил мне Алберт.

- Принцесса в городе? Я давно её не видела, она уже, наверное, и не помнит меня! – Грустно
вздохнула Джули, сказав это.

- Ну, когда Вы с ней виделись последний раз, она была ещё совсем крохой. Но она выросла и
стала хорошей девушкой. – Его тон потеплел, когда стал рассказывать о принцессе.

В итоге они ещё об этом немного поговорили. И мы продолжили свой путь молча, пока не
пришли к деревянной двери с железными укреплениями.

У входа стояла два стражника, но увидев Алберта, они тут же поклонились ему. Он подошел к
двери и постучал.

*Тук-тук-тук*



- Да-да, входите! – Послышался усталый голос из-за двери.

Войдя внутрь, мы увидели тусклое свечение, исходящее от свечек.

На столе, который стоял впереди нас, лежало много бумаг и книг, а между ними сидел
мужчина, с длинными русыми волосами, и уставшим видом.

- Что такое, Алберт. Что тебе нужно?! – Спросил он недовольным тоном, но потом он перевёл
взгляд на нас.

- А, Джули приехала. Прости, я сейчас очень занят, давай позже поговорим.

- Простите сэр, она и эти люди тут по очень важному вопросу, Ваши дела могут и подождать. –
Серьезным тоном сказал Алберт.

- По важному вопросу?! Ха… Проходите тогда, присаживайтесь. – Указал он на два свободных
кресла впереди и диван возле стены.

Мы с Джули уселись на кресла, а другие присели на диван.

- Я слушаю! – Отложив все листочки и другие предметы в стороны, он серьезным лицом стал
ждать нашего рассказа.

Но вместо этого, она передала ему письмо, что дал ей староста деревни.

Он взял его в руки и внимательно стал читать, в это время мы сидели тихо и пытались не
мешать ему. Дочитав, он отложил письмо в сторону и серьезным взглядом посмотрел на нас.

- Пожиратели значит… Однако проблемка возникла не вовремя. Алан, я правильно понял? –
Обратился он ко мне.

- Да-а… - Как-то вяло ответил я.

- Тут сказано, что вы смогли в одиночку перебить пожирателей в лесу, это так? – Он смотрел на
меня с недоверчивым взглядом.

Хотел бы я ему ответить, как меня тут же перебила Джули-скала.

- Да! Он перебил их довольно легко, при этом отвратительно улыбаясь. Их там было как
минимум пятьдесят-шестьдесят штук, и это его даже не смутило. А до этого, он смог убить
самого бога леса Волфана, за что мы ему очень признательны. – Я впервые видел, чтобы Джули
так восхищенно что-то рассказывала.

- Стоп, так он ещё и умудрился убить Волфана? – Удивленно переспросил он.

- Ага, жуткий тип был. Но больше он Вас не побеспокоит. А вот если появятся пожиратели, я
Вам с ними помогу, пока буду в этом городе.

- Я бы не хотел ссориться с таким сильным человеком, как Вы. Можете чувствовать себя как
дома. Кстати, мне тут не помещала бы помощь в одном деле, не поможете мне?

- Если просьба будет по моим силам, то я не против помочь.

- Вы меня очень выручите с этим. Я соберу совет, куда и Вас приглашаю. Время встречи



скажет Вам Алберт, а пока он проводит вас в комнату для гостей. Прошу меня простить, но у
меня ещё полно дел, продолжим наш разговор на совете.

Мы вышли из комнаты и последовали за Албертом, который вел нас в нашу комнату.

Комната была большой и роскошной, все вещи выглядели очень дорогими.

- Располагайтесь пока в ней. Через пару минут сюда придет одна из служанок. – Сказав это, он
вышел из комнаты и закрыл двери за собой.

***

После того, как мы обосновались в комнате, я решил прогуляться по городу в поиске гильдии
искателей приключений.

Давно я не заглядывал, может взять какое-нибудь интересное задание?

С помощью мини-карты, я смог легко сориентироваться в местности и быстро найти нужное
мне здание.

У входа тусовались обычные искатели приключений и игроки, которые шли туда для заработка
денег. Войдя внутрь, я сразу же подошел к доске заданий.

Заданий было полно, и все они светились зеленным цветом для меня. Задания «S» ранга здесь
не было, а жаль. Поэтому я стал искать самые сложные задания, и тут мне на глаза попалось
кое-что интересное.

______________________________________________________________________

Задание:

Название: Убить изумрудного дракона

Ранг: А+

Оплата: 500 золотых монет

Дается опыта: 100 000 xp

Дается очков привилегий: 120

Ограничение по времени: Как можно быстрее

Место: Деревня Нотус

______________________________________________________________________

Изумрудный дракон, я его вроде уже видел, когда шел убивать Волфана. Да за него дают ещё
неплохую награду. Думаю, возьмусь за него.

Сорвав это задание, я направился к стойке регистрации. К не счастью, к ней была огромная
очередь, а за самой стойкой стоял молодой эльф с замученным видом.

Когда подошла моя очередь, прошло около двух-трех часов.



- Добрый вечер! Чем я могу Вам помочь? – Он улыбнулся мне натянутой улыбкой, ожидая
ответа.

- Добрый! Я бы хотел, взять вот это задание. – Я положил на стол, сорванный мною листок с
заданием.

- Можно Вашу карточку искателя приключения, пожалуйста?!

- Да, конечно!

- Хмм, у вас ранг «F-», но уровень 38. Но я все равно бы не советовал Вам его брать, так как
дракон куда выше вашего уровня. Или Вы состоите в какой-то группе из искателей
приключений?

- Нет, не состою. Просто запишите это задание на меня и всё.

- Раз Вы так уверенно просите меня об этом, я не буду Вас переубеждать. – Покопавшись с
моей карточкой, он вернул её обратно. – Вот, пожалуйста! Ещё что-нибудь?

- Нет, спасибо!

- Тогда, удачных Вам приключений! Следующий, пожалуйста!

***

Вернувшись обратно во дворец, в комнате для гостей я застукал только служанку, которая там
убиралась.

- Вы уже вернулись, господин Алан?! Прошу прощения, я хотела быстро тут убраться, пока вы
были заняты своими делами.

Молодая служанка примерно моего возраста. У нее были золотистые волосы, длинной до плеч.
Средний размер груди и яркая улыбка на лице.

- Да ничего, продолжайте. Кстати, Вы не видели, куда ушли остальные?

- Да, господин Алан! Они сейчас во внутреннем дворе, я могу Вас туда проводить.

- Не стоит, я найду дорогу, спасибо.

После, я поспешно вышел из комнаты, и при помощи мини-карты, я нашел белую точку с
меткой «Кристина» и направился в ту сторону.

Выйдя во внутренний двор, я увидел как Кристина и Джули-скала сражаются между собой
используя мечи закрепленные в ножнах.

*Банг*

Джули-скала легко блокировала удар Кристины, и после контратаковала её ударом мечом по
голове.

- Ай-яй-яй, больно же.

- Тренировка без ссадин ничему не научит. Твоя концентрация совсем плоха, а твои движения



выглядят неуверенными и вялыми. Давай ещё раз, только на этот раз внимательнее следи за
движением своего оппонента.

- Хорошо! – Сделав грустную мину, она кивнула ей и встала в стойку.

Когда я подошел поближе, Кристина заметила меня, как и остальные.

- О, Алан, ты уже вернулся?!

- Ага. А ты решила научиться обращаться с мечом?

- Ага, Джули хороший учитель. Алан, можно сразиться с тобой в дуэли?

- Ну-у, я не-против.

Вытащив меч вместе с ножнами, я закрепил его в них и встал напротив Кристины. Джули-
скала отошла в сторону.

- Не недооценивай меня. Во время пути сюда, я тренировалась вместе с Джули-сама.

- Ага, как скажешь.

- Бой! – Крикнула Джули-скала.

Как только Джули-скала крикнула, Кристина тут же ринулась ко мне, подняв свой меч над
головой.

*Взух* - Взмахнула она мечом.

Но я успешно отпрыгнул в сторону от её удара и ударил мечом по её спине. Она потеряла
равновесие и с грохотом рухнула на землю.

- Ты в порядке?! Прости, я не хотел так грубо с тобой обойтись.

- Да ничего! – Недовольно вскрикнула она.

- Попробуй в следующий раз так явно не показывать противнику, что желаешь сделать.
Попробуй обхитрить его.

Честно говоря, я сам был удивлен тому, что только что сказал.

Она лишь надула щеки и отвернулась.

- Давай, вставай уже. – Протянул я к ней руку.

Кинув недовольный взгляд на мою руку, она немного посомневалась, но взялась за неё, и я
помог ей встать.

- Господин Алан дал дельный совет, госпожа Кристина. Давайте продолжим нашу тренировку с
основных техник.

- Джули-ска… Кхм! Джули-сама, можно я оценю Ваш статус?

- Ну-у, я не возражаю! – Она немного смутилась, но дала добро.



- Благодарю!

[Оценка] – Применял я на ней.

______________________________________________________________________

Статус:

Имя: Джули Леонстер (ИИ)

Пол: Женский

Возраст: 78

Уровень: 17

Раса: Эльф

Класс: Воин

Здоровье: 52/52

Мана: 48/48

Выносливость: 30/30

Сила: 24(30)

Ловкость: 12(19)

Скорость: 11(18)

Сопротивляемость: 7(14)

Интеллект: 11(12)

Харизма: 21(32)

Репутация: +174(Лучший воин в деревне Элкин)

______________________________________________________________________

Ей уже 78 лет? Но она выглядит очень молодой, для своих лет. Я бы ей дал двадцать, ну там
плюс-минус год.

- С ним что-то не так?

На моё удивление, всегда мужественное и крутое лицо Джули-скалы сменилось на смущенное
милое женское личико, которое сейчас бегло бросало свой взгляд на меня, и тут же отводила
его.

После я заметил, что сейчас пристально рассматриваю Джули-скалу и отвел свой взгляд.

- Просто я удивился, как Вы молодо выглядите, при таком-то возрасте. Простите, если я
оскорбил Вас этим.



- Не-нет! Я всё же эльф, а мы долгожители. До 18 лет мы растем так же, как и обычные люди.
Но после мы растем в разы медленнее. Поэтому я так молодо выгляжу сейчас.

- Теперь ясно, я не знал. Ладно, продолжайте свой тренировку, я посижу, в сторонке и
посмотрю.

 - Хорошо. Ладно, госпожа Кристина, давайте продолжим.

- А-а?! Х-хорошо!

***

Пока они тренировались, я решил похимичить со своим статусом. Для начала, что мне нужно?

Может воспользоваться собранными душами и прокачать ману, чтобы в будущем я мог дольше
пользоваться навыками? Хорошая идея, тогда переведу все в собранные души в ману. Ну,
немного можно и в силу перевести, на всякий случай.

Так, вроде всё получилось.

Такс, теперь насчет свободных очков. Посмотрим, что у нас есть интересного в библиотеке
навыков.

Хмм… Большинство навыков, которые предлагает для меня библиотека, сейчас попросту
бесполезны для меня.

Пролистав весь список навыков, мне понравилось только два предложенных варианта.

______________________________________________________________________

Активный навык

[Распределитель очков характеристики(Уровень: {Без уровня})]

«Вы сможете перераспределять свои очки характеристики, как Вам будет угодно!»

Требует очков: 140

Требование: Нет

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

Улучшение Пассивного навыка

[Тихая ходьба(Уровень: 100{max})]

«Ваш 21 уровень перейдет на максимальный! Ваша ходьба теперь становиться абсолютно
бесшумной. Противники, не имеющие пассивный навык "Обнаружение(Уровень: 100{max})" не
смогут Вас заметить»

Требует очков: 65

Требование: Иметь пассивный навык Тихая ходьба, хотя бы 1 уровня. Чем выше на данный



момент Ваш уровень навыка, тем меньше будет требоваться свободных очков для неё.

______________________________________________________________________

Распределитель очков мне поможет сделать свою статистику более удобной.

К примеру, выносливость у меня больше не тратится вообще. Оставлю одну единицу, а всё
остальное перемещу, к примеру, в здоровье.

Так и сделаю. Так-с… а остальное мне вроде как всё устраивало, поэтому пока так и оставлю.

И второй навык, тихая ходьба. Думаю, в будущем он может неплохо так пригодиться мне.
Нужно ещё как-нибудь изучить обнаружение, но это уже в будущем.

***

На следующий день, нас разбудила та самая служанка, что убиралась в комнате и передала
нам приглашение от герцога, который приглашал нас за стол.

***

Когда мы прибыли в столовую, за столом сидел только герцог, который увидев нас, вяло
помахал нам рукой.

Усевшись на свободные места, служанки тут же стали накрывать стол разной едой и
напитками.

На завтрак было много разнообразных рыб, крабов и кальмаров. Напитки же напоминали сок,
хотя герцог вначале нам предлагал выпить ром, но Кристина отказалась сразу за всех.

После завтрака, мы снова пошли во внутренний двор, где Джули-скала продолжила
тренировать Кристину. А её мастерство уже лучше, чем вчера.

***

Прошло около двух часов. Во двор вышел Алберт и подошел ко мне.

- Герцог Шегин передал, что совет пройдет сегодня, после окончания обеда. Я встречу Вас
после обеда и провожу на совет.

- Хорошо, спасибо!

- А можно мне тоже там присутствовать?! – Полюбопытствовала Кристина.

- Герцог пригласил только господина Алана и Джули-сама. Но, если Вы придете вместе с
Аланом, думаю, герцог Шегин не станет возражать.

- Алан, можно?! – Она посмотрела на меня со щенячьими глазами.

- Зачем тебе это?

- Ну-у, мне просто… интересно и всё!

- Хах! Ну, я не против, пойдем вместе.



- Спасибо!

***

После обеда, Алберт привел нас в комнату совета, где собрались уже несколько эльфов,
выглядевших, как богатые дворяне.

- Господин Алан, я рад, что Вы пришли. Вижу, Вы привели с собой и госпожу Кристину.

Все удивились уважительной манере герцога к нам. Скорее всего, такое уважение к нам было
из-за того, что мы знакомы с Джули-скалой. Ну-у, может он меня ещё побаивается, после того
рассказа о моей силе.

- Да, надеюсь, Вы не будете против этого.

- Нет! Проходите, присаживайтесь!

Мы прошли внутрь комнаты и сели на свободные места. Алберт же не стал заходить и ушел
куда-то.

- Думаю, уже все собрались и можно начинать? – Спросил высокий эльф у герцога.

- Нет, осталась ещё одна персона.

- Вы о принцессе?! Мне кажется, ей нет дело до таких собраний, ей бы только с новым
приобретенным рабом поиграться.

- И всё равно, она должна тут присутствовать. Вскоре трон может перейти к ней, и она должна
иметь опыт в таких собраниях.

- Простите, что вмешиваюсь. В городе были работорговцы?

Хоть я и задал вопрос в спокойной манере, но когда они посмотрели в мою сторону,
содрогнулись с места от страха.

- Д-да, месяц назад в трущобах они продавали рабов. Не знаю, как там оказалась наша
принцесса, но когда мы её нашли, она говорила уже с купленным ею рабом.

- Да-да, я помню этого заумного раба, похожего на жирного карлика. – С неприязнью
вспоминал он тот день.

- Его случайно звали не Карл?

После заданного мною вопроса, в комнате повисла нервная тишина. Я же ожидал ответа. Но
мое состояние было уже не спокойным, а тревожным.

- Вроде его так и звали… - Неуверенно ответил герцог Шегин.

*Взинь* - Прозвучал звук.

Я быстрым движением руки вытащил свой меч из ножен, что напугало всех присутствующих
здесь.

- Думаешь, это наш Карл?! – Обеспокоенно спросила Кристина.



- Я не уверен… Но если это правда он, и принцесса играется с ним так же, как тот молодой
господин с тобой, то я…

- Постойте! Успокойтесь! – Обеспокоенно закричал герцог.

Обвернувшись, я увидел огромное скопление стражников у входа в комнату. Они медленно
заходили в комнату и готовились схватить меня.

- Давайте просто сходим в комнату принцессы и проверим, того ли Карла вы ищете.

Засунув обратно свой меч в ножны, я одобрительно кивнул ему, и герцог облегченно вздохнул.

Похоже, новость о том, что я смог в одиночку справится с парой десятков пожирателей, да ещё
убить одного из богов, сильно повлияла на отношение ко мне сейчас.

***

Герцог, я и Кристина шли впереди, за нами шли Джули-скала и Алберт, а позади них огромное
скопление стражников, готовых к бою.

Когда мы подходили к большой железной двери, перед которой стояло около десяти
стражников, герцог дал им жест рукой, и они тут же разошлись в стороны, открывая нам двери
в комнату.

Зайдя в неё, я был уже готов схватиться за рукоятку своего меча и убить всех здесь
присутствующих, но остановился из-за увиденной мной картиной.

То, на что я сейчас смотрел, повергло меня в большой шок! Это было нечто!

***
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