
Резкий импульс сознания вернул его в это необыкновенное пространство.

— Я вернулся?

Чжоу Цзин посмотрел вниз и подтвердил, что он использовал не Апостола «Уилла Вуд», а свой
изначальный облик.

— Фух, наконец-то вернулся, ощущения от пребывания в коме крайне неприятные... — Чжоу
Цзин усмехнулся.

При использовании Астрального Апостола сознание не отделено от чувств тела, оно на 100%
реально, и это действительно больно.

Огромная флуоресцентная панель висела перед его глазами и информация, которую он
получил ранее, синхронизировалась на ней.

«Фактическое пребывание — шесть дней… Я был без сознания почти два дня после
отравления. Грифф так долго нёс меня, раненого, через лес...» — размышлял Чжоу Цзин.

Лес был полон опасностей, угроза со стороны подземельцев все еще не исчезла, а поскольку он
не был настоящим спутником охотников, они могли бы бросить его как обузу... Но теперь
казалось, что их доброта не была притворной.

Это было короткое пробное приключение в другой жизни, и в ретроспективе оно оказалось
невероятно глубоким. Чжоу Цзин подавил свои мысли и посмотрел на следующий столбец
информации.

Панель показала, что в результате путешествия было получено 163 Астральных очка, а общее
количество накопленных им Астральных очков достигло 1468. Многие действия Астрального
Апостола, такие как сражения, развитие, выживание и даже принятие пищи, могли собирать
энергию Астрального мира и превращать её в Астральные очки.

Однако, в отличие от мгновенного дохода, получаемого от достижений, Астральные очки,
собранные в результате этих ежедневных действий, подсчитывались и сохранялись до конца
каждого нисхождения Астрального Апостола, чтобы после возвращения его сознания получить
всё за один раз.

Чжоу Цзин открыл статистику Апостола, где было перечислено, какие действия собрали
Астральные очки во время первого захода, и это выглядело весьма обыденно.

От убийства монстра до ежедневного питания — всё это приносило Астральные очки, и даже
простой сон приносил небольшой доход.



— Значит, пока Астральный Апостол жив и дышит, он может продолжать собирать Астральные
очки... — Чжоу Цзин почесал голову.

Основная прибыль была получена в результате убийства белого паукообразного монстра,
остальное было суммой различных действий. И в самом низу сведений была информация,
разделённая на две части, которая привлекла его внимание.

Бонус коэффициента синхронизации: +0%

Бонус Легендарных очков: +0%

Коэффициент синхронизации и Легендарные очки, которые каждый раз увеличивают бонус
после перерасчёта, эквивалентны повышению эффективности сбора Астральных очков
Апостолом.

Коэффициент синхронизации Уилла Вуда, который до его возвращения был повышен до 32%,
не давал никакого бонуса, и он решил, что для получения бонуса он должен достичь
определённой планки или более того.

Легендарные очки, похоже, связаны с влиянием Астрального Апостола на мир. Учитывая не
слишком богатый опыт Чжоу Цзина в анализе, эти Легендарные очки могут быть эквивалентны
чему-то вроде репутации.

Закрыв статистику, Чжоу Цзин посмотрел на следующий пункт:

Журнал опыта сохранён, результаты исследования были внесены в энциклопедию.

— Что бы это могло значить...

Некоторое время спустя панель внезапно вспыхнула, и слева и справа появился расширенный
интерфейс.

Интерфейс слева:

Реестр Апостолов выбранного Астрального мира

№ 001: Уилл Вуд (живой) — можно просмотреть подробные атрибуты, архив деятельности.

№ 002: Нет.



Интерфейс справа:

Сохранённые данные:

1. Раздел «Квалификация»

2. Раздел «Таланты»

3. Раздел «Система Супера»

4. Раздел «Навыки»

5. Раздел «Черты личности»

Чжоу Цзин почувствовал интерес и немного изучил панель, примерно поняв, что это такое.

В реестре Астральных Апостолов записаны все Астральные Апостолы, которые когда-либо были
созданы, живые или мёртвые. Нажав на имя в реестре, можно было просмотреть файл
Астрального Апостола, а также архив его деятельности. Архив деятельности представляет
собой набор видео, который содержит все знания этого Астрального Апостола в качестве
памятки.

Чжоу Цзин попытался просмотреть несколько видеороликов, все они сняты от первого лица
этого Апостола, и все они были о событиях, которые он лично пережил не так давно.

Раздел «Сохраненные данные», с другой стороны, представляет собой категорированную
запись всех способностей шаблонов Астральных Апостолов, которые человек использовал, и с
которой можно ознакомиться визуально. В настоящее время доступны только способности
Уилла Вуда.

Помимо того, что это запись, каталог также служит хранилищем материала для создания
нового Астрального Апостола, при создании которого можно указать из каталога способности,
унаследованные от предыдущих Апостолов, и добавить их в шаблон нового. Всё упирается лишь
в определённое число Астральных очков, в зависимости от выбранной способности.

— Итак, чем больше задействуется Астральных Апостолов, тем богаче список и картография...
При этом, похоже, что только когда предыдущий Апостол завершает путь или умирает, может
быть создан новый. — Чжоу Цзин сделал пометку, закрыл эти два интерфейса и продолжил
чтение.

Время восстановления до следующего нисхождения составляло двенадцать часов, что было



вполне объяснимо: телу нужно было по крайней мере двенадцать часов на восстановление,
прежде чем сознание могло быть повторно внедрено в Астрального Апостола.

По истечении времени не обязательно было сразу активировать Апостола — можно было
отложить нисхождение — в этом свобода выбора.

Чжоу Цзин посмотрел на последнюю колонку информации.

Пожалуйста, разработайте схему размещения Астрального Апостола.

Причина, по которой интерфейс замер, состоит в том, что выбор не был совершён. Как только
он выбрал «Продолжить», экран запроса сразу же исчез и был заменён новым.

Автономный режим: Уилл Вуд

Самый высокий зарегистрированный коэффициент синхронизации:

32% [Этап 2].

Верхний предел автономного накопления:

Астральные очки: 0/2000.

Информационные частицы: 0/20.

Пожалуйста, установите первичную и вторичную цели, режим обработки событий, режим боя,
режим взаимодействия...

Подсказка: Коэффициент синхронизации не увеличивается во время автономного размещения.
Чем выше коэффициент синхронизации, тем лучше Астральный Апостол сможет справляться
со сложными событиями и действовать гибко в соответствии со схемой размещения.

Подсказка: Когда Астральный Апостол выполняет заранее определённый план действий,
модель поведения все ещё несёт в себе шаблонную черту личности.

Прочитав это, Чжоу Цзин мгновенно осознал:

«Режим автономного размещения… может быть активирован после возвращения, когда я не
буду лично контролировать Астрального Апостола, он сможет действовать самостоятельно по



заданному мной плану, как те роботы со стандартным искусственным интеллектом в моём
мире? Разработка схемы автономного размещения эквивалентна созданию программы
поведения робота и логики его работы...»

Он предполагал, что с его возвращением Апостол исчезнет вместе с ним, или что время в
другом измерении приостановится. Теперь выяснилось, что время в другом мире течет
непрерывно, а Апостолы остаются в своём мире, перемещаясь в соответствии с установленной
ими схемой размещения, автоматически собирая энергию Астрального мира.

Однако, в отличие от ручного контроля, у Астрального Апостола есть ограничение на
количество очков Астрального мира, которые он может собрать в режиме автономного
размещения, в зависимости от коэффициента синхронизации. Каждый раз, когда степень
синхронизации увеличивается на 25%, достигается одна из четырех контрольных точек или
этапов. Для каждого этапа повышается верхний предел автономного накопления.

Базовый верхний предел накопления автономного размещения зависит от редкости шаблона.
Усиление степени коэффициента синхронизации как минимум удваивает коэффициент
накопления, поэтому коэффициент накопления для четвертого этапа коэффициента
синхронизации как минимум в восемь раз превышает базовый предел накопления.

Когда суммарный доход Апостола в автономном режиме достигнет верхнего предела, он не
сможет продолжать накапливать очки, и должен быть активирован, чтобы собрать
накопленное и увеличить коэффициент синхронизации, тем самым расширив свой верхний
предел накопления.

Только Апостолы, завершившие путь Астрального мира и достигшие четвертого этапа
коэффициента синхронизации, не имеют ограничения на накопление.

Чжоу Цзин тайно кивнул:

«Таким образом, увеличение коэффициента синхронизации является приоритетной целью, и
Астральный Апостол должен проводить больше времени в автономном режиме по сравнению с
активным взаимодействием на месте».

Он внимательно изучил конкретные детали автономного режима, в которой было много
настраиваемых макросов1, охватывающих несколько аспектов. Он обобщил их и просто
разделил на две основные категории: первая — цели действий, вторая — способы действий.

Первый — это определить цель действий Апостола в автономном режиме: исследовать новые
области или оставаться на месте, сосредоточиться на развитии или ходить по округе, создавая
проблемы.

Более того, он может определить даже конкретные моменты, например установить приоритет
того, какой навык развивать.



Второй — это способ взаимодействия с различными событиями, например агрессивный,
консервативный, сбалансированный и так далее, но на него будут влиять черты характера,
личность, стиль и позиция Астрального Апостола.

«Для начала стоит попробовать и посмотреть, как выглядит конкретный результат работы
автономного режима...»

Чжоу Цзин подумал об этом и быстро настроил схему размещения. Он установил все
параметры на консервативные и сбалансированные.

«Итак, сначала активируем схему и посмотрим, что из этого выйдет».

Схема автономного размещения сохранена, изменения вступают в силу немедленно.

Хотите ли вы открыть режим обзора карты, чтобы дополнительно обозначить область
деятельности при размещении и спланировать траекторию движения Апостола?

Подсказка: Обозначать область деятельности необязательно, Астральный Апостол
самостоятельно определит область своей деятельности в соответствии со схемой размещения.

Появился интерфейс обзора карты, на этот раз он больше не был полностью черным, так как
была добавлена небольшая область, открытая благодаря нисхождению Чжоу Цзина и его
приключению в Чернолесье. В дополнение можно было изменять масштаб карты.

Кроме того, на этот раз скрытая область отмечалась как неприоритетная в качестве цели
исследования в автономном режиме размещения Астрального Апостола.

«Не задавать область деятельности». — Чжоу Цзин отказался.

На данный момент не было ничего особенного для исследования, поэтому лучше подождать,
пока Грифф и остальные приведут «Уилла Вуда», Астрального Апостола, в деревню Фроствуд и
разблокируют эту область.

После этого панель замерцала, экран схемы размещения исчез, и появилось новое сообщение.

Настройка завершена.

Слот подготовки Астрального Апостола недоступен.

Обратный отсчёт до следующего сеанса: 12 часов.



Внезапно зрение Чжоу Цзин потемнело, а в следующую секунду зрение восстановилось, и
вместо флуоресцентной панели и необыкновенного пространства перед ним, он снова оказался
в своей собственной комнате.

За окном все ещё мигал неон, освещая похожие на стальной лес небоскрёбы и проносящиеся
сквозь них летающие транспортёры. Чжоу Цзин моргнул.

«Значит всё же вернулся домой... Я уж было подумал, что он снова затянет меня в тот разлом в
качестве Астрального Апостола... Кстати, который час?» — Чжоу Цзин подумал об этом и сел
на кровать, включив электронные часы своего телефона.

Было пять часов утра. Он подсчитал время — прошло более шести часов с тех пор, как он
заснул.

На этапе подготовки Апостола было показано, что время нисхождения Апостола можно
устанавливать самостоятельно, и по умолчанию для тела было установлено шесть часов,
которые преобразовывались в продолжительность пребывания Апостола в Астральном мире за
счёт разницы во временных потоках между двумя мирами.

Чжоу Цзин в этот момент был в хорошем настроении и не чувствовал никакой усталости.

«Спит ли моё тело или бездействует в это время, когда я путешествую по Астральному миру,
теряя своё сознание? И, если кто-то придёт, чтобы разбудить меня во время этого процесса,
продолжу ли я путешествовать или сразу же вернусь? Все будет также просто как заснуть и
проснуться?» — Чжоу Цзину было несколько любопытно.

После шести дней, проведённых в Астральном мире, его память была насыщена
воспоминаниями, но в течение этих дней он время от времени вспоминал основной мир, и
никакой путаницы не возникало. Не зная, была ли это иллюзия, но Чжоу Цзин обнаружил, что
его память стала намного лучше, и он помнил ощущения собственного тела в день перед
нисхождением.

«Я только что вернулся домой после собеседования, и мне сообщили, что я нужен для
покрытия обязательной квоты переселения моей семьи, и мои планы на жизнь были
разрушены...»

Чжоу Цзин тихо выдохнул, но уже не был так растерян и возмущён, как тогда, когда впервые
узнал эту новость. После нескольких дней приключений в качестве Астрального Апостола,
побывав в ситуациях между жизнью и смертью, он вдруг задумался о довольно многих вещах.

Хотя он не получил ничего, что могло бы изменить его тело, он обнаружил, что его разум
изменился. С него словно сняли невидимую ношу, как будто нет предела его свободе. Чжоу
Цзин изменился, он окончательно принял решение и сделал глубокий вздох:



«Кажется, пришло время принять решение».

***

За пределами Чернолесья протекал извилистый ручей, чистый, как сапфир, на другом берегу
которой раскинулась зелёная дикая местность. За пределами дикой местности расположилась
человеческая деревня Фроствуд, стоящая на берегу реки, через которую переброшен
небольшой каменный мост, соединяющий её с лесом.

Был рассвет, и заря уже ярко освещала всё небо. В мирной деревне крестьяне, зевая, выходили
из своих домов, брали свои инструменты и готовились отправиться на работу в поля.

В этот момент три фигуры в жутком состоянии с мужчинами на спинах вышли из леса на
другом берегу реки, ступили на каменный мост и, спотыкаясь, двинулись в сторону деревни,
тревожно крича на бегу, быстро привлекая внимание многих жителей деревни.

— Они умирают, помогите!

— Срочно вызовите знахаря!

В мгновение ока вся деревня ожила.

Макрос — настраиваем набор команд (действий). Зачастую понятие известно в играх. Пример:
с помощью макроса можно одной кнопкой выпить несколько зелий или одеть разные
комплекты брони.

http://tl.rulate.ru/book/64309/1995452


