
Глава 7. Удивительная награда

В игре виртуальной реальности <Цирк>, и внутри ее крупнейшего сообщества в игре <Цирк
Мастер>, возникло необычное количество обсуждений из-за одного сообщения.

<Аспараган> Ужасные злодеяния одного из рантье!

И появление возможного нового ранкера!? <127>

Источником обсуждения послужил стрим случайного стримера. В то время у стрима было 30
000 одновременных зрителей, но сейчас видео набрало более 4 000 000 просмотров.

Поскольку был глобальным сайтом, пользователи по всему миру, посмотревшие видео, начали
жаркие дебаты.

Они пришли к выводу, что неэтичный поиск не вызывает сомнений у того рантье, о котором
идет речь.

[ Разве не потому, что он купил эти предметы, он может делать такие вещи? Всегда злятся
только разорившиеся люди, которые не могут позволить себе эти предметы. ]

[ Это всего лишь игра, почему вы злитесь? Вы что, игровые наркоманы?]

Часто некоторые люди защищают определенных рантье, называемых "щитоносцами". Но чаще
всего они получают контраргумент.

["Раннер должен играть как раннер"].

[ Какая вина лежит на пользователях, которых использовали в качестве приманки? В первую



очередь, заказы, которые они получали, были несправедливыми. Вы, вероятно, можете подать
на него в суд за это. ]

Вот так. Но на этот раз рантье не был главной темой. Решающим поводом для огромной
дискуссии стал именно он.

Самый искомый ник на сайте ,

"Моуз"!

Ответственный за победу над боссом в квесте "Порабощение троллей", он - пользователь,
получивший 1 ранг по исцелению и урону в рейде. Анонимность упомянутого пользователя -
вот что взволновало большинство людей.

[ Смотрите сюда. Я выполнял квест по исследованию монстров и выяснил, что тролли Черной
горы очень агрессивны. Они часто нападают на самого сильного игрока поблизости. Поэтому,
чтобы привлечь внимание Черной Горы, Мосе как минимум в десять раз сильнее неудачника
Сильборуна. ]

[ Кто этот ботаник?]

Вскоре сообщество начало проявлять свои обширные знания, и я заручился поддержкой
многих пользователей.

[ Справедливость восторжествовала над кошельком воина Сильборуна, претендующего на
звание рантье~ ]

[ Но действительно, какого класса Моуз?]



[ Я тоже хочу получить усиление от Мосе~ ].

Вопрос о проступке Сильборуна быстро сошел на нет. Вместо него постепенно разгорелся
разговор о Мосе, и через некоторое время о нем заговорил весь город.

***
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Я тупо уставился на объект передо мной. Это было самое большое "Ядро", которое я когда-либо
встречал в этой игре.

Ядро,

По моему личному мнению, этот объект под названием Ядро был самым близким объектом к
жанру фэнтези в этой игре виртуальной реальности.

Игрокам, которые сосредоточены на приключениях в этой игре, если вы спросите их: "Почему
вы охотитесь на монстров?", стоит ожидать ответа с долей сарказма.

Очевидно, дело в вознаграждении.



Охота на монстра - это самый примитивный способ проанализировать свои силы и поискать
пути к самосовершенствованию.

Удивительная вещь в этой игре заключается в том, что при охоте на этих монстров выпадает
своего рода материализованный лутбокс, который соотносится с их силой или опытом.

И сейчас передо мной черный предмет, выпавший при охоте на тролля по имени Черная гора,
был больше любого другого ядра, которое я когда-либо видел.

"Я впервые вижу такое большое ядро..."

с недоуменным выражением лица заметил Гейл при виде ядра. Я тоже был такого же мнения.

Мечник встал, вытирая засохшую кровь под носом. Он тоже выглядел взволнованным из-за
ядра.

"Мосе, нет Мосе-ним".

В центре суматохи только Шаран не обращала внимания на гигантское ядро перед ними. Она
смотрела на меня яростными и пугающими глазами.

"Да...?"

тихо ответила я. Затем она закрыла глаза.

Вскоре передо мной появилось сообщение.



<Псевдоним "Шаран" хочет отправить запрос на дружбу. Приняв его, вы сможете создать
скрытый чат друг с другом. >

При виде неожиданного сообщения я бессознательно оглянулся на Шаран. Я случайно заметил
ее яркие светлые волосы.

"Удивлен? Я сделала "связующее действие", чтобы отправить запрос на дружбу другим
пользователям; закрыть глаза на 3 секунды в направлении интересующего объекта".

объяснила она, слегка покраснев. Кроме того, она изменила свой прежний холодный тон на
более сострадательный.

"Никогда не думала, что такой эксперт, как Мосе-ним, придет сюда охотиться".

сказала Шаран, завивая волосы. Гэйл, сидевший рядом с ней, продолжил.

"Я понял это в тот момент, когда Мосе-ним навалился на тролля своими плечами~!"

воскликнул он, смеясь.

Честно говоря, причина падения тролля была в том, что стрела Шарана пробила ему глаза.

Но, как я заметил, даже если бы я объяснил, они не изменили бы своего мнения обо мне.

"Не хочешь ли ты впредь чаще устраивать с нами вечеринки?"

"Я хочу больше охотиться с Мосе-ним. С вами я смогу получить больше опыта в охоте на



монстров!"

Я был смущен их положительным мнением обо мне.

Честно говоря, я не более чем удачливый игрок, который случайно наткнулся на очень
хороший предмет.

Поэтому было немного волнительно думать, что в их глазах я являюсь каким-то запредельным
экспертом в игре. Однако, заметив Мечника, который все еще наблюдал за ядром, я успокоил
себя.

"Я думаю, это была командная работа?".

В ответ на мое мнение Шаран и Гейл расширили глаза.

"Когда я был в панике, я думаю, было удивительно, как решительно вы нас координировали".

Мечник согласился, прислушавшись.

"Это точно! Как будто моя дочь ругала меня!"

"Ты прав! Шаран-ним, это было потрясающе!"

Шаран покраснела от наших комплиментов, и к ней присоединился Гейл.



"Я просто подумала, что мне следовало бы взять инициативу на себя... Мое положение рангом
выше и все такое".

Она немного подумала и обратила их внимание на Мечника.

"Что насчет Мечника-ним? Как ты вообще додумался заблокировать это большое дерево в
одиночку!"

Гейл кивнул.

"Это было потрясающе, как ты бросил меч в конце!"

"Тогда Мосе поймал его великолепно".

Мечник посмотрел на меня.

"Спасибо. Если бы я умер прямо там, я бы не смог войти в игру по крайней мере неделю. Я
никогда не смогу забыть твое необычное исцеление на вечеринке".

Мечник улыбнулся, когда говорил. Между нами наступил краткий момент тишины. За это
время мы все по очереди встретились взглядами.

Внезапно,

Мы все разразились смехом. Все мы сразу.



Прежде чем настроение снова стало неловким, я быстро сосредоточилась на тексте, который
висел передо мной.

< Ты принял запрос на дружбу >

Вскоре после того, как я принял запрос на дружбу, я заметил проблеск счастья на лице Шаран.
Я быстро отправил запрос на дружбу Гайлу и Мечнику.

Они были моими первыми друзьями, не товарищами, в этой игре.

Они были случайными людьми, играющими в игру с разными целями. Но они были для меня
особенными в этой игре, и наоборот. Мысль об этом наполнила мое сердце теплом.

"Ладно, думаю, пришло время для того, чего мы все так долго ждали".

Мечник встал и подошел к ядру. Я, Гейл и Шаран быстро последовали за ним.

"Я думаю, Мосе-ним должен открыть его, так как он внес наибольший вклад!"

Шаран улыбнулась мне. Гаил кивнул головой, а Мечник показал мне большой палец вверх.

"Наноси последний удар!"

Я последовал его примеру и положил руки на ядро.



"Получи".

В этот момент ядро загрохотало, и из глубины его пробился клочок света.

И вскоре после этого,

вместе с шумом, напоминающим звук разбитого стекла, ядро разлетелось вдребезги. Осколки
распались в воздухе, а предметы внутри ядра разлетелись вокруг меня.

Рассеянные предметы немного повисели вокруг, а затем направились к отдельным членам
нашей партии.

<Предметы автоматически распределяются в соответствии с их вкладом. >

< Вы получили Кость Черной Горы x 3 >

< Вы получили Кожу Черной Горы x 3 >

< Вы получили Сапоги Арготской горы. >

< Вы получили Сухожильное кольцо Аргота. >

< Вы получили Стальной меч Мулека. >

< Вы получили Малый стальной щит. >



Среди предметов, которые я получил, были и такие, которые привели меня в восторг. Хотя я
еще не знал, что это такое,

некоторые из этих предметов светились "синим"!

Мои товарищи по партии были так же озадачены, как и я, и быстро проверили свою добычу. Я
успокоил себя, прежде чем открыть инвентарь.

"Инвентарь".

[Кость Черной горы]

Тип: Материал

Класс: Нормальный

Вес: 8 кг

История: Я слышал, что если обработать эти кости, то они станут легче и тверже стали? Так
вот почему люди в империи сходят с ума по ним! - Случайный наемник Далек -

[Кожа Черной Горы]

Тип: Материал

Класс: Нормальный



Вес: 4.5KG

История: Хлеб Шудре, который вы сделали, такой же прочный и твердый, как кожа Черной
горы! - Cook Lanez -

[Сапоги Арготской горы]

Тип: Сапоги

Класс: Магия

Вес: 0.8 кг

Эффекты: Когда экипирован, скорость бега увеличивается на 15%.

История: Может, он и выглядит как уродливый меховой сапог, но это единственный доктор,
который сейчас лечит ваши пальцы ног. А теперь помолчи и надень его! - Некий Охотник,
застрявший в Горе Плачущего Аргота -

[Кольцо сухожилия горы Арго]

Тип: Кольцо

Класс: Магия

Вес: 0.02 кг



Эффект: Сила + 2

История: Сначала вы высушиваете сухожилия тролля, а затем обливаете их воском. Теперь,
если я надену его на пальцы, как это будет? Теперь это разрушитель костяшек,
замаскированный под кольцо! - Боец Рабал -

[Mulek Mountain Steel Longsword]

Тип: Лонгсворд

Класс: Магия

Вес: 6.2 кг

Эффекты:

Урон от атаки одной рукой 46 - 76

Урон от атаки двойной рукой 88 - 102

История: Изготавливается из белой руды, встречающейся только в горах Мулек. Она более
гибкая, но прочная, чем обычная сталь, что придает ей значительную смертоносность. Но,
если лезвия затупились, она легко ломается. - Оружейный оценщик Бодерн -

[Малый стальной щит]



Тип: Малый щит

Класс: Обычный

Вес: 8.5KG

Эффекты:

Урон атаки 29

Защита 64

История: Самые безжалостные солдаты на полях сражений - щитоносцы! Эти ублюдки
разбивают свой щит о пальцы ног своих врагов! Представьте, если бы вы продолжали бить
пальцами ног по стене! - Безпалый Лингамон -

Все, что я когда-либо хотел, было в моем инвентаре; магические предметы в большом
количестве.

В том, что я так легко победил монстра-босса, определенно был какой-то фактор удачи, но в
конечном итоге все это стало возможным благодаря этому невероятно редкому предмету.

В глубине моего сознания зародилась идея.

Идея для моего будущего.



http://tl.rulate.ru/book/64252/2012280


