
Глава 2: Начало новой истории.

 

На закате была видна деревня, окруженная зелеными деревьями, на которые попадает мало
солнечного света.

В это же время тело катилось вниз по почти вертикальному обрыву, падало оно, не имея
возможности остановиться, вызывая синяки и гематомы по всему его телу, этот человек
получал внутренние повреждения и оставлял небольшие пятна крови на пути и остановилось
лишь спустя какое-то время напротив огромной скалы.

Это была девушка, ее разум не мог обработать произошедшее, она слегка приподнимала руку
бессознательно, пытаясь уцепиться за ничто, а ее лицо искажалось от боли.

Лицо женщины становилось испуганным от страха, свет исчезает из ее поля зрения, а из глаз
текут слезы.

В настоящее время женщина вела жалкую жизнь что с каждым днем становилась вратами в
сам ад.

Единственным видимым светом был тот, что все еще создавал закат.

Из последних сил она увидела, что ее маленький мальчик не пострадал, и достала маленький
свиток, который положила в маленькие ручки ребенка.

"Мой маленький Гендзи", - сказала она своему малышу, слегка поцеловала его в лоб и
постепенно перестала двигаться.

Маленький мальчик, совсем малыш, продолжал лежать, а свет исчезал с каждой секундой, и в
конце концов их окружение стало совсем темным.

….

……

"Мне нужна помощь, женщина, похоже, потеряла много крови", - сказал голос, положив руки
на живот женщины.

"Слишком поздно, она скончалась от потери крови. Ребенок рядом с ней, кажется, не
пострадал, быстро забирайте его и отправляйтесь в убежище". прокомментировал меди-



ниндзя, осматривавший труп женщины.

*БУУУМ!* Женщина услышала взрыв, прогремевший около деревни.

Не задавая лишних вопросов, она побежала в убежище с маленьким мальчиком на руках.

Женщина не могла поверить в происходящее бедствие и в размеры лиса с хвостами.

Единственным способом прийти в себя было упокоить плач ребенка на руках.

...

..

.

Вернемся к нашему главному герою.

Я ничего не чувствовал, мало-помалу я пытался понять, где нахожусь, но все было темно, и
сколько бы я ни шевелил своё тело, оно не реагировало, и в конце концов я сдался.

 

[Инициация, запуск системы... Пожалуйста, подождите…].

 

"- Эй! Система? -".

 

Я был рад, что смог получить хоть какие-то ответы, и, в конце концов, это было меньшее, чего я
ожидал после отправки меня в очень опасный мир.

 

[Собраны необходимые данные для продолжения... Спасибо за ожидание].

 



- Гребанная система-

 

[Система закончила анализ всего тела и будет адаптироваться таким образом, чтобы
пользователю было легче...Подождите минутку]".

 

- Я чувствую, что ты меня троллишь, но, мне кажется, что это звучит очень похоже на те
ситуации с жалобами, где вы обращаетесь с проблемами по номеру, и они всегда ставят вас в
дурацкое положение, убирая на линию с совершенно дебильным музыкальным
сопровождением -.

"[� � � � � � � � � � �]"

- Ты делаешь это специально, точно! -. Я утверждал в уме.

 

[Система заметила, что это продуктивный способ расслабить пользователя].

 

- Расслабь мои яйца, дешевая система! -.

 

[Система последует желанию пользователя и приступит к изменению его пола путем удаления
пениса и расслабления яиц, чтобы превратить его в женский пол].

- ... -.

[!!!!!!!!!!].

-в отчаянии крикнул я мысленно.

 



[Хорошо, система будет следовать желанию пользователя, и пользователь останется
мужчиной].

- Спасибо, я чуть не потерял самое дорогое в своей жизни -.

 

[Система рада помочь... Система готова продолжить модификацию, выберите, какую кровную
линию вы хотите добавить].

 

[Учиха, Узумаки, Хьюга, Хатаке, Сарутоби, Сенджу, Абураме, Акимичи, Инузука, Курама, Нара,
Яманака….или ???].

- У каждого клана в Наруто есть свои достоинства и недостатки. Я бы больше склонился к
Сенджу и Узумаки, за их техники и жизненные силы. Что касается Учиха и Хъюга, думаю, я
пас, это потрясающие их техники и все такое, но их сила сосредоточена прямо в глазах, и как
только они потеряют глаза, все будет кончено…

Я продолжал думать о преимуществах каждого клана и в конце концов решил, что кланы с
меньшей силой, обладают большей денежной силой.

Я немного посидел в раздумьях и, как только увидел вопросительные знаки, спросил у
системы, что они означают.

[Это ваша родословная по материнской линии, которая необязательна.

 

Если вы добавите еще одну кровную линию, это повлияет на ваше развитие и обучение, но у
вас будет большее количество чакры в вашем теле.

 

Если не добавлять новую родословную и оставить ее по умолчанию, это улучшит ваши
характеристики, так как ваша мама является потомком техники драконьей воли, и вы
сохраните минимальное количество чакры, однако, вы можете увеличить свою чакру другими
способами].

 



- Я понимаю, может быть, мне стоит уважать ход природы, в конце концов, я не хочу быть
привязанным к проблемам, связанным с моим родом и еще с тем, что я не понимаю, в какую
эпоху мне предстоит родиться. Я выбираю родословную по умолчанию, мне просто нужно жить
мирно и с силой, чтобы защитить себя -.

 

[Пользователь выбрал свою основную родословную... У его мамы родословная вымершего
клана, известного как Шимада...

 

Обновление информации... Необходимо улучшить и поднять уровень системы для получения
дополнительной информации].

 

[Имя, данное матерью: Гэндзи Шимада].

 

[Возраст: 5 месяцев, внутриутробное развитие].

- Что это такое, это же Гэндзи из Overwatch, значит, у меня будут его навыки, повезло мне.

Система, не могла бы ты объяснить мне, как все работает и какие улучшения я могу
получить...

Возможно, я скончался в возрасте 100 лет, но я никогда не переставал делать то, что любил
больше всего.

Чтение манги или романов, видеоигры и аниме были лучшим занятием в моей жизни.

 

 [Запуск системы на пользователе...].

 

Мне не пришлось долго ждать, когда перед моим лицом появился экран и я смог наблюдать



любопытную систему.

Это был деревянный стол, в нижней части которого было окно, показывающее очки опыта и
монеты с правой стороны.

Внизу было 5 пустых слотов прямоугольной формы.

 

[Как вы можете видеть, уровень можно повысить, выполняя скрытые достижения, монеты
используются для процесса обмена или покупки предметов.

 

Пользователь в данный момент не может купить карты навыков или предметы, для начала
субъекту необходимо родиться и выйти из чрева своей матери.

 

После рождения пользователь может начать использовать карточную систему.

 

Карточки навыков будут разблокированы и займут нижние слоты со своей ценой.

 

От того, какой у вас уровень, зависит количество карт, которые вы можете добавить на свою
доску, а если пользователя не устраивают карты, можно использовать монеты для новой смены
колод].

 

- Как удобно, могу ли я купить больше одной карты, если я нахожусь на 1 уровне? -. спросил я,
так как не хотел тратить монеты, если с картой что-то случится.

 

[Вы можете купить более одной карты, если у вас достаточно монет, и при покупке
Пользователь решает, хочет ли он поместить ее на свою доску или хранить во внутреннем



хранилище системы.

 

Карты имеют различные ранги от;

 

Обычные: вероятность 70%.

 

Редкая: имеет вероятность 25%.

 

Легендарная: имеет вероятность 4%.

 

Небесный: имеет вероятность 1%.

 

Важным моментом карты умений является то, что, когда вы совершаете покупку, карты будут
первого поколения].

 

- Что ты имеешь ввиду под поколением? -. спросил я, так как мне показалось странным
значение генерации в картах.

 

[Для лучшего понимания пользователем.

 

Для каждой карты, которую вы покупаете, карта будет иметь медный цвет, что означает, что



это первое поколение, второе поколение - серебряный цвет, а третье поколение - золотой цвет.

 

Возьмем для примера, что вы владеете огненной чакрой, а ваша супруга - водной чакрой.

 

Когда у вас родится ребенок, он будет вторым поколением, которое владеет обеими стихиями
или слилось в одну, затем этот ребенок станет родителем и родит сына, у которого будут ваши
навыки плюс смесь другого типа чакры].

 

- Понятно, тогда первое поколение - самое слабое и становится сильнее, чтобы достичь 3-го
поколения, которое самый высокий и мощный уровень, как можно изменить карту на второе
поколение? -.

 

[Эта информация является частью достижения, пользователь должен выяснить ее
самостоятельно].

 

Я продолжал задавать все вопросы, которые были у меня в голове.

В конце концов, мне ничего не оставалось делать, как ждать, а система не давала мне никакой
полезной информации или просто повторяла информацию, связанную с картами или монетами
и уровнем.

Таким образом, я провел последние 4 самых скучных месяца своей жизни, но тут в моей голове
прозвенело уведомление.

 

[Поздравляем, пользователь наконец-то закончил разработку и готов отправиться в новую
жизнь... Запуск автоматический режим...].

 



- Да! Наконец-то я смогу выйти и посмотреть на мир Наруто. Система, что такое
автоматический режим?  Конечно, если у тебя есть информация! -. мысленно сказал я с
волнением.

Последних 4 месяцев мне хватило, чтобы убедиться, что система просто отвечает на простые
вопросы, и неважно сколько бы я не просил ее об ответах, она просто проиграет свою дурацкую
музыку, чтобы я перестал ее беспокоить.

Вот почему я спрашиваю, и, возможно, она мне ответит.

 

[Автоматическая режим - это когда тело каждого человека работает в автоматическом режиме,
и это полностью зависит от человека в каком возрасте он получает контроль над телом, обычно
человек «просыпается» в возрасте от 6 до 8 лет, и неважно, как он пытается вспомнить свое
рождение.

 

Поэтому я буду ждать, когда проснется пользователь].

[� � � � �].

- Почему ты всегда играешь эту чертову музыку?! -. С последними словами я начал понемногу
терять

сознание.

...

..

.

8 лет спустя... Сиротский приют Восточной зоны деревни Коноха.

На заднем дворе приюта на траве уютно спал мальчик, не желая просыпаться от своего
глубокого сна.

"Гэндзи, я хочу, чтобы ты помог отнести воды!"крикнула пожилая женщина лет шестидесяти,
невысокого роста, ожидая, когда мальчик начнет просыпаться.



Мальчик начал просыпаться с глупым лицом и следами слюны, стекающей по его щеке, он,
зевая и потягиваясь после крепкого сна, он подошел к Ноа.

"Ноа, доброе утро, ужин уже готов?", - спросил я с сонным лицом.

"Нет, доброе утро, уже поздно, тащи свою задницу на работу, ты забыл, что сейчас твоя
очередь носить воду из озера?"

Я думал, что завтра?" спросил я с задумчивым и глупым лицом.

"Ага, ты должен был делать это в понедельник, а сегодня среда, и ты опоздал уже на 2 дня. Так
что принимайся за работу, иначе не будет ужина на сегодня, это ясно!". сказала Ноа с
сердитым лицом.

Я только вздохнул и отправился с ведрами в руках.

Ну, в конце концов, меня зовут Гэндзи Шимада.

Ноа - пожилая женщина, которая отвечает за содержание детского дома в Восточном районе,
но для меня было полной неожиданностью и сюрпризом узнать, что это место скоро будет
закрыто из-за слишком маленького денежного взноса, который они дают на содержание
приюта.

Сначала я подумал, что причиной закрытия приюта является количество детей, живущих в
нем, но это не так.

Во всем приюте не осталось ни одного ребенка, когда я задал этот вопрос Ноа, она ответила,
что

детский дом в Западной зоне отвечает за уход за большинством детей-сирот, и что в момент

их прибытия, они классифицируют их в соответствии с их уровнем чакры, чтобы затем
усыновить различными кланами, которые заинтересованы в потенциале ребенка.

Говоря простыми словами, они отбрасывают детей, которые не могут иметь большой потенциал
в будущем, и их помещают в восточную зону приюта, но дети, помещенные в это место, очень
редки, похоже, что я был единственным, кого поместили сюда из-за моей низкой чакры.

По правде говоря, меня не очень волнует, что обо мне думают или говорят, как о безнадежном
случае с незначительным будущим.



Честно говоря, этого я и ожидал, так как, не изменяя мою родословную, система ясно дала мне
понять, что у меня будет мало чакры в теле, но я смогу совершенствоваться с помощью
системы карт.

Я продолжал идти по дороге к озеру, в приюте даже воды нет.

Мы с Ноа - единственные, кто следит за чистотой. Бабушка Ноа может быть немного занозой в
заднице из-за своего возраста, но я ценю ее жест заботы обо мне.

Я буду очень скучать по этому месту, хорошо, что мне исполнилось 8 лет, и я могу поступить в
академию, конечно если бы меня усыновил клан, у меня был бы шанс вступить раньше, но я
ничего не могу сделать.

[Перезапуск системы... Ожидайте... � � � � � � � � � � � � �].

"Гребаная система, останови свою гребаную музыку!!!". Я заорал, возможно, это не самая
подходящее действие, но это было первое, что я мог сказать системе, которая оказалась
ленивее меня.

Когда я проснулся, система должна была оказать мне необходимую помощь, но прошло 2
месяца, прежде чем я смог произнести хоть слово, и первое, что она ответила, это дать ей
поспать еще 5 минут, я разрешил.

Эти 5 минут превратились в 1 месяц, она едва просыпается, и уже беспокоит меня своим
неуместным звуком.

[Почему ты так суетишься, ты должен быть благодарен, что у этой богини есть время на такого
жалкого пользователя, как ты].

"..."

[Ты думал, что я помогу тебе только потому, что ты так сказал, Хмхх!].

"С-с-с каких пор у тебя есть личность, я правильно помню, что у системы был
безэмоциональный голос."

[Похоже, ты не такой уж и идиот, будь благодарен, что я в хорошем настроении, чтобы помочь
такому вонючему коту, как ты].

"Хорошо, великая богиня, как мне запустить систему?". спрашиваю я эту богиню тоном
уважения, впоследствии, надеюсь, что она не наговорит больше глупостей, и если у меня будет
возможность, я хорошенько ее поколочу.



[Чтобы инициировать, просто скажи Карточная система или подумай об этом. Я также
активирую 3D режим].

"Похоже, ты не такая упрямая, как я думал".

[Хмхх].

Как только я произнес эти слова, передо мной появилась вкладка.

Она была полностью идентична той, что я видел раньше, хотя имела небольшое отличие в том,
что на ней была иконка с моим внешним видом, близким к моему, затем я увидел, что на ней
есть кнопки 2D и 3D.

Не дожидаясь, я нажал на кнопку 3D, и все начало меняться.

Передо мной появился деревянный стол и небольшая кровать, на которой была изображена
маленькая женщина в форме чиби, сощурив свои маленькие глазки и мило зевая.

- Черт, так и хочется ее обнять. подумал я, не дожидаясь, пока маленькая чиби закончит, и
протянул руку.

Я взял ее за ее маленькую красную футболку и приблизил ее к своему лицу.

У нее были красивые серебристые волосы и прекрасные сине-зеленые глаза, я был заворожен
ее драгоценной внешностью.

["Хватит смотреть, гребаный извращенец"]. сказала она мне, вскоре отдернув пальцы и влетев

прямо в мой правый глаз.

Что ж, это было приятно, пока она молчала!

Мы провели некоторое время, крича друг на друга из-за того, что произошло.

Со всем тем, что произошло, она представилась Священная Богиня, ответственной за то, чтобы
провести меня через карточную систему.

На маленькой Святоше было две футболки, одна с длинными красными рукавами до груди со
складками и черная рубашка, затем на ней была короткая юбка горчичного цвета с длинными
чулками и сапоги.



Очень милая маленькая, затем она объяснила мне, что все, что я вижу, было взято из системы
и что только я, могу видеть таблицу и все, что связано с системой.

Во время нашего с святой разговора. Я совершенно забыл о своей работе и быстрыми шагами
взял ведра и наполнил их водой в надежде, что бабушка Ноа не будет ругать меня.
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