
Кай: А тут довольно темно. – наша команда уже находится в подземелье.

Айзек: Тут очень темно. Я ничего не вижу, кроме темноты. –

Йохан: Кай, вруби свои глаза, чтобы мы могли видеть.

Все хором ответили: ' Нет! '. От такого внезапного ответа Йохан аж подпрыгнул.

Кай: Айзек, ты ведь огнем владеешь? Так вот, используй его, чтобы наши глаза хоть что-то
смогли увидеть. –

Через несколько секунд из левой руки Айзека вышел огонь.

Айзек: Как то так? – наклонив голову налево, ответил капитан.

Кай: Угу. –

Мои глаза рассмотрели пещеру, в которой мы находимся. На ее стенах можно увидеть следы
человеческой крови и паутину, которая здесь повсюду. Взглянув наверх, я ничего не увидел.
Огонь Айзека не может осветить дотуда.

Айзек: Прежде, чем идти дальше, проверьте свои статусы. – все кивнули.

- Статус. –

Имя: Кай.

Титул: Бегающий по мирам, Владелец меча хаоса, Привыкший к боли.

Возраст: 15.

Уровень: 87 (+24)

Характеристики:

Сила: 324 (+5)

Ловкость: 450 (+9)

Интеллект: 83

Выносливость: 331 (+31)

Интуиция: 149 (+8)

Свободные очки: 910

Пассивные навыки:

Регенерация 40 lvl

Острый слух 22 lvl (+7)

Восстановление маны 15 lvl (+3)



Контроль маны 13 lvl (+2)

Быстрое мышление 44 lvl (+3)

Сопротивление боли 60 lvl

Хирургическая точность 7 lvl (+4)

Сила Дракона 1 lvl

Навыки:

Магия света

Магия молнии

Особые навыки:

Глаз Азора 4 lvl

Статус 5 lvl (+1)

Чутье 1 lvl

Сила Дракона 1 lvl

Глаза правды 2 lvl

Активные эффекты (+):

Сила Дракона

Глаза проклятого

Будущий покойник

- Что еще за будущий покойник? Статус – «Будущий покойник». –

Будущий покойник – судьба решила, что Вы умрете в скором времени. Вам не избежать этого.

Я молча стоял, мыслей в голове не было. Даже не знал, как можно реагировать в данной
ситуации.

Милена: Ты в порядке? – подойдя и посмотрев на меня, спросила Милена.

Кай: А-а… Да, просто думаю, куда можно распределить очки характеристик. – криво
улыбнувшись, я почесал затылок.

Милена: Хм… ну и сколько у тебя их? –

Кай: 910 на данный момент. –

Милена: Ну ничего себе. – лицо Милены стало грустным.

- Завидует что ли? – спросил себя я.



Кай: Ладно, я пока подумаю, куда вложить. – она кивнула и отошла от меня.

- Скорее всего, мне хочется стать «Боевым магом». Как в играх: используешь оружие и
поддерживаешь себя магией. Так что нужно вложить очки в силу, ловкость и выносливость.
Другую же часть в интеллект. –

- Статус. –

Имя: Кай.

Титул: Бегающий по мирам, Владелец меча хаоса, Привыкший к боли.

Возраст: 15.

Уровень: 87

Характеристики:

Сила: 472 (+148)

Ловкость: 599 (+149)

Интеллект: 528 (+445)

Выносливость: 479 (+148)

Интуиция: 149

Пассивные навыки:

Регенерация 40 lvl

Острый слух 22 lvl

Восстановление маны 15 lvl

Контроль маны 13 lvl

Быстрое мышление 44 lvl

Сопротивление боли 60 lvl

Хирургическая точность 7 lvl

Сила Дракона 1 lvl

Навыки:

Магия света

Магия молнии

Особые навыки:

Глаз Азора 4 lvl



Статус 5 lvl

Чутье 1 lvl

Сила Дракона 1 lvl

Глаза правды 2 lvl

Активные эффекты:

Сила Дракона

Глаза проклятого

Будущий покойник

Кай: Ну все, я готов. –

Айзек: Тогда пошли дальше. –

Мы двинулись вперёд. Сразу же заметив узкий проход, отряд пошел через него.

Кай: Стойте – выйдя самым первым из прохода и закрыв проход для моей группы рукой,
прошептал я.

- Андотт, ты тоже чувствуешь их присутствие? –

Андотт: Да. Их много, но они не такие уж сильные. Это паучки. Просто не дайте себя прижать
к углу. –

Кай: Там пауки. Их довольно много. – сделав паузу, я облизал свои сухие губы и продолжил
говорить. – Айзек, кинь-ка на них большой огненный шар. –

Указав местоположение пауков, мое тело отошло немного назад, дав возможность
использовать Айзеку магию без всяких проблем.

Айзек: У меня есть идея получше. – усмехнувшись , капитан сжал кулаки и поднял их на
уровне своего торса. – Огненная печать! –

На всем участке, где сидят пауки, образовалась большая красная пентаграмма, из которой
вышел огонь. Огонь крутится вокруг пентаграммы, выглядит, как торнадо.

Айзек: Ого. Я себе одиннадцать уровней поднял. – улыбнувшись , Айзек поблагодарил меня.

Кай: Вообще-то опыт нам всем по одинаковому идёт… Получается, что их было очень много.
Повезло, что ты использовал именно эту магию. – похлопав товарища по плечу, я прыгнул на
сожжённое поле.

Успешно приземлившись, моя команда последовала за мною.

Посмотрев назад, мои глаза увидели лишь гору пепла. Бедные паучки…

Йохан: Нехило ты их поджёг. –

Айзек: Ха-ха! Я знаю. -



Мое тело почувствовало опасность сверху.

Кай: Бегите врассыпную! Сейчас же! – посмотрев наверх, мои глаза увидели огромного
черного паука с зелеными линиями на теле.

Он летит прямо на нас. Я увидел, как Йохан и Айзек быстро отпрыгнули, но не Милена.

Кай: Тц… Глаза Правды! – мое тело побежало к ней, а мои глаза испускают красный тусклый
свет.

Паук уже был слишком близко, я сильно разозлился. Мои глаза начали пылать. Нацелясь на
паука, я выпустил красную энергию и бежал дальше к ней.

Огонь покрыл паука, но лишь замедлил его. За это время мое тело взяло Милену на руки и
отпрыгнуло подальше от врага.

Тело паука ударилось об землю со всей силы, и звуковая волна прошлась по всем.

- Глаз Азора. –

Имя: Древний паук.

Возраст: 304.

Уровень: 410

Навыки:

Паутина

Магия ветра

Особые навыки:

Паралич

Стихийная паутина

Кай: Вы видите его навыки?! –

Айзек: Нет. Он слишком силен, мы не можем увидеть его скиллы. –

Кай: Вот оно как. В общем, он обладает Магией ветра, параличом, стихийной паутиной. –

Милена: Может ты отпустишь меня? – она посмотрела на меня злым взглядом.

Кай: Ой. Прости – сделав глупую улыбку, я поставил её на землю.

Йохан: Кай, уходи оттуда! –

Посмотрев на паука, я увидел, как он оказался уже рядом со мною. Мое тело автоматически
толкнуло Милену от меня и взяло меч. Призвав Андотта, я поставил блок.

Паук врезался в меня и припечатал к стене.



Кай: Неплохо. – мое тело почувствовало острую боль в животе.

Мои глаза увидели ножку паука, которая пронзила мой живот.

- Чёрт, не чувствую ног. –

Милена: Оно парализовала Кая! – друзья быстро среагировали и напали на паука.

Йохан ударил своим топором по брюху паука, в то время, как Айзек разрубил впившуюся в мое
тело ногу. Мое тело чуть ли не начало падать, но капитан успел схватить меня.

Айзек: Повезло, что ты жив. Не отвлекайся так. – подойдя к Милене, он положил меня на
землю. – Вылечи его. – она кивнула.

Айзек побежал драться дальше с пауком.

Милена: Это будет больно. Ты готов? –

- Да, я готов. – В мыслях ответил я.

Милена протянула руки над моим животом. Засиял желтый цвет света из ее рук. Моему телу
было очень больно.

Если бы не был в параличе, то орал бы от боли очень громко.

Рана через несколько минут зажила, но мое тело все еще не могло встать.

Милена: Ты не сможешь встать, парализующий яд все еще в твоей крови. – взяв свой нож,
лекарь порезал мне вены на правой руке.

Кровь начала выходить ручьями.

Милена: Сейчас я вытащу весь яд. – закрыв мою рану ладонью, она посмотрела на меня.

Ее ладонь засветилась черным цветом.

Я смог встать после того, как она закрыла мою рану.

Посмотрев на драку, я увидел, как паук швырнул Айзека на бешеной скорости в мою сторону.
Мое тело не успело увернуться, и мы ударились друг об друга.

Кай: Встань с меня! – оттолкнув Айзека, я понял, что он парализован. – Милена, тут твоя
помощь нужна. – схватив Андотта, мое тело побежало на паука.

Применив три раза «мужество» я исподтишка ударил кулаком по брюху паука, в то время, как
он отвлекся на Йохана.

Наш соперник отлетел на приличное расстояние и ударился об стену. Он начал пищать и
побежал на нас.

Кай: Йохан, готовься нанести удар по пауку. Встань сзади меня. – Йохан поступил так, как я
сказал ему.

Паук помчался на меня, видя во мне свою жертву.



- Их ты ж, собрался убить меня? – вспомнив об «будущий покойник», я сделал злобную улыбку
и сжал меч со всей силы.

Когда паук был совсем близко, мои глаза посмотрели на его лицо.

- Вспышка. – из моих глаз быстро выходили красные вспышки, которые ослепили врага.

Кай: Сейчас! – мы запрыгнули на лицо паука и начали наносить ему удары оружием. Паук
быстро скончался.

Кай: Фух… Какой же он противный. – мое тело спрыгнуло с мертвого паука.

Йохан: И не говори… я весь в его зеленой крови. – я тихо посмеялся.

Андотт: Кай, я получил половину опыта с паука, другую половину тебе отдал. Мой уровень
повысился на три пункта. Прямо сейчас выберешь скиллы? –

- Угу. – мое тело тут же оказалось в моем мире.

Я выбрал три таких вот навыка:

1) Преобразование. Я могу создавать предметы из ничего. Допустим, могу материализовать
Андотта без меча.

2) Сила Дракона +1 к уровню.

3) Магия огня. Я могу создавать свои заклинания с помощью первого навыка.

Давайте посмотрим на мой статус.

- Статус. –

Имя: Кай.

Титул: Бегающий по мирам, Владелец меча хаоса, Привыкший к боли.

Возраст: 15.

Уровень: 108 (+21)

Характеристики:

Сила: 872 (+400)

Ловкость: 599

Интеллект: 528

Выносливость: 479

Интуиция: 150 (+1)

Свободные очки: 885

Пассивные навыки:



Регенерация 40 lvl

Острый слух 22 lvl

Восстановление маны 15 lvl

Контроль маны 13 lvl

Быстрое мышление 44 lvl

Сопротивление боли 60 lvl

Хирургическая точность 7 lvl

Сила Дракона 2 lvl (+1)

Навыки:

Магия света

Магия молнии

Магия огня

Особые навыки:

Глаз Азора 4 lvl

Статус 5 lvl

Чутье 2 lvl (+1)

Сила Дракона 2 lvl (+1)

Глаза правды 2 lvl

Преобразование 1 lvl

Активные эффекты:

Сила Дракона

Глаза проклятого

Будущий покойник

- Ого. Неплохо так прокачался. Чутье, как понял, прокачалось, когда я был в узком проходе и
учуял пауков. 11 уровней же получил за тех же врагов, а десять с босса. Плюс 400 к силе из-за
второго уровня «Сила дракона». Что касается очков характеристик, то за те 11 уровней я
получал по 35 очков. То есть 35 умножаем на 11, равно 385. После убийства босса я начал
получать по 50. То есть целых 500 очков за 10 уровней. В итоге имеем 885. Неплохо так меня
интеллект подтянул в вычислении. Хех. –

Мое тело почувствовало странный взгляд Милены.



Кай: Ты опять читаешь мои мысли? –

Милена: Нет. Ты как идиот смотрел лишь в одно место несколько минут. –

Кай: О. Вот как. Я просто размышлял: ' Куда же мне потратить очки характеристик? '.

Милена: Опять ты за свое. – сделав фейспалм, она ушла.

- Потом распределю очки. Пожалуй, нам нужно продолжить свой путь. –

Как только эта мысль пришла мне в голову, то Айзек тут же предложил пойти дальше. Мы все
согласились и отправились за приключениями на свою задницу.

http://tl.rulate.ru/book/6409/144221


