
Майкл объяснил Вилкасу ситуацию в Донстаре, умолчав о том, что он убил дракона, который
ее вызвал. Он определенно не хотел, чтобы его называли "Драконорожденным" - это
привлекало слишком много внимания. И не только потому, что на него будут надеяться при
разрешении кризисов, но и из-за других последствий.

Самое большое из них заключалось в том, что он мог бы технически стать правителем
империи, чего он хотел избежать любой ценой. Даже если бы он захотел править, он бы
разрушил Сиродил и перестроил его по своему вкусу, без всех этих продажных политиков,
дворян и купцов, разрушающих это место.

После разговора с Вилкасом Майкл направился прямо в драконий предел, чтобы поговорить с
ярлом. Он был несколько разочарован тем, что Саеко до сих пор не вернулась к Компаньонам
или даже в Скайрим, но он был уверен, что она все еще жива и надирается с Талмором в
Хаммерфелле.

Войдя в драконий предел, Майкл прошел через зал и увидел ярла Балгруфа, который выглядел
совсем не так, как обычно. Его кожа была бледной от усталости и стресса, под глазами залегли
черные мешки, а лоб, казалось, постоянно покрыт морщинами.

"Ярл Балгруф..." неуверенно поздоровался Михаэль, остановившись у подножия ступеней,
ведущих к трону, и прервав тихую беседу между ним и Ирилитом.

"Майкл Тахлин, Носитель Клинка...", - говорит он, его голос так же устал, как и его вид, - "Тебе
что-то нужно?"

"Нет, я просто почувствовал необходимость сообщить вам кое-что, пока у меня есть время... На
Донстар напал дракон и почти полностью сжег ее, Скальд Старший мертв".

...

Балгруф опускает лицо на ладони и, кажется, готов заснуть: "Значит, это не просто единичный
случай. Это наказание богов?" - шепчет он про себя, но Майкл улавливает его с помощью
чтения по губам.

"Я хотел спросить, можно ли что-нибудь сделать с драконами, ведь обычная защита не
поможет... Ярл Корир пытается найти альтернативу с помощью эредаров, но дело продвигается
медленно". Майкл спрашивает, пытаясь выяснить, прошел ли вообще Драконорожденный.

К счастью, Балгруфу либо все равно, и он молчит, либо он слишком устал, чтобы заметить его
промах. "Я уже отправил несколько человек на поиски артефакта, который может помочь.
Правда, это будет уже третья группа... Надеюсь, они не погибнут, как остальные".

"Мой ярл..." пробормотала Айрилит с многозначительным взглядом.

Действительно, раскрывать информацию о потенциальном средстве против драконов было не
слишком разумным решением, тем более что такую вещь можно было использовать и продать
на благо Вайтрана... Балгруф не хотел, чтобы кто-то еще переманил его.

Однако он помахал ей рукой и протяжно зевнул: "А ты не согласишься добровольно добыть ее,
если мои наемники не справятся с заданием?"

Майкл пожимает плечами: "Конечно... Если у меня будет время. Я сейчас очень занят".



Балгруф кивает: "Особенно с твоей башней. Я благодарю тебя за избавление от этих
даэдрических отбросов, но как бы долго это ни продолжалось...", - он делает паузу, -
"Возможно, драконы снова хотят заявить о себе? Сможет ли твоя башня выдержать
нападение?"

Майкл усмехается: "Да, и мне жаль того глупца, который попытается это сделать, дракон он
или нет".

"Хорошо. Тогда, если это все... Я бы хотел поболтать еще, но сейчас все как-то еще более
хаотично, чем когда только началась Гражданская война".

"Когда вы еще были нейтральны..." добавляет Майкл, заставляя Балгруфа и Ирилита обратить
на него несколько враждебные взгляды.

"Я-... Я делал то, что должен был. И я буду продолжать делать это ради моего холда и моей
семьи... Я верю, что ты сделаешь то же самое и не позволишь ярлу Кориру заставить твоих
эредаров сражаться за Ульфрика", - говорит он и машет рукой Майклу, давая знак уйти, что тот
без проблем и делает.

Похоже, за Драконьим камнем послали кого-то, но будет ли это Драконорожденный или нет,
еще предстоит выяснить. Он оставит все как есть, надеясь, что сюжет будет похож на то, что
он помнил... Хотя, если Драконорожденный погибнет от рук какого-нибудь драугра, он может
просто собрать свое дерьмо и перебраться в другой мир в полном раздражении.

--------------------------------------------------------------------------------------------

В другом месте

Суртр пригнул голову, чтобы спрятать лицо с линии огня метели, обрушившейся на него и его
спутников. Курган Бик-Фоллз и без того оказался непростой задачей, а они еще даже не
добрались до этого проклятого места!

Он предупредил ярла Вайтрана о драконьей угрозе и думал, что на этом все закончится, но
пока он отдыхал в городе, к нему обратился придворный волшебник Фаренгар с просьбой найти
некий "Драконий камень" в древней гробнице нордов... Он хотел было отказаться, но понял,
что если это решение проблемы возвращения драконов, то его нужно найти во что бы то ни
стало... К тому же так он сможет решить, будет ли лучше, если такая вещь окажется в руках
Ульфрика, а не подконтрольного Империи Вайтрана.

Чтобы справиться с этой задачей, он обратился за помощью к легендарным компаньонам, а
именно к орку по прозвищу Джекл и редгарду по имени Шакиш. Он не очень хорошо знал
обоих, но, судя по тому, что он видел, они заслуживали доверия, если их роль в Компаньонах не
была достаточно очевидной.

Женщина-орк владела двумя топорами, словно воплощением гнева, а мужчина-редгард,
несмотря на свои размеры, очень ловко управлялся с изогнутыми мечами. Суртру было
неприятно это признавать, но оба они были не хуже, а может, и лучше его, когда дело
доходило до боя...

Он не знал, что его пара лет опыта равна их пожизненному опыту. В сравнении с ними он был
просто одарен...
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