
Собрав все четыре Осколка Эфириума и кусочки Гребня Эфириума, Майкл берет своих друзей
и направляется прямо к Руинам Бталфта, где, предположительно, была спрятана Кузница
Эфириума.

Там сидела небольшая группа бандитов, но несколько Клинков Лагуны показывают им, что
Майкл не думает об этом.

"Так где же тогда кузница? Здесь ничего нет..." замечает Мегумин, оглядывая окрестности, ее
взгляд скользит по покрытым мхом камням и другим фрагментам, дающим представление о
том, что здесь когда-то стояло.

"Пожалуй, мы могли бы начать с той гироскопической штуковины, которая стоит на помосте и
по дизайну очень похожа на двемерскую..." саркастически говорит Майкл, указывая на нее
жестом.

"Но, может быть, двемеры хотят, чтобы вы так думали! Возможно, это ловушка, до отказа
набитая... Вообще-то, тебе стоит проверить". Мегумин заканчивает, подняв большой палец
вверх.

"Угу..." хмыкает Майкл, подходя к помосту и устремляя взгляд на круглое углубление, в
которое так удачно вписался Гребень Эфириума. "Есть возражения против того, чтобы
засунуть герб сюда? Ведь если он застрянет или еще что-нибудь, то мы окажемся в дерьме с
дырявой лодкой и веслом из ваты".

"Ну, больше некуда его засунуть, может, и можно, да?" говорит Сая, заметив, как она делает
несколько шагов назад, выражая свое согласие.

Майкл качает головой и пожимает плечами, после чего засовывает раздробленный гребень в
выемку, бормоча при этом "Ну и ладно". И тут же вынужден отступить назад: впервые за
долгое время двемерский помост содрогнулся, а шестеренки заработали.

Гироскоп закручивается, механизм начинает маневрировать вокруг Эфириума, в итоге
вспыхивает какая-то магия, которая сплавляет осколки воедино... После этого больше ничего
не происходит... Пока Майкл не извлекает Гребень, в результате чего вся платформа, на
которой стояла группа, взлетает в небо, а из земли вырастает огромная башня.

Сая была единственной, кто спасся от уноса в небо, а Мегумин чуть не упала назад, если бы
Майкл не поймал ее вовремя.

"Хм, не ожидал, что так получится". пробормотал Майкл, глядя на далекий пол. "Сая! Там все в
порядке?"

"Да! И здесь тоже есть лифт! Как же ты собираешься спускаться!?"

...

Майкл оглядывает присутствующих девушек, внутренне понимая, что ему нужно завести
больше друзей мужского пола... Или, по крайней мере, друзей, которых было бы удобно брать с
собой в подобные приключения. "Я буду летать со всеми по очереди, хорошо?" - спрашивает он,
и они легко кивают.

----------------------------------------------------------------------



Пять минут спустя Майкл и его спутники прошли через лифт и вышли в огромную пещеру,
которая казалась гораздо более жаркой, чем должна быть, судя по ее виду. Тонкая мощеная
дорожка, перекинутая через большую подземную реку, вела к прекрасно оформленным
двемерским руинам, выглядевшим практически нетронутыми временем.

Здесь даже каким-то образом еще росло дерево, чему способствовало искусственное солнце,
расположенное прямо над ним. За ними находились еще одни ворота с вращающейся мишенью
- головоломкой, похожей на ту, где он нашел первый осколок Эфириума.

Он с легкостью справляется с этой задачей, в результате чего решетка, защищающая дверь,
исчезает из виду, но как только Майкл открывает дверь, на него обрушивается волна
некомфортно горячего воздуха. Ощущение было такое, будто он зашел в сломанную сауну,
которую к тому же подожгли.

Мало того, он увидел жуткое оранжевое свечение лавы на лестнице, а также кузницу
Эфириума, гордо стоящую в конце соседней комнаты над решетками, которые были
расположены над лавой в прямом смысле слова. "Похоже, мы нашли кузницу..."

Сая с неуверенным видом скрестила руки на груди: "Неужели двемеры были невосприимчивы
к жаре? Ведь лава обычно имеет температуру около тысячи градусов по Цельсию... Если это
даже лава, если это магма, то нам нужно немедленно уходить... Если вы окажетесь в
непосредственной близости от нее, то ваша кожа начнет плавиться...", - заявляет она,
заставляя нескольких человек вздрогнуть от испуга при одной мысли об этом.

Майкл пожимает плечами: "Я посмотрю, если там будет слишком жарко, то нам придется
зачаровать какое-нибудь снаряжение на огнестойкость, чтобы хоть как-то выжить. А вот будет
ли это терпимо - это уже другой вопрос", - говорит он, осторожно спускаясь по ступенькам,
пока остальные наблюдают за ним.

У него была ограниченная устойчивость к жаре, потому что дух Лины наделил его сродством к
огню. Однако он не знал, как это отразится на магме... Вообще-то, он прекрасно знал, чем это
обернется. Мгновенной смертью.

Спустившись на половину ступеньки, Майкл понял, что им понадобится специальное
оборудование: девушки не продержатся и десяти минут при его нынешней температуре, а он
еще даже не был в комнате...

Еще ниже, и Майкл вынужден был остановиться, так как почувствовал, что его кожа начинает
гореть, еще ближе - и он начнет получать волдыри и ожоги третьей степени... Да, кто бы мог
подумать, что в помещении без вентиляции, заполненном магмой, будет чертовски жарко!
Вероятно, двемеры надеялись, что это будет последняя защита от доступа посторонних к
кузнице Эфириума... Хороший вариант, но все равно раздражающий.

Он поднялся обратно по лестнице и вытер пот со лба, как только двери закрылись за ним: "Да,
нам понадобится серьезное снаряжение, чтобы войти туда. Я чувствовал себя так, словно со
сковородки попал в вулкан", - говорит он.

"А нет ли какой-нибудь магии, которую можно было бы использовать?" спрашивает Мегумин,
не разбираясь в вещах, не имеющих прямого отношения к взрывам и разрушениям.

Майкл качает головой: "Я не знаю никакой, а если бы и знал, то не стал бы рисковать жизнью
из-за заклинания жаростойкости, которое может развеяться, а может и нет, когда я окажусь
там, внизу. Вероятно, нам еще предстоит сразиться с каким-нибудь боссом, когда мы



спустимся вниз..."
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