
Глава 24

Раннее утро. Как всегда, гильдия была заполнена авантюристами. Один человек в мантии, Рэй,
зашел в гильдию, привыкший к этой сцене.

К слову, так как Сэт все еще спал, когда он собирался в гильдию, пришел только Рэй.

Его многие не узнали, поскольку прошло только несколько дней с тех пор, как он
зарегистрировался, и из-за его низкого роста и казалось бы хрупкого телосложения несколько
авантюристов пытались поссориться с ним. Однако у них щеки сводило судорогой, когда
окружающие рассказывали им о том, что случилось с Когтями ястреба, и они делали вид, что
не видели его.

Примерно в то время, когда он протискивался среди авантюристов, чтобы посмотреть на доску
заданий ранга F…… громкий голос эхом разошёлся по гильдии.

"Пожалуйста, послушайте. Идет набор на чрезвычайное задание! Что касается содержания
задания, то в нескольких днях пути от Гилма находится деревня Орков, деревня должна быть
уничтожена. Вознаграждение, 5 золотых монет будут даны вам на руки. Две платиновые
монеты будут в награду за успешное завершение задания. Отдельная награда будет
предоставлена в зависимости от степени вклада. Более того, хотя награда за правое ухо Орка
обычно 3 серебряные монеты, на этот раз она будет изменена до 5. К тому же, несмотря на то,
что Орки, как правило, - монстры ранга D, их рассматривают как ранг С, когда они в группе.
Только люди, которых посчитают способными, могут учувствовать. Само собой разумеется,
минимальное требование является способность самому победить Орка. Кандидаты будут
рассмотрены в комнате переговоров на втором этаже через час, после записи у регистратора."

Возможно, это был бывший авантюрист. Голос мужчины, у которого отсутствует половина
правого уха, прозвучал в каждом уголке гильдии.

"Сколько Орков?!"

Мужчина, который стоял перед доской заданий ранга С, громко спросил.

"Неизвестно. Однако мы уверены, что есть как минимум 50."

50. Как только было объявлено число, окружающие авантюристы подняли шум.

"Эй, наименьшее число – 50 Орков."

"А. Без сомнений, там будут редкие виды и высшие виды. Также вероятно, высока возможность
того, что маги-орки будут в группе."

"…… Что ты будешь делать?"

"Намечается что-то большое. Все-таки 2 платиновые и 5 золотых монет только за участие. Но,
конечно же, если нас щедро наградят, опасность будет соответственной…"

"Я пас. Наша команда когда-то была уничтожена 3 Орками."

"А я участвую. Награда огромна. Деревня Орков в дне пути отсюда, разрушения дойдут до
Гилма, если ничего не делать."

Прислушавшись к разговорам, впервые за долгое время Рэй вытащил информацию об Орках из



знаний Зепайри.

『Орк』

Название монстра типа получеловек с лицом свиньи. У него рост такой же, как и у
нормального взрослого мужчины. Они могут использовать мечи и копья, но предпочитают
ближний бой с дубинками, существуют Орки-маги и Орки-лучники, которые используют магию
и лук, также есть высший орк с лучшими способностями, который называется Орк-генерал.
Однако количество высших орков маленькое по сравнению с популяцией нормальных орков.

Несмотря на то, что его боевые техники не высоки, он имеет большую силу, и он сражается
посредством грубой силы.

Раса Орков в основном состоит из самцов, а для размножения используются самки других рас.
В настоящее время по большей части используются человеческие женщины.

Орда, возможно, это что-то инстинктивное, но они жили в группах из десятков и более орков.

Тем не менее, не редкость, что появляется орда из 100 и собирается все больше и больше, если
появляется редкий вид или высший орк.

(Действительно есть знания об Орках. Что ж, это основной монстр классической фэнтези.)

Опираясь на знания Зепайри, довольная улыбка появилась на лице Рэя, как только он нашел
информацию.

(А теперь, что мне следует делать…… ну, у меня не должно быть проблем с участием. В любом
случае, вклад в гильдию, должно быть, будет огромным, раз уж это чрезвычайное задание.
Кроме того, награда необыкновенна, по сравнению с другими заданиями. Также сложно будет
найти задание, где ранг не является условием для участия. Не плохая идея повысить свою
известность, в случае если в будущем появится задание на уничтожение монстра высокого
ранга. Моя огневая мощь, о которой узнают многие люди, - негативный фактор…… но, слишком
поздно держать это в секрете после сражения со Слюнями гоблина. Впрочем, мне следует
учесть раздражающую возможность увеличения настойчивых просьб после того, как это
задание завершится.)

От лорда до главы гильдии и от главы гильдии до Леноры, которая была с ним знакома. Так как
Рэй не знал, что, если он свяжется с авантюристами, они должны были немедленно сообщить,
он взвешивал плюсы и минусы получаемого задания, и плюсы однозначно перевешивали
минусы.

Немного кивнув, он направился к Леноре, регистратору с хвостиком, которая занималась его
регистрацией и у которой он в дальнейшем подтверждал задания.

"А, доброе утро, Рэй. У вас есть задание?"

Спросила с улыбкой Ленора, и Рэй кивнул и улыбнулся тоже. Регистратор, которая выглядела
как зверочеловек семейства кошачьих, на мгновение перевела взгляд на Рэя, пока
обрабатывала листки с заданием других авантюристов, но Рэй не заметил этого.

"Итак, задание?"

"Я бы хотел подать заявку на недавнее задание по уничтожению Орков."



Уничтожение Орков. Леноре понадобилось несколько секунд, чтобы подобрать слова.

"Итак, Рэй. Я скажу это один раз, но хотя Орки поодиночке – ранг D, когда они собираются
вместе, их относят к рангу С. Как и следовала ожидать, ранг G, то есть вас, я не могу
рекомендовать."

"Про условия по набору на задание сказали, что нужно иметь силу, чтобы победить Орка, так
ведь?"

"Это, эм, верно……"

"Тогда проблем нет. Хоть и немного, но у меня есть способности убить Водного медведя в
Магическом лесу."

"Водный медведь?!"

Ленора почти прокричала это, но она сразу же закрыла рот.

"Магический лес…… почему ты ходил в такое опасное место. Ты хочешь сказать, что ходил в
Магический лес вместо гильдии?"

"Нет, эмм, это длинная история, я расскажу ее вам, если будет возможность. Так что насчет
Орков?"

"……Ладно, несмотря на то, что не должно быть проблем, если у тебя есть способность, чтобы
победить Водного медведя…… Однако, так как Рэй – ранг G, любая ошибка, тобою
совершенная, будет заметна, если ты будешь участвовать. Также будут люди, которые затеют
драку с тобой, такие как Когти ястреба."

Хотя Ленора сказала это с тревогой, улыбка плавала на губах Рэя.

"Тогда, я снова устрою матч со ставками."

"…… Пожалуйста, не делай этого, если можно……"

На слова Рэя Ленора выдохнула со смирением, записывая имя Рэя в документы в ее руках.

"Регистратор принял тебя на задание по уничтожению Орков. Пожалуйста, подожди в комнате
переговоров на втором этаже. Подробное описание задания дадут там."

Кивнув, он направился к лестнице, ведущей на второй этаж.

В комнате переговоров гильдии, в отличие от Японии, нет проектора и доски для записей. Это
была просто комната со стульями, беспорядочно расставленными в большом пространстве. Что
же касается огромного стола, который первоначально стоял в центре комнаты переговоров, он
был передвинут в угол.

Регистрация уже закончилась. Около 20 авантюристов собрались в комнате.

Они, вероятно, сформировали команды, люди собрались в группы по трое-пятеро,
разговаривающие о том, насколько было необходимо поторопиться с уничтожением Орков. В
это время Рэй вошел в комнату.



Пока другие были в нескольких группах, маленький мальчик в мантии вошел один.
Естественно, его фигура была очень заметной и собрала все взгляды тех, кто был в комнате.

Грохот~! Среди людей, которые смотрели на него, несколько внезапно шагнули назад, встали
со своих стульев, звук эхом прошелся по комнате.

"Эй, что случилось?"

"…… Нет, ничего."

"Что-то случилось с тем малым? Ты мог бы рассказать нам."

"Нет! Не связывайтесь с этим парнем!"

У команды около окна был вот такой вот разговор. Когда Рэй вошел в комнату переговоров,
большинство сочли это забавным и разговаривали об этом с друзьями. Все, кроме одного
человека. То есть, участник, который мог использовать магию.

Хоть Рэй и не понял, поскольку он специализируется только в огненной магии, есть несколько
магов, которые могли ощущать магическую силу в других людях. И такой маг, у которого была
такая способность, мог ощутить подавляющий дар в теле Рэя.

(…… Что? Кто-то заметил ценность Мантии дракона?)

Не зная об этой способности, он неправильно понял и подумал, что кто-то увидел ценности его
мантии, и что они были удивлены, когда увидели ее.

Так как он посчитал, что Коса смерти привлечет внимание, если он возьмет ее в комнату
переговоров, он убрал ее в Туманное кольцо, прежде чем войти.

(Что ж, ладно. Я полагаю, мы должны ждать начала собрания.)

Бормоча себе под нос, он сел на свободное место в углу комнаты и стал наблюдать за другими
авантюристами.

"Ой, и то верно."

"А. Этот парень побил Когти ястреба? Я тоже сегодня слышал об этом."

"Но, если это правда, разве он все еще не ранг G? Не слишком ли рано для уничтожения
Орков?"

"Ну, если он надавал Варгасу, то я не думаю, что нужно беспокоиться. Если только судить по
боевой мощи, то он, возможно, ранг С. …… баранья башка."

"Хоть у него, возможно, и есть сила…… Я не хочу, чтобы он тормозил нас."

"Если подумать, Когти ястреба? Разве эти парни не участвуют в задании по уничтожению
Орков?"

"Я понимаю, что у них забрали все оружие и наличку, когда они проиграли этому ребенку, и у
них есть долг перед гильдией, поэтому у них просто нет времени."

"Им следует поучаствовать, если у них есть долг. Они, определенно, могли бы заработать



деньжат."

"Как я и сказал, их оружие забрали. Они используют запасное оружие на данный момент. С
таким оружием, ты думаешь, они смогут победить орка, не говоря уже об орде, во главе с
редким видом или высшим орком?"

"……Эм, я понял, понял."

Группа авантюристов из 4 человек разговаривали вполголоса недалеко от Рэя, и он случайно
услышал их.

(Долг…… похоже, высокомерный человек должен заплатить. Что ж, вероятно, у гильдии есть
кое-какие идеи.)

Вспомнив лицо Варгаса, он стразу же стер его из ума и посмотрел на состояние других
авантюристов.

Как и следовало ожидать, так как все авантюристы, собравшиеся в комнате, были здесь ради
задания, атмосфера была немного напряженной. Соотношение между мужчинами и
женщинами было примерно 7:3, число женщин не было столь маленьким, как думал Рэй.

И, возможно, были авантюристы, также заинтересованные в Рэе, было много людей, часто
поглядывающих в сторону Рэя.

Несмотря на то, что они были заинтересованы в нем, было сложно заговорить с Рэем, потому
что атмосфера вокруг него держала людей подальше. Тем временем несколько авантюристов
вошли в комнату переговоров, в которой была несколько неприятная атмосфера.

Когда их увидели, шумиху, которую люди подняли, была несравненна с тем, когда вошел Рэй.

Внимание Рэя и других авантюристов было направлено на группу из трех человек, только
вошедших в комнату.

Первый человек, который попался всем на глаза, был мужчина впереди. Ему было около 40
лет. У него были зеленые волосы, и он мельком прошелся взглядом по авантюристам в комнате
с улыбкой озорного мальчишки, что не соответствовало его годам. Лучше было бы сказать, что
это человек, который стал взрослым, при этом оставаясь озорным мальчишкой. Он весь был в
мускулах, и такое чувство, что он немало весил, хотя его рост был как у нормального взрослого
человека. Он держал огромный боевой топор, по-видимому, это было его оружием. Казалось,
он был похож на Варгаса относительно его боевого топора. Если сравнивать Варгаса с
гоблином, то этого парня можно описать, как циклоп. Более того, у его топора было
очарование, привлекающее взгляды, даже Рэй не смог почувствовать магическую силу, хотя он
думал, что это был магический предмет.

За мужчиной была женщина за тридцать. Смотря на трость в ее руке, возможно, она была
магом. Вероятно, чтобы легче было двигаться, ее синие волосы были обрезаны до плеч. Как
только женщина вошла в комнату, она рефлекторно посмотрела на Рэя и невольно
отстранилась, когда увидела его магическую силу.

Последним из троих, кто придержал женщину, был молодой человек. Не было большой
разницы в возрасте у первых двух, так казалось. У него на поясе висел меч. Возможно, целью
было легкое движение, он носил кожаную броню, которая, по всей видимости, была сделана из
кожи какого-то монстра.



Светло синие волосы, его черты и лицо были достаточно похожи на первых двоих, с которыми,
вероятно, он был связан. Видя куда смотрит женщина, он оставил ее другому мужчине и грубо
рванул в сторону Рэя. Он заговорил, после того как остановился перед Рэем.

"Эй, ты. Что ты сделал с моей мамой?"

Он схватил сидящего Рэя и поднял его.

Это был первый контакт Рэя с известной в городе Гилм командой ранга А, Топор бога грома.
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