
Глава 12

Из-за шума и голосов главная улица Джирума будто жужжала.

Нет, это было обыденно, в этом не было ничего страшного. Единственное, что выбивалось из
общей картины, был человек в центре этой суматохи, хотя правильнее сказать мальчик и
грифон, который был вместе с ним.

"Уруру~"

Беспокойные взгляды виднелись ото всюду. Сэт тихонько прорычал, и как только это
услышали, все затихло, но буквально через пару мгновений шум опять вернулся.

Однако все это было естественно. Грифон, монстр ранга А, величественно шел через город.
Одно из двух ожерелий, обернутых вокруг его шеи, показывало, что он был или приручен, или
призван. Если бы грифон был диким, то все жители уже бы убежали, а авантюристы, рыцари и
солдаты уже были бы здесь, готовые к бою.

"Не обращай внимания. Если ты ничего не сделаешь, то и они тоже."

Проговорил Рэй, почесывая голову Сэта. Да и к тому же Рэй был одет в высококачественную
робу. Он также держал косу с 2 метровой ручкой и метровым лезвием. Даже если Сэт и был с
ним, без сомнений, он все равно оставался бы в центре внимания.

Кроме того, хотя роба, которую он одел, была высококлассной и называлась Роба Дракона,
созданная алхимиками Эста Норд, большинство людей не видели ее, как магический предмет.
А все из-за того, что она не показывала своих свойств, когда люди смотрели на нее.

Шум продолжался 10 минут, пока они шли вниз по улице. Наконец-то они увидели здание с
большой вывеской, на которой было написано "Гильдия Авантюристов", и, как и сказал Ранга,
они не пропустили его.

"Сэт, так как здесь есть стойла для животных и запряженных повозок, подожди здесь. И
убедись, что ожерелье видно. И если кто-то попытается сделать тебе что-то, то все будет в
порядке, если ты поранишь его."

"Урур~"

Сэт кивнул Рэю. После этих слов окружавшие их люди потеснились от них.

Оставив Сэта в положенном месте, Рэй направился в гильдию авантюристов.

"Сюда-то я и должен идти теперь."



Дверь внутрь здания открылась со скрипом. Неожиданная сцена появилась перед глазами Рэя.
Было множество шумных людей, некоторые пили алкоголь, другие спорили, иногда звучал
грубый смех.

...Впрочем, Рэй ожидал подобного, но кое-что не совпало с его ожиданиями. Здесь было
несколько определенных мест для еды и питья, однако здесь было лишь 5 человек, которые
выглядели как авантюристы, несколько людей пило, но большинство мест было свободно.

"Добро пожаловать. Что привело вас сюда?"

Пока Рэй осматривал гильдию с любопытством, неожиданно голос окрикнул его. Когда он
повернулся в сторону, откуда раздался голос, Рэй увидел нескольких девушек на ресепшене,
одна из них и звала его.

Как и ожидалось, они являлись лицом гильдии и были красивыми женщинами с идеальными
фигурами. Среди них были зверолюди с собачьими ушами и кошачьими глазами, также была
девушка с острыми ушками, как у эльфа. Естественно, там были и люди. Девушка-человек с
каштановыми волосами, завязанными в хвост, и звала Рэя.

"Я хотел бы вступить в гильдию..."

Когда Рэй сказал это, со стороны людей, которые пили прозвучало:

"Ахаха! Здесь не место детишкам вроде тебя. Не стоит ли тебе быть около материной юбки?"

"Эй, Варгас. Не подначивай его. Оглянись, все смотрят. Не беспокой остальных."

"Мальчишка, тебе возможно еще слишком рано регистрироваться в 10 лет...в 15. Думаешь, ты
можешь быть авантюристом с этим хлюпким тельцем?"

"Верно. Это оружие хоть и огромно, но запугивать монстров бессмысленно."

"Эй, Калум. Не нужно создавать проблемы во время праздника."

Хотя один из них был трезв и пытался вразумить своих четверых товарищей, они уже были
пьяны и не обращали внимания на его слова и продолжали издеваться над Рэем.

(Подобная ситуация была обыденной в новеллах. Купцов и дворян, атакованных бандитами, не
было, когда он вошел в Джирум, но я удивился бы, если бы процесс вступления в гильдию
прошел гладко. Он мог бы получить награду, если бы помог группе, которую атаковали
бандиты, но если бы другая сторона была пьяной... нет, подождите? Последний говорил что-то
про праздник. Празднование в баре гильдии авантюристов, не думаю, что я ошибусь если
предположу, что они закончили задание и пришли отметить это. В таком случае...)



"Хах"

Рэй бросил на них презрительный взгляд, будто они были просто мусором, прежде чем издать
смешок и повернуться к девушкам.

"Ты, сейчас, ты сейчас посмеялся над нами?"

"Маленький засранец! Ты просто новичок, который пришел сюда и не знаешь своего места? А?"

"Эй-эй, успокойся, Варгас, и ты Зорито. Он же просто новичок, который пришел вступить, не
так ли? Перестаньте быть такими недружелюбными."

"Однако, работа старших - это давать советы новеньким."

Сказало четыре человека, как один, пока пятый склонил голову. Рэй игнорировал их и начал
говорить с девушкой.

"Итак, могу ли я вступить в гильдию?"

"Эм, да. Впишите свое имя, возраст и особые навыки, которые можете использовать в бою, в
эту форму. Нужна ли вам моя помощь в этом?"

"Нет, все нормально."

Он взял ручку.

(За исключением букв, слова должны быть такими же. Благодаря слиянию с Зепайри все
должно быть нормально.)

Думая об этом, он написал.

Имя: Рэй.

Возраст: 15.

Особые навыки: магия огня, укрощение, ближний бой.

И передал бумагу назад.

Кстати, только знать имела фамилию в Элджине. Также фамилия могла быть дана за какое-то
великое достижение. Поэтому Рэй, который только прибыл в этот мир, и написал только "Рэй".



"Спасибо. Пройдет некоторое время, прежде чем удостоверение гильдии будет готово. Я
расскажу вам подробнее о гильдии."

Слегка поклонившись, она начала рассказывать про гильдию авантюристов.

Зарегистрированные авантюристы становятся частью ранговой системы. Ранги
классифицируют от H до A. Также есть условный ранг S. Его крайне тяжело получить, и на
данный момент в Элджине есть только 3 авантюриста класса S. Кстати, один S ранг из
Джимура.

H - это самый низкий ранг, который специализируется на приеме заявок в городах. Вы должны
иметь ранг G прежде, чем сможете получать заявки, которые требуют выхода из города.
Пропустить оба ранга можно в первый же день, если экзаменатор гильдии подтвердит, что вы
можете сражаться.

Запросы могут быть взяты на досках объявлений и сданы на ресепшен, когда будут выполнены.
Так как все налоги и компенсации взимаются по написанию запроса, вы получите всю сумму,
указанную в нем. Если вы нарушите сроки, вы будете оштрафованы, и гильдия заплатит лишь
30 процентов всей суммы.

Кстати, можно получать запросы на один ранг выше, чем ваш. Нижнего предела нет. То есть
ранг G может брать запросы F, G, и H.

Ранг может быть повышен после выполнения определенного количества запросов. Однако для
перехода с E на D или C на B, необходимо сдать экзамен гильдии.

Вы поймете, если прочтете это руководство, от G до E- новички, от D до C опытные, A и B-
мастера.

При формировании группы более чем из одного человека, ранг группы становится равным
среднему рангу участников. Это определено в удостоверение гильдии. Также при
формировании группы можно брать запросы на два ранга выше.

Регистрация бесплатна, но в случае потери удостоверения необходимо 5 золотых для его
восстановления. Авантюрист может продавать материалы монстров кому-либо на свой выбор. В
таком случае, возникшие проблемы не касаются гильдии.

Кроме того, гильдия авантюристов покупает материалы на 1-2 процента меньше, чем лавки
оружия, брони и магических предметов в городе. У этого есть свои преимущества, оценка
происходит быстрее и, если продаваемого товара в магазине будет избыток, цена останется
такой же.

Поскольку члены гильдии могут быстро связаться с другими странами с помощью магических
предметов, вы можете поднять ранг своего удостоверения в любом отделении гильдии.



Если у авантюристов возникают проблемы с запросом или другими авантюристами, гильдии
это не касается.

"На этом все."

Во время рассказа последней части, касающейся споров, девушка посмотрела на Рэя и других
авантюристов.

Заинтересованный ее взглядом, Рэй осторожно повернулся к четырем фигурам, которые
ожидали окончания регистрации. К тому же, мужчина, пытавшийся остановить их, высказал
свое нежелание иметь с ними хоть что-то общее и продолжил пить.

Единственное объяснение, о чем эти четверо думали, было то, девушка сказала, что никакие
проблемы не касаются гильдии. На данный момент Рэй все еще был обычным жителем, пока
он не будет зарегистрирован в гильдии. Хотя гильдия штрафует авантюристов за насилие над
мирными жителями, но если это были авантюристы, то проблем никаких проблем не было.

"Есть какие-нибудь вопросы?"

Рэй ответил на это спустя пару секунд.

"Предположим, что будет если авантюрист ранга H или G победит монстра ранга C или B без
запроса?"

"К сожалению, даже если монстр будет побежден, достижение не будет засчитано, из-за
отсутствия запроса. Однако, с продажей материалов монстра нет никаких проблем."

"Ха. Этот тупой пацан только зарегистрировался, а уже хочет победить монстра ранга C или B.
Давайте уже положим конец эту чуши."

"Да, да. он наверняка с дуба рухнул, раз несет такой бред."

Когда группа в которой были авантюристы Варгас и Зорито услышали вопрос Рэя, они снова
попытались завязать драку. Однако, Рэй проигнорировал и продолжил беседу.

"Я понял. Больше вопросов нет. Когда удостоверение гильдии будет готово?"

"Ум... да, оно готова. Держите. Пожалуйста, подтвердите данные, если они верны."

После этих слов Рэй проверил данные.



Место регистрации гильдии: Джимурское отделение.

Имя: Рэй.

Ранг: H.

Возраст: 15.

Боевые навыки: магия огня, ближний бой, укрощение.

"Все в порядке. Кстати, я могу задать последний вопрос?"

Спросил он, забрав карту.

"Конечно. Что вы хотите узнать?"

Улыбка появилась на его лице, когда Рэй услышал этот вопрос, и переросла в оскал. Он громко
спросил так, чтобы все авантюристы услышали.

"Какой ранг у группы пьяных шумящих уродов, которые нарывается на драку?"

"Ты!"

Может выпивка повлияла на них, но провоцирующий вопрос Рэй тут же привел их в бешенство.

"...Они имеют ранг D и зовут себя Когти Ястреба."

"Уу. Когти ястреба... эй. Смотря на то, как они выглядят, я думал, их должны были звать Слюни
Гоблина."

Как только Рэй произнес это, оттуда, где сидели Когти послышалось *бздынь~*. Послышалось,
будто что-то разбилось. Повернувшись на звук, Рэй увидел мужчину по имени Варгас, который
и создал шум, размахнувшись и разрубил стол большим топором.

"Для пацана, который только зарегистрировался, ты слишком наглый. И через мгновенье, я
покажу тебе твое место."

"Ладненько. В любом случае, это возможность. Все Слюни Гоблина могут выйти против меня."

"А? Пацан сказал это!"



"Я научу его хорошим манерам!"

Они проследовали за Рэем наружу, держа свое оружие.

Прежде чем выйти наружу, он остановился и задал вопрос.

"Ах да, вы сказали, что можно получить ранг G сразу же, если у вас есть боевой опыт?"

"Да? Ах, да. Конечно."

"Тогда, пожалуйста, позовите человека, который может это сделать. Я подаю заявку на
повышение."

"Д-да. Поняла."

Сказав этой, Рэй покинул здание.
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