
Глава 5

Несмотря на высокие деревья, утренний свет все равно пробивался через крону листьев.
Воздух вокруг был свеж. Если бы кто-то, прогуливаясь через лес, искал отдыха, то это было бы
лучшее место... Однако только если бы вы попали сюда.

Рэй вышел из особняка вместе с Сэтом, чтобы осмотреть окружающую территорию.

"Основываясь на знаниях Зепайри, барьер должен быть на расстоянии около 100 метров от
центра здания… наверное".

"Уруру~"

Сэт был согласен со словами Рэя.

"Если мы сделаем хоть шаг за барьер, то там будет рай для монстров... Готовы ли мы к этому?"

Коса Смерти лежала на его плече, и в случае чего, он готов был использовать её в любую
секунду.

"Уруру~!"

Сэт издал крик, полный боевого настроя. Человек и зверь выдвинулись, полагаясь друг на
друга. После трехминутной прогулки, в поле зрения появилась тонкая пленка.

"Итак, вот и барьер. Хотя я и нервничаю выходить... оставшийся выбор - это умереть от голода".

Именно, ведь еда, оставленная ему на 10 дней, закончилась уже после завтрака.
Десятидневные запасы еды кончились за 2 приёма пищи. Обстановка заставляла Рэя быть
настороже, и Сэт был готов защищать его в любое время.

На самом деле, Рэй хотел оставить пару кусков хлеба до выхода в лес. Тем не менее, он был
сражен грустными и даже горестными от голода глазами Сэта. Последние куски хлеба были
съедены Сэтом.

"...Ну, как ты знаешь, мне нужно найти работу так быстро, как только возможно, чтобы
заработать денег для последующих затрат на еду. Есть ли тут авантюристы или кто-то вроде
них?"

По сведеньям Зепайри, существовали гильдии авантюристов, однако у них не будет отделения
в маленьких городах. Другими словами, чтобы зарабатывать деньги, нужно выйти из леса и



идти в большой город как можно скорее.

"Если думать о питании Сэта, интересно, сможем ли мы убить нескольких монстров и съесть их
мясо. Удачно, что Сэт - магическое существо, так что все, что он ест, преобразовывается в
магическую энергию и не попадают внутрь тела, и о туалете волновать не придется".

Однако, в таком случае, расходы на проживание Рэя возрастают. Можно продавать когти, кожу
и другие материалы, которые Сэт не может съесть. То есть, лучший способ – это выйти из леса,
искать город с гильдией и начать работать авантюристом.

Рэй снова пришел к тому же выводу, и вместе с Сэтом они перешагнули барьер.

"Черт, серьезно".

Как только они сделали первый шаг за барьер, они были ошарашены чрезвычайно громкими
звуками, издаваемыми лесными жителями. Рэй жил в провинциальном городке в Тохоку.
Конечно, поблизости там были горы и реки. Кролики, белки, олени, обезьяны, лисы и еноты, не
удивительно было бы встретить диких кабанов. Если бы вы пошли вглубь гор, то случайно
могли бы встретить и медведя. Однако, в сравнении, Рэй был все равно ошеломлен
количеством звуков.

"Что сказать, поистине другой мир".

Деревья и трава окружали барьер по периферии. Это напоминало людей, которые впервые
видели горы в родном мире Рэя. Вдыхая свежий воздух, Рэй и Сэт начали идти через лес. Как и
ожидалось, оставленная на несколько сотен лет дорога, исчезла. Было небольшое расстояние
между большими деревьями, которое было приемлемо для перемещения. Все же для
двухметрового Сэта расстояние было узким, и он ворчливо рычал.

"Уруру~"

Сэт слегка потерся клювом о крылья. Было похоже, что он предпочёл бы летать в небесах, чем
ходить по земле.

Рэй начал уговаривать, попутно почесывая его голову.

"Успокойся, хотя мне кажется, что я вчера говорил, но в этом лесу живут драконы. И если ты
будешь летать, то они посчитают тебя своим завтраком".

"Уру~"

Сэт удрученно опустил плечи от слов Рэя. Хоть он и был большим, его терпение было прямо



пропорционально, все же ему был всего лишь второй день от роду.

Приблизительно 30 минут назад они перешагнули барьер. С одетыми Рэем ботинками
Слейпнира, увеличивающими его скорость, и так как Сэт являлся грифоном, они продвигались
с немалой скоростью. Во время этого, Рэй заметил дерево с красными плодами, которые были
похожи на фрукты. Он пошел к дереву и протянул руку, чтобы сорвать плод с дерева.

"Интересно. Сэт, как думаешь, я могу съесть это?"

Он спрашивал Сэта о фрукте размером с кулак в его руке, чем-то напоминающем яблоко.

"Уруру~?"

Однако Сэт не понял и лишь наклонил голову в сторону.

Рэй и Сэт, вместе уставились на фрукты. Тем не менее, ему пришла в голову идея, и на его
лице возникла улыбка.

"Это время, чтобы использовать знания Зепайри".

Он вывел информацию из знаний Зепайри о яблоко подобном фрукте в его руке.

"Фрукт Клары"

Это был вид фруктов в лесу. Его мякоть изыскана и имеет кисло-сладкий вкус. Однако
необходимо соблюдать осторожность, если вы находите его. Многие монстры и звери любят
его, из-за его вкуса.

Как только Рэй прочитал описание, по его лицу прошла судорога.

"Опасность. Сэт, сейчас, давай оставим это место. Этот фрукт может..."

"Уруруруруру~!"

Несмотря на это, Рэй незамедлительно пошел прочь от этого места, Сэт смотрел в сторону леса
через его правое плечо и тихо рычал.

"......Слишком поздно. Ну, отлично, мы ничего уже не можем поделать, другого пути нет. Все-
таки будет еда для Сэта и меня".



Рэй успокоился, и его сознание очистилось в мгновение, он взял косу смерти после того, как
положил Фрукт Клары в Туманное Кольцо.

Рэй не испытывал ни страха, ни сомнений насчет предстоящей битвы, хотя сам он даже не
заметил этого.

"Итак, что же это будет? Я буду счастлив, если это будет дикий кабан, да кто угодно, лишь бы
не монстр".

Он надеялся на это, хотя в действительности ему не на что было рассчитывать. В результате,
это был медведь, который был высотой в 2 метра, как он успел заметить. Но все же, его шерсть
покрывала вода, а значит, это был монстр, а не дикое животное.

"... ..."

"... ..."

"... ..."

Несколько секунд, Рэй, Сэт и медведь молча смотрели друг на друга.

Он был около 2 метров, но, когда медведь встал, он был больше Сэта. У него было крепкое
телосложение, и вся его шерсть была покрыта водой. Вдобавок, у него были 30 сантиметровые
острые когти, внушающие ужас. Почему вода не стекала сверху вниз по его шкуре? Рэй нашел
ответ. Это был Водный Медведь, который уже прервал тишину.

"Граааааааааааа~!"

Пока громогласный рев эхом разлетелся по окрестностям, медведь атаковал Рэя и Сэта.

"У нас нет выбора, Сэт. Сделаем это!"

"Уруру~!"

Казалось, что Сэт был согласен, издав резкий крик, он пошел вперед навстречу Водному
Медведю. Рэй шел за ним, держа Косу Смерти.

"Граааа~!"

Водный Медведь понял, что его добыча, вместо того чтобы убегать, бежала к нему. Он обнажил
свои 10 сантиметровые клыки, замахиваясь на Сэта своей когтистой лапой.



"Уруруру~!"

Сэт отпрыгнув в сторону, и избежал удара. Он оттолкнулся от дерева, прыгнул в сторону и
взмахнул передней лапой.

Рэй заметил, что дерево, от которого оттолкнулся Сэт, было сломано с явным звуком.
Физическая сила Сэта вызвала усмешку у Рэя... Он держал Косу Смерти, однако, он держал ее
рукоятью наружу. Ведь Рэй не мог размахивать 2 метровой косой в этом лесу. Поэтому он
планировал использовать конец рукоятки как копье.

"Грааа~!"

Водный Медведь получил удар и полоснул когтями Сэта. Отчаянно проревев, он снова
попытался достать Сэта своими когтями.

Отпрыгнув назад, он избежал атаки. Водный Медведь, промахнувшийся по цели, потерял
равновесие и пошатнулся... Рэй нацелился в бок Водного Медведя и нанес удар Косой Смерти.

Хотя удар был нанесен тупой стороной, ручка Косы Смерти, игнорируя воду и шкуру, пробила
бок Водному Медведю.

"Грааааа~!"

Злясь, медведь почувствовал, что эта коса пробила его плоть, левой лапой он выдернул Косу
Смерти из себя, замахиваясь правой когтистой лапой на Рэя. В момент, когда рукоять вышла
наружу, из раны заструилась кровь и оросила окружающую траву. Водный Медведь не обратил
на это внимания и продолжил размахивать своими ужасающими когтями.

"Граааааааа~!"

Водный Медведь взревел от удивления и раздражения, так как был ранен этим маленьким
созданием. Но рана не была пустяковой. В то же время, это была фатальная рана, забирающая
жизнь монстра.

Рассматривая Водного Медведя, Рэй не мог скрыть своего удивления о своих физических
способностях. Он нанес удар рукоятью косы. Не думая, что у этого удара будет достаточно
силы, чтобы пронзить тело Водного Медведя, будто нож масло.

(Физические возможности этого тела оказались выше, чем ожидалось)

Находясь в своих мыслях, он проверил состояние Водного Медведя.



"...Что?"

В этот раз Рэй был удивлен Водным Медведем. Бок Медведя был пробит ручкой, однако, он
регенерировал с завидной скоростью, Рэй начал понимать значение воды, покрывающей
Медведя. К удивлению Рэя, после того, как вода потекла в рану, за 10 секунд кровотечение
остановилось, а сама рана исчезла.

"Как и ожидалось от монстра... в общем, единственный способ − это нанести огромный урон с
одного удара и не давать ему времени на восстановление или что-то подобное".

Направив на секунду свой взгляд на Косу Смерти, он вдруг осознал.

(Упс. Я забыл, что способность Косы Смерти повышает ее силу, если вложить магическую
энергию. Как и ожидалось, первое сражение будет напряженным... Напряженным?)

Думая об этом, он подметил свое состояние. Он был напряжен, но он не был подобен новичкам
и любителям из новелл, которые не могли заставить свои тела двигаться из-за стресса.

(Это тоже результат слияния.)

Размышляя об этом, он проверил состояние Водного Медведя, который если бы и атаковал
Сэта или Рэя, то, скорее всего, проиграл бы.

(Хотя Коса Смерти и обладает высокими атакующими показателями, ей было трудно
размахивать из-за недостатка места в лесу. Стоит ли говорить, что использовать магию огня в
лесу было бы глупо.)

Пока он просчитывал возможности в своей голове, Сэт, Водный Медведь и сам Рэй, один
человек и два зверя, оказались в безвыходном положении, никто не совершал небрежных
движений.

Если Водный Медведь атакует Сэта, то Рэй сможет снова нанести удар. И наоборот, если он
нападет на Рэя, Сэт сможет напасть на него.

Так и Сэту с Рэем не было смысла нападать на Водного Медведя, так как он снова
восстановится секунд за 10, как было до этого.

На самом деле, когда Медведь использовал воду для восстановления, его магическая энергия
потратилась. Все-таки это была первая схватка Рэя, и он не заметил этого. Если бы он
наблюдал, то смог бы увидеть еще много возможностей.

"Граааа~"



"Уруру~"

Водный Медведь и Сэт рычали друг на друга, пытаясь запугать противника. Наблюдая за
ситуацией, Рэй отчаянно пытался найти выход.

(Что делать, вложить магическую энергию в Косу Смерти и будь что будет? Возможно, с моими
физическими возможностями, она сможет прорезать как медведя, так и окружающие деревья
вокруг... Нет, это будет последний вариант. Что еще может быть... стоит ли использовать
магию огня и приготовиться к последствиям? Это не сработает. Как я знаю, пожар в этом лесу
может быть не шуточным.… Подожди. Огонь? Магия огня? Рукоять Косы Смерти...?! Я
придумал!)

Идея появилась моментально, Рэй крикнул Сэту, который впился глазами в Водного Медведя.

"Сэт, спровоцируй Медведя, как ты делал до этого! Я придумал кое-что, если смогу это
сделать".

"Уруруру~!"

Оставь это мне, заревел Сэт, и он начал передвигаться по кругу, сосредотачивая внимания
Водного Медведя на себе.

"Граааааа~"

Водный Медведь не мог не отреагировать на это и перевел свое внимание на Сэта.

Сколько времени это длилось. Хотя Рэю противостояние казалось долгим, оно длилось всего
несколько минут. Водный Медведь не стал мириться с этой ситуацией и издал громкий рев.

"Грааааааа!"

В то же время, вода на шерсти Медведя заструилась и превратилась в три шара перед его
глазами. В следующий момент, он выстрелил ими в сторону Сэта.

(Вот оно!)

Видя состояние и Сэта и Водного Медведя, Рэй решил, что это и есть тот самый переломный
момент боя и ухватился за рукоять Косы Смерти, сконцентрировав свой разум и готовясь
произнести заклинание в любой момент.

Водные шары, которые пустил Водный Медведь, разрывали пространство. Сэт видел, что



расстояние сокращалось.

"Уруру!"

Один из водных шаров врезался в дерево, которое Сэт использовал в качестве щита, и пробил
его ствол.

"Уруруру~!"

Сэт незамедлительно прильнул к земле, чтобы уклониться от водного шара, который метил ему
в голову. Шар прошел над его головой и попал в дерево позади него.

"Уруруруру~!"

Прижатый к земле, Сэт использовал свое тело как пружину и рванул вперед. Расстояние до
Водного Медведя стремительно уменьшалось.

Таким образом, он собирался нанести удар по Медведю, прежде чем в него попадет последний
шар.

"Грааааааааааа~!"

......Медведь понимал это, потому-то и издал победный рев.

"Уруруру~!"

Изменив направление, шар атаковал Сэта сверху. Но прежде чем это произошло, шар резко
взорвался, будто его что-то ударило.

"Гра~!?"

Водный Медведь не понимал, что произошло. Конечно, это было очевидно. Один из браслетов
Сэта, мог блокировать любой снаряд или магическую атаку. Однако Медведь, не знал о
существовании ограничения и возможности использования его раз в 10 часов.

"Уруруруруру~!"

Сэт нырнул навстречу Медведю и полоснул правой лапой с оглушительным криком!

"Грааа~!?"



В прямом смысле, подлетев, Медведь упал. Это было связано уже с другим браслетом Сэта,
Великим Браслетом Силы, который повышал его силу. Доверившись Сэту, Рэй наблюдал за
развитием событий. В момент, когда Водный Медведь упал, он бросился к нему, произнося
заклинание.

"Огонь, ты - змея. Потому сожги моего врага, как я желаю".

Основываясь на заклинании и магической силе, мир был переписан. В результате, пламя
собралось вокруг рукояти Косы Смерти...

"Хах!"

"Граа~!?"

Когда заклинание было завершено, рукоять Косы Смерти пробила спину упавшего Водного
Медведя.

"Танец огненной змеи!"

В тот момент, когда заклинание было закончено, огненная змея вырвалась из ручки Косы и
двинулась вперед из спины в голову, сжигая Водного Медведя изнутри...

"Грааааааааа~!"

Раздался рев, полный страха и боли, но как только мозги медведя выгорели, он рухнул на
месте.
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