
Мы спустились завтракать.

Гостиница была достаточно большой и мест хватало на всех. Сев за удаленный деревянный
стол, я заказала завтрак на двоих…

Изначально, паренек относился ко мне с настороженностью и всем видом проявлял явную
агрессию…

Однако, в его глазах разливалось бесконечное море странной благодарности…

Все это было довольно странно…

Уже спустя пару минут разговора за столом, я быстро нашла с ним общий язык и скоро смогла
выудить из него крупицы информации…

Оказалось, что он был из довольно удаленной деревни. Когда он был маленький, то его
родители умерли, а забота о маленькой сестре легла на его плечи…

Скоро их приютила добрая бабушка, которой парень помогал чем мог, а также, когда подрос
стал сам ходить в лес за едой.

Однако, во время недавнего сбора дани, плохие культиваторы забрали его маленькую сестру, а
его чуть не убили. Если бы не мое грандиозное падение, мальчика сожрал бы дикий вепрь…

Так, как у меня было целых два квеста с его участием, то это буквально была моя обязанность
помочь в его просьбе.

И его просьба была «Помоги спасти Сяо Яо»

Из всего этого, я поняла, что Сяо Яо была его младшей сестрой, а после поспрашивав, узнала,
что ее похитили культиваторы из Секты Высшего Начала – она была на 5 месте в топ 10 сект. А
одного из похитителей звали Инь Цой.

Вскоре нам принесли еду… Каша напоминала чем-то кашу «Геркулес», с черным чаем, а также
был хлеб с сыром и ветчиной…

Хотя мне не требовалось есть, но видя, как мальчик, отвлекшись от грустного разговора,
принялся уплетать кашу за обе щеки, во мне начал просыпаться легкий голод…

Каша… была не очень… Такая слизкая и вязкая с немного странным вкусом, но достаточно
питательная… Чай был травяным, вроде вкусом напоминал этакий Иван-чай, который мне
доводилось пить в прошлой жизни…

А бутерброд… был, наверное, самый обычный… Только сыр был немного кислым…

Вот такой вот и был наш завтрак… А пока я кушала, то посмотрела на прогрессы миссий…

[Квест: «Сокрытие»]

[Прогресс: 50%]

Наверное, такой прогресс был из-за того, что я вчера смогла успешно сбежать с горы, но не до
конца… Даже сидя в этой гостинице, я постоянно чувствовала сильные ауры, проносящиеся
над городом, а некоторые все еще были неподалеку в городе…



[Квест: «Новый дом»]

[Прогресс: 10%]

Этот процент подскочил на глазах, когда я выслушала просьбу мальчика.

Видимо, система уже отнесла эту просьбу к квесту… Ну ладно, все равно хотела съездить в ту
секту осмотреться…

Вполне вероятно, что их похищение Сяо Яо может быть связано с гораздо более сложным
квестом [Рассадник Тьмы]. Возможно, наведавшись в ту секту, я смогу узнать
местонахождение логово Демонических культиваторов, нужное для первого квеста [Чистка] из
линии

И, чтобы не тянуть кота за яйца, сразу, как только парнишка доедает, то я хватаю его, и мы
сразу летим в Секту Высшего Начала, уже отрывать яйца злодеям!

********

{Спустя некоторое время. На высоте 3000 метров над землей}

- Эй… Мы точно летим в нужном направлении? – Раздался недалеко пищащий голос

Как я и планировала, как только мальчишка доел, то я сразу схватила его и побежала
выселяться из номера…

Изначально, я хотела полететь просто так, но, как оказалась, у парня по какой-то причине был
«страх высоты», или я бы назвала ее «страхом невесомости».

Как только ноги парня отрывались от поверхности, то тот начинал неконтролируемо дрожать,
и просить, чтобы его скорее отпустили обратно.

Это было очень неожиданно… Хотя в моем прошлом мире и встречались люди, которые
боялись большой высоты, боялись летать на самолетах, вертолетах и т.д., но я была очень
удивлена, что даже в этом мире существуют такие страхи, хотя и немного измененные

Оказалось, что мальчик вполне мог спокойно стоять на летающем мече и не боятся
подниматься в воздух, но когда смотрел вниз, то терял равновесие и снова пугался…

Спустя некоторое время, мои попытки взлететь свелись к весьма неожиданному транспорту…

- Ты точно уверена, что эта Рыбацкая лодка надежная? – обеспокоенно спросил мальчик,
трогая расшатывающийся борт

Эту лодку я купила в Магазине Крафта, не найдя в городе похожей. В принципе в городе
вообще не было лодок… популярным было лишь какое-то снаряжение напоминающее
скалолазное…

Ну, а чего еще ожидать от города рядом с горами?

После, мы пора спрашивали жителей и купили корявую карту, напоминающую больше детские
каракули за целых 10 золотых!

Ну честно говоря, по ней почти ничего не было понятно, потому мы спросили продавца, а он



ответил «она справа»…

…Но даже так…

Тут НЕ БЫЛО НИКАКОЙ СЕКТЫ!!!

Единственное, что тут было, так это…

- Хм… Гринвутское Болото… - прочитал паренек на карте, смотря в огромное болото, покрытое
редкими деревьями, буквально уходящее за горизонт

- О! Молодец, так ты нашел его? – Я была сильно удивлена этому. Мне казалось, что на карте
даже обозначения не были понятны, не то, что названия!

- Вот только… - начал неуверенно говорить мальчик

- Вот только...?

- Ты помнишь, как стоял продавец, когда говорил нам идти направо…? Стоп! Только не говори
мне, что… - в голове зародилась какая-то смутная догадка…

- … Мы все это время летели в противоположенную сторону!

- ФАААКТЫ… Чертовы!

Оказывается, продавец карт, имел ввиду свою правую сторону… и получается, нам надо было
лететь налево!

- Черт! Такими темпами мы не успеем к закату! А ну держись! Прибавим газу!!! – Я решила
ускорится, понимая, что такими темпами мы сможем прибыть только ночью…

Так! Разворооот!

- Эй…! Подождиииааааа! – хотел было возразить парень, но было уже поздно…

Буквально за мгновение мы достигли скорости звука и с противным писком понеслись в
обратную сторону…

Не, хорошо, что я еще защищала лодку своей ци, иначе она бы развалилась на пол пути, а
парня могло вообще сдуть!

Спустя пару (десятков) минут полета на сверх звуковой, когда мы уже пролетали снова над
городом, мальчик не выдержал, и подбежав к борту наклонившись, пустил изо рта радугу вниз,
на город, опустошая свой желудок…

А я, не удержавшись, поймала его рвоту своей ци, равномерно размешала с наиболее
оптимальным объемом воды, и вылила в виде дождичка над городом…

Получилось не плохо…

***********

{Спустя час полета на сверхзвуковой}



- Ну, как? – радостно спросила я, выпрыгивая из приземлившийся лодки перед огромными
воротами с надписью: «СЕКТА ВЫСШЕГО НАЧАЛА»

- Ты… демон…? – Из лодки выполз мальчик, больше напоминавший живой труп с бледным
лицом

За это «путешествие» его вывернуло наизнанку не один раз…

И только, когда он уже начал хрипеть от того, что больше было нечего выворачивать из
желудка, я совершенно по счастливой случайности, вспомнила, что у меня есть одна
интересная пилюля!

(От Автора: Кто бы говорил, маленькая садистка! С твоим уровнем культивации, ты, вообще не
должна была такое забывать!!!)

Эта пилюля называлась «Успокаивающая пилюля» Я сделала ее, когда пыталась сварганить
парочку по рецептам. Эта пилюля могла быть сделана Адептом Алхимии (2), а качество ее
вышло Идеальным почти без примесей, но вот гармония была лишь на уровне Мистического
(до 35%)

Эта пилюля могла облегчить разные симптомы организма, включая тошноту, головную боль,
помутнение, раздражение, бессонница, и так далее…

В Алхимии существовали ранги пилюль и множество их параметров.

К примеру, можно определить Гармонию пилюли. Гармония влияет на ее эффективность, и чем
она выше, тем сильнее и эффективней данная пилюля…

Ранги гармонии были таковыми:

1) Мусорные – это пилюли до 10% гармонии

2) Смертные – пилюли с 10% гармонии до 20%

3) Магические – пилюли с 20% гармонией до 35%

4) Небесные – пилюли с 35% гармонией до 50%

5) Божественные – пилюли с 50% гармонией до 60%

6) Мифические – пилюли с 60% гармонией до 75%

7) Древние – пилюли с 75% гармонией до 90%

8) Первозданные – пилюли со 90% до 100% гармонии

Однако, девочка нашла в своих пакетах опыта, еще один ранг…

[

9) Исконный - 101 - 150% гармония + Неизвестные эффекты!

]



Только вот даже она не знала, как можно его добиться…

И вроде даже слышала, что есть еще ранг выше, но это был лишь настоящий миф…

Сами пилюли делились на ранги. И чем выше ранг, тем больше гармонии можно добиться, и
тем сильнее она даст эффекты.

К примеру Пилюля Исцеления 1-го ранга с 50% гармонией будет чуть-ли не в два раза слабее,
чем та-же самая Пилюля Исцеления 2-го ранга с тем-же процентом гармонии…

Это зависит от ингредиентов, из которых делают пилюли… И чем лучше ингредиенты, тем
выше ранг пилюли…

Однако, у пилюль также определяют их примеси…

1) Мусор - до 95% примесей

2) Смертные - до 85% примесей

3) Ужасные - до 80% примесей

4) Плохие - до 75% примесей

5) Средние - до 60% примесей

6) Хорошие - до 50% примесей

7) Превосходные - до 45% примесей

8) Наилучшие - до 35% примесей

9) Идеальные - до 20% примесей

10) Легендарные - до 10% примесей

11) Святые - до 1% примесей

12) Совершенные - 0% примесей

Говорят, чем меньше примесей, тем быстрее и эффективнее организм переварит пилюлю, и
тем меньше он загрязнится…

И большинство Святых Алхимиков (6) могут сделать пилюлю с менее чем 10% загрязнения,
которые меньше или равен 4-му рангу. В то время, как Небесные Алхимики (5) могут дать
такой-же результат, но только уже до максимума 3-го ранга

Пилюли определяются по рангам в Зависимости от Алхимика, который может их изготовить. К
примеру 6-ой ранг пилюли соответствует Святому Алхимику, 5-ый Небесному и так далее…

***********

- Ты в порядке? – На всякий случай, я придерживала его своей ци, пока тот уплетал за обе
щеки шашлык, который я хранила на всякий случай в своем Инвентаре Крафта, еще со времен
моей попытки Вознесения…



Благо, что в Инвентаре Крафта время для лежащих там объектов или замедляется, или
останавливается… В любом случае, шашлык был еще горячим и свежим, будто вчера
приготовленным…

- Ладно… доедай и пойдем… - я глянула на пустынные ворота секты и откусила кусочек своего
шашлыка…

*************

- Стойте! Посторонним проход запрещен! Назовите причину своего визита! – раздался хриплый
голос от ворот, когда мы подошли к ним.

Голос исходил от старика, охраняющего ворота, и не смотря на его дряхлый вид, он был
полноценным культиватором пика Вселенной Ци(14), который скрывал свое развитие!!!

Со стороны он мог казаться простым смертным, но я нутром чувствовала его мощь

- Здравствуйте, старший – почтительно наклонился мальчик

- Мхм… - улыбнулся добродушной улыбкой старик и легонько кивнул в знак приветствия

- Здравствуйте, старший… - Последовав примеру мальчика, я также наклонилась и
поприветствовала старика. Хотя его культивирование было слабее моего, но его возраст – это
то, с чем стоило считаться…

- Так, зачем вы сюда пришли? – Отношение старика к нам явно потеплело… По его лицу было
понятно, что мы произвели на него хорошее впечатление.

- Мы пришли сюда за своей справедливостью – Начал мальчик дрожащим голосом. Было видно,
что ему была болезненна данная тема.

- Справедливостью? – Старик показал заинтересованное выражение на своем лице и кивнул, в
знак продолжения

- Да, старший. Недавно группа учеников Секты Высшего Начала участвовала в насильственном
похищении – слабо сказал паренек

- Похищении? Кого похитили? Можете объяснить подробности? – Добродушное лицо старика
невольно нахмурилась, а на лбу пролегла темная черта

- Группа культиваторов, во главе с Инь Цой, несколько дней назад похитила мою сестру во
время сбора Дани – почтительно сказал мальчик

Старик некоторое время посмотрел на него и задумался:

«Вот почему я почти не ощущаю его развитие! Оказывается, он даже не полноценный
культиватор!.. А девочка рядом с ним… Всего-лишь в Море Ци(7)…»

- Простите, но это невозможно. Думаю, вам следует вернуться обратно… - Помотал головой
старик и отвернувшись зашагал обратно через ворота

- Постойте, старший – вновь сказал мальчик. Старик повернулся и посмотрев на него хмуро
спросил



- Что еще?

- Но так нельзя! Почему я не могу расследовать похищение? – растерянно пробормотал
паренек

- Это вас не касается. Просто забудь про это, и про свою сестру. Представь, что она исчезла… -
сказал жалостливо старик, вновь оборачиваясь

- Но… но… - мальчик начал заикаться и всхлипывать.

Заметив это, я поняла, что настало мое время блистать!

Дамы и Господа, Лисичка Юки начинает!

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: идёт перевод
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