
*Буубуум!*

Молния прошила пространство прямо в миллиметре от меня, оставив за собой легкую рябь.

Волосы наэлектризовались и со стороны я стала похожа на Горгону-Медузу, но времени
уложить волосы не было.

Чем ближе я была к центру пустыни, тем быстрее и сильнее были молнии и уже почти
догоняли меня, а несколько секунд назад я и вовсе активировала навык ускорения и ускорения
мышления

Ну, хотя-бы тут были только молнии…

Не успела я додумать свое «хотя-бы», как будто накаркала. Стекло вперемешку с песком
вокруг меня задрожало, а затем я почувствовала, как ноги становятся ватными, а песок
тягучим…

[Вы вошли в область действия формации «Замедление»]

[Ваша скорость упала на 11%]

- Какого?!? – Это было большой неожиданностью для меня, но вдруг стало еще хуже…
Фиолетовый свет резко осветил небеса и землю, а затем, словно гигантский дракон сорвался
прямо в мою сторону.

Хотя это было и 11%, но разница была существенная. Это, как если бы из 1000 отнять 110 и т.д.
Чем ты быстрее, тем больше будет дебафф

Почувствовав электризацию воздуха, я не могла не выругаться, сквозь сжатые зубы, а затем,
чтобы уйти из области падения мне пришлось кувыркнуться в сторону.

После удара молний, в радиусе двух метров все наэлектризовалось, а песок буквально
поджарился до мутного стекла

- Еле успела…

Я еще раз глянула вперед и заметила вдалеке возвышающееся строение, похожее на
египетскую пирамиду. Те-же песчаные блоки, используемые при стройке, но сама пирамида
была почти в половину меньше.

Я бежала под углом к этой пирамиде, поэтому смогла увидеть два открытых прохода с обоих ее
сторон. Видимо, с другой стороны было точно также.

Оставалось меньше 10 километров и с моей скоростью, я смогла бы добежать туда за 5 минут,
но в это время еще входит то, что мне постоянно надо остерегаться молний.

- …похоже на полосу препятствий… - пробормотала я, вновь увеличивая скорость. И уже через
мгновение бежала на максимальной возможной скорости

И так я добежала до пирамиды…

[Вы вошли в гробницу Бессмертного]

- Бессмертного? У него что ли имени нет? – Войдя в гробницу я огляделась по сторонам, но



единственное, что было после входа – это огромный туннель вглубь, который соединялся с
остальными тремя.

Как только я переступила порог, то сразу на меня обрушилась неведомая темнота, а все мои
шесть чувств были заблокированы. Было ощущение, будто я иду по тонкой тропе в полнейшей
темноте

- «Это пугает…» - хотела сказать я, но не услышала голос, лишь ощущала, что открывала рот.
Возможно вообще не говорила…

Хотя у меня с пространственной ориентацией все хорошо, но в «темноте» я не могла никак с
ориентироваться.

В такой темноте я сделала несколько шагов вперед и остановилась из-за странного
необъяснимого ощущения…

Словно что-то было не так, и что-то сильно мешало идти дальше, как если бы я попала в вязкую
трясину…

[Вы находитесь под эффектом «Проклятой Темноты»]

[Описание: Во время данного эффекта у вашего тела отключаются все двенадцать видов
ощущений и чувств из-за этого вы чувствуете себя в своеобразной прострации]

[Продолжительность: 5 минут]

[][][]

[Вы падаете с высоты]

[Вы упали на шипы]

[Ваше НР 5%]

[Вы испытываете обильное кровотечение]

[Вы Мертвы]

[«Кукла подмены» взяла весь ущерб на себя]

[Безопасная область обнаружена]

[Вы перенеслись на 99м от вашего текущего местоположения в безопасную область]

*******

{От лица Юки. Спустя некоторое время}

- Чего?! Где я???

Я открыла глаза и оглядела просторную комнату.

Богато украшенные стены, которые словно светились с помощью мелких свето-камней. В
комнату вела одна дверь по бокам которой стояло с десяток рыцарей в доспехах, которым,



казалось, только дай волю, и они сойдут с пьедесталов, чтобы убить тебя. От входа вела в центр
красная дорожка, а пол был обложен плитками, блестящими словно керамическими, а по
краям комнаты лежали множество вещей, среди которых было не мало золотых монет!

- Ого..! – я еще раз обвела зал, чем-то похожий на средневековую сокровищницу, взглядом, а
затем сфокусировалась на том, где я лежу

Это был какой-то странный керамический ящий, стоящий по среди комнаты, на крышке
которого был изображен человек в профиль, а также другие рисунки и украшения… С начала я
не могла понять, что это , но этот ящик и комната чем-то неумолимым походили на Египетские
захоронения…

- Какого?! Это, что ГРОБ?!?

…долго до меня доходило…

Но когда я это поняла, то тут-же вскочила, как ошпаренная и спрыгнула с крышки, на которой
лежала

*Пшш*

Мягко приземлилась я на каменный пол, и немного успокоилась. Хорошо, хоть в гробу не
проснулась…

Выдохнув от облегчения, я перевела взгляд на золото, лежащее по краям комнаты и делавшей
ее похожую на сокровищницу

[/Я уловила в гробу что-то… какой-то слабый сигнал… возможно – это то зачем мы сюда и
пришли…]

О! Рури ответила… Но мне все равно сперва хочется собрать все золото~

…И почему ты мне ничего не сказала, когда я чуть не умерла в темноте

[/Во первых вы и так были бы в безопасности с куклой-подменой, во вторых я не должна была
вам ничего говорить и в третьих вы бы все равно не увидели мой ответ. И пока не забыла...
активируй еще один талисман…]

[«Заменяющая кукла» активирована]

(От Автора: «Заменяющая кукла» и «Кукла подмены» - один и тот-же предмет, только пишу в
инвентаре и при активации по-разному)

- Готово… Однако, почему ты не рассказали мне ничего о «проклятой тьме» ?.. Хотя занятная
надо сказать штука – это проклятая темнота…

[/Так ты-же сама все знаешь… Тогда тот-же вопрос: Почему сама о ней не узнала?]

- Может потому, что она очень редкая? – Я удивилась тому, как ловко Рури обернула мой
вопрос против меня

[/Ну ты сама и ответила на свой-же вопрос!]

Ну да… Рури-то права. По моим сведениям, «Проклятая тьма» являлось довольно редким



проклятьем, что даже в мире богов редкость.

Я огляделась, но все оставалось спокойным словно вода.

Решив, что нет опасности, я сделала первый шаг к намеченным сокровищам, что лежали в
углу. И честно говоря куча была довольно большая, что заставило меня чувствовать
расхитителем гробниц

*БУууууМ!*

С моим первым шагом, все в округе загрохотало. С потолка посыпалась штукатурка, а стены
изрешетили легкие трещинки.

Рыцари, что раньше стояли у стен, подняли оружия и разом повернулись ко мне. Ситуация
становилась плохой, но мне стало еще более тошно, когда я смогла провести оценку рыцарей.

[Оценка]

Название: Рыцарь-Защитник (Меч)

Соответствует уровню: 500

Тип: Железный голем-защитник

Оружие: Длинный Меч

НР: 75 000 000/75 000 000

МР: [Поддерживает работу оболочки]

Описание: Сделанный великим создателем големов, этот голем должен охранять последнее
пристанище своего хозяина. Даже если его хозяин не вернется, он все равно никогда не
опустит меч, который когда-то поднял. Пусть даже если его мастерство меча не очень хорошо,
но техника была когда-то скопирована у искусного мастера меча того времени. Имеет
достаточно плохую скорость, но превосходную защиту. (Совет: Беги от него на хрен! Не то
умрешь!)

[][][]

- ХЛЕБУШКИ-ВОРОБУШКИ!!! КАКИЕ ЕЩЕ ХАЙ-ЛЕВЕЛЬНЫЕ ГОЛЕМЫ!?! ЭТО ТОЧНО КАРТА
НИЗКОГО УРОВНЯ?!?!?!?!?!?!

И, словно, чтобы еще больше шокировать меня, плитка на которой я стояла, резко нагрелась до
ненормально высокой температуры, а затем с неприличным звуком пердежа, выпустила
громадный столб пламени до потолка. Я кое-как успела увернуться, прыгнув обратно на гроб,
как только почувствовала жар под ногами.

- Я, конечно понимаю, один-два голема… НО ЭТО ЧЕРЕЗЧУР ДАЖЕ ДЛЯ МЕНЯ! – Я трусливо
сидела на гробу, все еще шокировано глядя на плитку, которая медленно принимала обычный
цвет, будто пару секунд назад этот столб огня, отнявший около половину моих НР, только задев
за руку, просто померещился!

[/Вот почему тебя кукла-подмены перенесла на этот гроб...]



Что? Я все еще не отошла от шока, когда увидела, что ответила Рури.

К чему она это?

[/Оглядись]

И вправду. Когда я огляделась, то заметила, что хай-левельные големы, которые раньше почти
мгновенно оказались передо мной, в то время, как я отпрыгнула на гроб, теперь искали меня
повсюду.

- Эм… Как это? - Они словно не видели меня!

К счастью с IQ у меня все было в порядке и я сразу соединив несколько вещей поняла, что они
не видят меня пока я сижу на этом гробу.

- Может так я смогу гриндить их? – Задумалась я, представляя, как буду швырять в них
заклинания сидя на гробу, а они умирать не зная от чего

[/Лучше не рискуй!]

Да. Она права… Лучше так не рисковать, и все равно мне еще раз надо эволюционировать…

Может лучше гляну, что в гробу?

Я посмотрела на разукрашенную крышку гроба и потянула за нее. Да было немного неудобно
тянуть за крышку гроба, на котором сидишь, а еще было слегка неудобно предполагать, что
таким образом ты можешь кого-нибудь разбудить…

Этот гроб был похож на ящик, который закрывался сверху крышкой, так, что проблем не
возникло. Достаточно было подпрыгнуть, уперев руки в края крышки, плотно лежавшие на
гробу, а затем, выгнувшись, потянуть ее на себя.

С глухим грохотом, крышка оторвалась и улетела в край комнаты, а во круг нее почти
мгновенно собрались големы-рыцари с разным оружием

Со стороны открытого гроба повеяло древним холодом и неприятным запахом, а я, невольно
поморщившись, посмотрела на него, уже приземляясь внутрь

- ОГО!

То, что я увидела внутри гроба повергло меня в легкий шок! Это был самый настоящий…

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: идёт перевод

http://tl.rulate.ru/book/63807/1853375


