
После того, как «Нотч» и «Херобрин» покинули поле зрения игроков, Алекс заставил тело
«Нотч» снова стать невидимым.

Он запрограммировал игру так, что каждые несколько минут в том направлении, куда «они»
ушли, раздавался гром, чтобы игроки думали, что там действительно идет огромная битва.

А после этого Алекс в невидимости спокойно улетел обратно в город.

Улетев обратно в город, он посмотрел на количество зрителей, которые смотрели битву.

[NedTheKing - 72,145 зрителей]

[Shuri - 37,484 зрителей]

[Crawler - 9,526 зрителей]

[...]

Когда событие началось, в Майнкрафт было чуть больше 20,000 игроков, теперь же город
защищали 70,000 игроков. Вероятно, остальные игроки, которые не были в игре, смотрели
прямые трансляции, и это заставило стримеров Майнкрафт взлететь вверх в рейтинге Twitch,
привлекая еще больше аудитории к стримам игроков, таким образом увеличивая количество
заинтересованных людей как снежный ком.

Алекс с любопытством смотрел на комментарии в прямых эфирах, чтобы узнать о том, что
говорят люди.

[Черт, это фильм с несколькими разными точками обзора на каждой трансляции?]

[Это потрясающе, это намного лучше чем фильм, который я видел сегодня в кинотеатре! Я
позову свою девушку к себе домой, чтобы посмотреть Майнкрафт!]

[Значит, на этом стриме персонаж фильма это воин на передовой? В то время как в
трансляциях выше, это люди отвечающие за командование?! Это потрясающе! Такого фильма я
еще не видел!]

[Херобрин и Нотч кажутся братьями! Какой невероятный сюжет! Население этого городка
думало, что Нотч это обычный человек, но оказалось, что среди них был замаскированный
бог!]

Алекс был сбит с толку, читая эти комментарии.



- Неужели эти люди думают, что это фильм? - он задавался вопросом, не зная что делать.

Но, долго думать не пришлось. Вскоре появились комментарии, объясняющие ситуацию.

[Ребята, это не фильм, это компьютерная игра! Любой может принять участие в этой истории и
сражаться вместе с этими людьми, все они игроки, просто ищите Майнкрафт в Steam!]

[Ребята, это не фильм, это компьютерная игра! Любой может принять участие в этой истории и
сражаться вместе с этими людьми, все они игроки, просто ищите Майнкрафт в Steam!]

[...]  

Человек, который отправил это, был модератором стрима, которому приходится отправить это
сообщение в чат несколько раз подряд, чтобы зрители могли его заметить в бесконечном
потоке.

Курт сказал этому модератору объяснить аудитории что вообще происходит, пока он
сосредоточится на битвах, поскольку Курт был в команде 01, он не мог отвлекаться на
разъяснения во время битвы.

После этих комментариев зрители были шокированы этой информацией и быстро искали
Майнкрафт в Steam, чтобы убедиться, что это правда. Когда они увидели, что это
действительно игра, они не раздумывали и заплатили 20 долларов для того чтобы
поучаствовать в этих событиях.

Средняя цена игры составляла от 60 до 70 долларов за каждую игру, поэтому возможность
играть в Майнкрафт, который выглядел так потрясающе всего за 20 долларов, была чем-то, над
чем они даже не раздумывали.

Вскоре Алекс заметил, что количество продаж Майнкрафт росло очень быстро, вероятно
потому, что все показывалось на всех популярных трансляциях, что очень его обрадовало.

Именно это было его целью для этого мероприятия, сделать игру еще более известной, чтобы
привлечь намного больше игроков.

Алекс снова посмотрел на стрим «Crawler» и увидел, что во время битвы с зомби-мутантом
было два очень опытных игрока с большой синергией.

[Росомаха] и [Саблезубый].

Если бы это было до того, как он узнал в каком мире он находится, Алекс, вероятно, просто
подумал бы, что эти два игрока были лучшими друзьями, которые долгое время тренировались



вместе, но зная что это вселенная Марвел, Алекс уже обнаружил личность этих двоих игроков.

Но все же он был потрясен их синергией и тем, как хорошо они сражались вместе. Хотя он мог
слышать, как они двое ругались и издевались друг над другом во время битвы с Боссом, Алекс
знал, что они сражались вместе не менее 100 лет, поэтому они знали друг друга достаточно
хорошо, чтобы сотрудничать в битве даже не осознавая этого.

- Может быть, Майнкрафт сведет этих двух братьев вместе? - с улыбкой на лице спросил Алекс,
прежде чем закрыть прямую трансляцию Курта.

Зомби-мутант, созданный Алексом, был намного прочнее и мощнее, чем в моде из его
предыдущего мира, поэтому игрокам пришлось сражаться со смертью почти два часа, пока
зомби не был почти мертв.

Но чем меньше жизни было у зомби, тем сильнее он становился, что делало битву еще более
сложной.

Можно сказать, что в этой битве, если бы не Логан и Виктор, сражение, наверное, заняло бы
раза в два больше времени.

Но Алекс знал, что шоу пора заканчивать, лучше закончить эту битву до того, как игроки
устанут или им это наскучит, в конце концов, это всего лишь игра.

Поэтому незадолго до смерти зомби-мутанта Алекс заставил «Нотч» появиться рядом с ним, и
вел себя так, как будто он был Херобрин.

- Арррхггх, Нотч, я вернусь и в следующий раз с гораздо более сильной армией! - крикнул
Херобрин, держась за свою, по-видимому, раненую руку, привлекая внимание игроков вокруг
себя, которые с большим удовлетворением улыбались, когда видели, что Нотч победил.

Вскоре сильная молния поглотила зомби-мутанта и заставила монстра исчезнуть, так же как
это произошло с Херобрин, оставив только более слабых меньших зомби, которые вскоре
погибли от рук игроков.

Игроки начали кричать от счастья, увидев, что они действительно защитили Гипиксель!

Но вскоре это счастье рухнуло, когда они посмотрели вверх.

*КХХА*

Нотч, у которого была уверенная поза, когда он смотрел на место, где исчез Херобрин,
выкашлял большое количество крови и быстро взлетел на вершину одного из зданий,



окружающих площадь.

Игроки замерли, увидев эту сцену, они увидели, насколько могущественным был Херобрин и
сколько всего он мог сделать, но увидев, как уверенно вернулся Нотч, они подумали что все в
порядке.

Но когда они увидели, что Нотч кашляет кровью, они замерли.

Судя по всему, эта битва не была завершена без последствий.

Вскоре Нотч сказал усталым голосом. - Ребята, он сильнее чем я думал... кхха кхха... эта
битва... слишком ослабила меня, может быть, я не смогу справиться с ним в следующий раз
когда он придет... пока я позволю вам, ребята, принести доспехи в Гипиксель, чтобы
подготовиться к следующему бою... пожалуйста, позовите друзей на помощь, иначе я думаю,
что мы потеряем наш город...

Сказал Нотч, прежде чем рухнуть на крышу здания, вне поля зрения игроков, прежде чем
стать невидимым и исчезнуть.

Алекс уже был невидим в небе, наблюдая за выступлением «Нотч» и реакцией игроков.

Когда он увидел отчаяние игроков, на лице Алекса появилась улыбка.

 – Да, этого я и хочу, бойтесь и приведите помощь! – взволнованно подумал он.
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